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EDITORIAL 


Influidos por el 
Tiempo Bala 


arece mentira, pero ya Casi 
D ha pasado otro año,el 2003. 

¿No os da la sensación de 
que las novedades pasan como el 
Tiempo Bala de Max Payne? Las 
ves venir, parece que tardan una 
eternidad, y cuando salen a la 
venta...¡pam!, ya son historia. 

Este año ha ocurrido algo pare- 
cido aunque los nombres que co- 
mienzan a acumularse en estas 
fechas son de una categoría espectacular. «Max Payne 2» a 
película de cine negro hecha videojuego copa nuestra revis- 
ta con un Test riguroso y preciso que te cuenta cómo funcio- 
na en tu PC. Tengas el que tengas.Con él llegan más tiros pro- 
cedentes de la Segunda Guerra Mundial gracias a «Call of 
Duty»; viñetas y conspiraciones por gentileza de un cómic 
animado de nombre «Xill»;cazarrecompensas espaciales ba- 
joel apodo de Mace Griffin o estrategia 3D desde una galaxia 
llamada «Homeworld 2». Hay muchos más, y todos con el 
denominador común de haber pasado por el filtro de nues- 
tro laboratorio, donde los probamos en 24 ordenadores dis- 
tintos, ¿Sabías que ninguna revista hace nada parecido? 

La evolución de los viejos periféricos apuntadores son los 
ratones ópticos, aliados esenciales en cualquier juego, y los 
hemos sometido a un exhaustivo Test. Os proponemos, tam- 
bién, una comparativa para elegir al mejor juego de acción 
3D futurista, las noticias más importantes del mes, los lanza- 
mientos más esperados, los trucos que no verás en otras re- 
vistas y una guía de compras espectacular. Y de regalo, «SWAT 
3 Elite Edition», la versión más completa del mejor juego de 
acción táctica de la historia, ¿Has notado el Tiempo Bala? 

| 





Jose Luis $anz 
Redactor Jefe 
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ASÍ ES COMPUTER HOY JUEGOS 


Actual. Las últimas noticias y las versiones más re- 
cientes de los juegos más importantes los podréis ver 
en COMPUTER HOY JUEGOS, gracias a secciones como 
Primer Contacto donde analizamos los bombazos recién 
salidos del horno de los programadores. 


Comprensible. En COMPUTER HOY JUEGOS no en- 
contraréis tecnicismos informáticos, ni valoraciones eru- 
ditas que poco tienen que ver con la diversión y el en- 
tretenimiento. Y si incorporamos una, la mandamos 
directamente al Diccionario.¡Para que no haya dudas! 


Practica. Explicar las cosas paso a paso, demostrando 
que funcionan con ejemplos gráficos claros y precisos es 
nuestra principal intención a la hora de abordar la infor- 
mación contenida en las secciones de Primer Contacto, 
Test, Comparativa, Trucos, Hardware, Práctico y Expertos. 
Rigurosa. Ninguna revista de PC prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUEGOS sí 
lo hace, sintetizando los resultados en la sección ¿Fun- 
ciona en tu PC? Mayor rigor...imposible. 


COLECCIÓN: LOS MEJORES JUEGOS PARA PC 
ESTE MES 


SWAT 3 
ELITE EDITION 
¡iiLa versión más completa 


del clásico de acción 
tactica mas importante!! 
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1D, Las Arenas del Tiempo 
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«Max Payne 2» es la es- 
trella indiscutible de un 
juego que se lleva los ho- 
nores de ser el Mejor del 
Mes. Tiene acción, argu- 
mento y gráficos para 
volvernos locos de felici- 
dad. Y es que el Test nos 
ha salido redondo... 
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Matones estelares 
Juegos de Acción 3D Futurista 


Viven en un futuro espacial lleno de alienígenas con 

muy malas pulgas y son capaces de pilotar naves, jeep 
o cualquier cosa que les pongan con tal de vencer al 
enemigo. Son la nueva generaciónJASP (Jóvenes Aun- 
- que Sobradamente Preparados) de héroes estelares. 
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zan aserelestándar gracias a 
su avanzada tecnología y 
precisos resultados. Este 
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(BREA ERRE 
mejor en calidad y cuál el más 
rentable. ¿Necesitas uno? 
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LOS SIMS: MAGIA POTAGIA 


4 Magica despedida 
3] para los Sims 


Ele ectronic Arts publica l: 
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xitosa saga con «Los Sims 2» en el horiz 


Expansión para PC | Cuando apenas ha 
transcurrido medio año desde el lanza- 
miento de la última expansión,«Los Sims 
Superstar», y mientras se aguarda con im- 
paciencia a que se confirme la fecha de sali- 
da de «Los Sims 2» en 2004, Electronic Arts 
plantea el final a la saga más grande de la 
historia del videojuego, «Los Sims». 

«Magia Potagia» pondrá el punto y final a 
una saga revolucionaria que cuenta con una 
formidable legión de adeptos en todo el 
mundo y rizará el rizo en cuanto a comple- 
tar las posibilidades de ocio de estos perso- 
najes virtuales, ya que aprenderán, ni más ni 
menos, que a realizar portentosos y espec- 
taculares trucos de magia. 

Para ello nos desplazaremos a la Ciudad 
de la Magia, el lugar donde la mano es más 
rápida que el ojo para poner en práctica una 
innumerable cantidad de hechizos con los 
que más tarde podremos deslumbrar a fa- 
miliares y vecinos en casa. 

Varias son las disciplinas que 
podemos estudiar, desde cla- 
ses de hipnosis -sí, podre- 
mos doblegar la voluntad 
de otros Sims- a trucos de 
transformación, convir- 
tiendo en objetos 
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Ae * Buscando a Nemo Acción/Aventura. 
Proein » 29,95 € 


ponia cción/Aventura. 












a otros personajes, u optar por la profesión 
de ilusionista de feria montando atraccio- 
nes donde nada es lo que aparenta. 

Las novedades del juego son abundantes, 
casi más que en ninguna otra expansión. Por 
ejemplo, dispondremos de más de 150 nue- 
vos objetos, entre los que destaca un set de 
decoración idóneo para propiciar el am- 
biente mágico necesario. También se engor- 
da el elenco de personajes con la inclusión 
del vendedor de magia a domicilio, el de- 
pendiente de la caseta de magia, el encan- 
tador de serpientes o la reina de las hadas. 

En cuanto a las novedades*no mágicas; 
señalar el horno de pan del panadero o el 
set de cocina mediterránea, 

Magnífico fin de fiesta para la saga más 
exitosa de la historia de los juegos, y una ex- 
pansión repleta de novedades con la que 
mitigar los meses de espera hasta el dese m- 

barco de «Los Sims 2». 
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OLlanzamiento: 
Noviembre de 2003 
Más inf.: : 
Electronic Arts, 
Tel,91 3047091 
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De vuelta al vecindario, podremos hacer to- 


Emular a David Copperfi ielde es una de las muchas acciones que podremos llevar a cabo en 
A Potagia», No hace falta más que un improvisado escenario o y algún volu ntario. 
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Montar en“mágicas” atracciones es otra de 


do tipo de trucos con la magia aprendida. — lascosas que haremos en esta expansión. 








OTROS DETALLES DEL JUEGO 


todo lo necesario para convertirnos en 
auténticos profesionales de lo mágico. 


En la Ciudad de la Magia aprenderemos 


Una vez o A ESirOS Sims Ad 
ganarse el favor del público, demostrando 
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* Chicago 1930 |Estr 
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Atari: N/D 
EA Sports + 47,95 € 

* Ford Racing Evolution | Simulador. 
Virgin Play - 19,95 € 

* Harry Potter Quidditch Copa del 
Mundo | Deportivo, Electronic Arts +47,95 € 


* Jack el Destripador | Acción/Aventura. 
Virgin Play +: 34,95 € 

. LY o Kain: Defiance | 
A 1. Proein « WD 


*Los Sims: Magia Potagia | Simulador. 
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+ Power Rangers: Ninja Storm |Accón. 


lo aprendido en su estancia en la ciudad. 


Electronic Arts + 19,95 € 


* Max Payne 2 The Fall of Max Payne | 


Acción. Virgin Play + 49,95 € 


* Midway Arcade Treasures 


(Recopilación) | Virgin Play. N/D 


» Morrowind | Rol, UbiSoft»29,95 € 
* Neverwinter Nights: Hordes of the 


Underdark (Expansión) |Rol. Atari+N/D 


» No One Lives Forever 2: Contract 


Jack | Acción. VUP + N/D 
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HITERUN 
Springfield € 00% 
Juego de Acción para PC| Ojos bien PF A | 
cerrados, la imaginación vuela. Ojos 
abiertos, caminamos por las calles 
de... ¡Springfield! La célebre ciudad 
donde viven sus aventuras los | 
Simpsons a nuestros pies, y los 
coches también, pues podremos 
coger cualquiera que veamos 
aparcados para pegarnos un”rulo” 
Podremos hacer todas las gambe- 
rradas que nos plazcan, y como Ho- 
mer no responder ante nadie, pues 
básicamente este «The Simpsons: 
Hit € Run» es una especie de «Grand 
Theft Auto» ambientado en 5pring- 
field. Están presente la disparatada familia 
al completo, junto a sus convecinos más se- 
ñalados.En total, 56 misiones, a pie o en co- 
che, 7 áreas y 40 vehículos distintos. 22 
OLanzamiento: Noviembre de 2003 
Más inf.: VUG, EAS 
Tel.917355502 (> [Pág.112 
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Cuando nos cansemos de al- 
guno de los vehículos, no te- 
nemos más que bajarnos de 
él y apropiarnos del que más 
nos guste, como hace Apu en 
esta pantalla, 






e Pa de a a Um] 
FOTITER 
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La magia 
hecha deporte 


Juego Deportivo para PC | Las licen- 
cias cuestan un dineral, por lo que 
las compañías se ven en la ne- 
cesidad de explotarlas de mil 
maneras, y así nacen programas 
como este «Quidditch Copa del 
Mundo», basado en el deporte 
predilecto de Harry Potter, 

No os vamos a explicar las reglas 
del juego —para eso está la pelí- 
cula—, pero sí os contaremos que 
podemos controlar a los equipos 
de Gryffindor, Slytherin, Hufflepuff 


y Ravenclaw que pugnarán por lo- Está curiosa 
grar la preciada Copa Hogwarts y, lo que es modalidad depor- 
aún más importante, la Copa Mundial ante tiva tiene una gran 
selecciones de medio mundo. cantidad de adeptos 
e: entre los alumnos de la 
Noviem bre de 2003 
ásinf Electronic Arts escuela Hogwarts. 
Tel 91 304 70 nm Pag112 a 
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Proein «1D : Play" N/D Ubi Soft «19,95 € | 
» Scary Tales | Acción. Virgin Play- WD : + Tennis Master Series * Universal Combat | Acción. 
* Secret Weapons Over : 2004 | Deportivo. Virgin Play + Virgin Play + 29,95 € 
Normandy | Estrategia. Proein »N/D¿ N/D : Unreal Tournament 2004| 
'Sinbad Legend of the : «Terminator 3 War of the >. Atari» N/D 
Seven Seas | Avent oO : Machines |Acción. Atari» N/D: -URU: Ages Betond Myst | 
Sound Selection 41! : * The Temple of Elemental  : Aventura. UbiSoft -44,95 € 
Virgin Play + 19,95 € Evil | Estrategia, Atari" N/D 0 > Victoria | Estrategia. 
SpongeBob Squarepants: * The Simpsons: Hit €, Run] Friendware - 44,95 € 
Battle for the Bikini Acción. VUP +» N/D ¡ «Warcraft lll Battlechest | 
Bottom | Aventura. Proein + N/D « Tom Clancy's Raven Shield: : Estrategia, VUP=N/D 
» Syberia 2 | Aventura. Virgin Athena's Sword | Acción. ¿e X1I1 [ Acción. UbiSoft» 49,95 € 
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Pues un curioso juego de estrategia 
basado en una saga clásica de princi- 
A pios de los noventa, en la que debía- 
AA mos liberar a la Tierra de un feroz 
fÍ ataque alienígena. Un título muy di- 

== vertido quelo tiene todo para gustar 
¿ tanto a los veteranos fans de aquella 
saga, como a los entusiastas de la es- 


ego cocer: Pág.112 


rendimos que esperar € casi un año 
l para disfrutar de la primera aventura 
A online basada en “El Señor de los 
A Anillos'La idea es crear un personaje 
y vivir en la Tierra Media cual Hobbit, 
| Elfo, Enano o Humano. Los escasos 
¡| detalles que se conocen aparecen en 
la propia web del juego. — . Pág-112 
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Han pasado siete años desde que 
Ubi Soft adoptó el logo del arco iris. 
Ahora, en 2003, la compañía busca 
una imagen más moderna y adulta, 
acorde con sus últimos producciones 
como «Tom Clancy's Splinter Cell». 
Esperamos disfrutar de grandes jue- 
Pág.112 
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A WTC: BATTLE FOR 

Y EUROPE 1 939- 1 945 
Invadir Polonia y Francia durante la Segun- 
' da Guerra Mundial, o asistir a la caída de 
Alemania es la propuesta de Codemasters 
con este juego de acción en primera perso- 
na que verá la luz en la primavera de 2004, 
| , | Los números: 33 escenarios, 100 batallas y 
La Segunda Guerra Mundial otra 320 vehículos distintos. Cifras espectacula- 
vez.Y van ciento y la madre... res s para Un n prometedor juego. O ena 





» >) TRIBES: VENGEAI NCE. 

É = 

Aunque su lanzamiento no se espera hasta 
bien avanzado el próximo año, Vivendi ha 

3 corroborado que su magnífico juego de ac- 

1 ción tendrá una nueva entrega. $e poten- 
ciará aún más los modos multijugador, aun- 
que el punto fuerte lo encontraremos en el 
modo para un solo jugador, que gozará de 
un la guión muy dbaccuente. o BO 


) DUNGE :ON SIEGE: 
) LEGENDS OF ARAN: A 


AS Una nueva expansión verá la luz este mis- 
5% mo mes de noviembre. «Legends of Arana» 
es brindará a los fans de «Dungeon Siege» la 
SE posibilidad de disfrutar de una nueva cam- 
AA paña con nueve áreas distintas, entre las que 
destaca la región de la jungla, Una ocasión 


¡— Nuevascriaturas y nuevos esce- perfecta para descubrir más secretos acerca 
| narios donde combatirlos. 


EA CUE 


| A VIRT UAL SKIPPER 3 
í= 1 

















Un Buggy de suministros su- 
biéndose por las paredes. 
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Los amantes de la vela tienen una cita 
ineludible con la tercera parte de un clásico 
de los juegos deportivos. «Virtual Skipper 3» 
4 senos presenta con un apartado gráfico to- 
y talmente remozado con la intención de re- 
a alzar la simulación con un componente de 

- realismo inexistente en anteriores entregas. 
Especial atención a los efectos del clima y al 





| Disfruta plenamente del apa- 
| sionante deporte de la vela. 


E SIMBAD: LA LEYENDA 
) DE LOS SIETE MARES 


| Dreamworks ha firmado con Intel un acuer- 
ES] do porel cual el videojuego «Simbad:La Le- 
me? yenda de los Siete Mares», adaptación de la 
FAERA película de animación del mismo nombre, 
MES hará uso de la tecnología Hyper-Threading, 
. . | capaz de simular el funcionamiento de dos 
Este curioso polizonte pretende procesadores aunque sólo exista uno.Los re- 
subir sin paraje al barco, sultados los veremos este mes. E) Pág:112 





¿SABÍAS QUE...? 


DETED CAOGDIEN 
ñ CICR 


...€l Ca nte inglés Peter Gabriel ha com- 
puesto el tema central de «URU: Ages Be- 
| yond Myst», el espectacular juego de Ubi 
| Soft que aparecerá este mes de Noviem- 
bre.La canción, titulada“Burn you up, burn 
| you down; nos trasladará junto con los 
fantásticos paisajes del juego al maravillo- 
so mundo de D'ni, la civilización perdida 

| quevisitaremos durante la aventura. 


JA 1D EL 


del Eres mundo de Arana. 9 Pág.112 


soberbio aspecto que luce el agua. O 151 





OF EVERQUEST 


AA? 


LORDS 
Estrategia para 
Caballeros 


Juego de Estrategia para PC | Ubi 
Soft ultima los detalles del jue- 

go de estrategia en tiempo 

real, basado en el universo 
«EverQuest», que le permi- 

tirá competir de forma di- 

recta con «Warcraft». Contará 
con un modo para un único juga- 
dor, con más de 75 horas de juego, 
aunque el punto fuerte 

serán las partidas multi- 
jugador, hasta 12 usua- Ñ 

rios de 15 razas en lucha “? 
con Gnoll, Goblins, Trolls y 








Los espectaculares ' 
mundos de extraordi- 

naria belleza que vi- 
sitaremos en este 

programa lograrán 
sumergirnos en un 4 
universo fantástico 

del que difícilmente 

podremos escapar. 


DEIA 















Cuando las palabras no 
bastan para conseguir 
aquello que se desea, no 
hay más remedio que re- 
currira medios 
más“chuscos” 
para lograr 
el fin bus- 
cado. 





E 5 . a. 

> > Ona Administrar 

7 recursos y aumentar 

el nivel de nuestro ejér- 

cito nos reportará experiencia en 
la batalla y victorias. > E) (Pág 
a ento: Diciembre de 2003 
Más inf.: Ubi Soft, Tel.91 640 46 00 
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URU: AGES BEYOND MYST 
El nacimiento | 
de una civilizacion 


Juego de Aventura para PC| Hay dos aventu- 
ras que pueden considerarse clásicas entre 
clásicos: «Myst» y «Raven», desarrolladas por 
los mismos programadores quienes deci- 
dieron embarcarse en un ambicioso proyec- 
to, al que llamaron «URU: Ages Beyond 
Myst». El resultado, tras meses de arduo tra- 
bajo, es una apasionante aventura con un 
argumento a la altura de una buena novela 
de corte fantástico que gira en torno a la 
historia de una civilización, los D'ni, surgida 
hace más de 10.000 años y que ideó un cu- 
rioso sistema para viajar por mundos alter- 
nativos a través de los libros. Además de 
conversar, tendremos que resolver puzzles 
muy ingeniosos, Para gente tranquila. 
Olanzamiento: 11 de Noviembre de 2003 

Más inf.: Ubi Soft, Tel.91 6404600 €) Pág.112 
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DEAD TO RIGHTS 
Un golpecito 
y asunto arreglado 


Juego de Acción para PC | Después de tanto 
invento online, aventuras, juegos de Rol y 
demás títulos que exigen cierta actividad 
neuronal, bueno es que acabemos el mes 
apelando al instinto básico. «Dead to Rights» 
es un juego sencillote que recomienda pro- 
teger nuestra integridad física a base de 
mamporrazos. Su creador es todo un 
especialista en juegos de acción y 
lucha, Namco, empeñado en ampliar 
a PC un coto casi exclusivo de las 
consolas. El argumento se reduce 
a que un tal Jack Slate se hincha 
a repartir“cera” a todo bicho vi- 
viente y conseguir armas a lo 
largo de diferentes niveles. 
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OLanzamiento: Noviembre de 2003. 
Más inf.: Virgin Play, Tel.91 789 35 50 E) Pág-112 
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HPrncipe de Persiamás 
CARO 
lei 
Miles 
AE 
AE TE 


a 0 e == E 
MOVE TOWARD ENS AND PRESS EX) 


Como siempre, los saltos deben hacerse con La daga del tiempo nos permite rebobinarlosu- Los enemigos son bestias malditas 
cuidado y muy medidos. O perderemos vida. cedido en el juego para corregir un error fatal, nacidas de las arenas del tiempo. 
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Prince of Persia (1989) Origen de la saga que Prince of Persia 2 (1993) Con esta segunda Prince of Persia 3D Ni 0 Salto no- 
basó todo su éxito en una mezcla de habilidad y parte se perfeccionó la idea puesta en marcha table a las 3D pero respetando 


luchas con espada. Clásico entre los clásicos. cuatro años atrás, pero mejorando los gráficos. los saltos y luchas originales. 
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Gozaremos durante 
el juego de una bella 
compañía femenina. 






A la hora de luchar podremos 
realizar complejos“combos": 


Habilidad y precisión son necesarios 
para alcanzar algunas zonas del mapa. 





En los haces de luz es posible 
guardar la partida. Muy útil. 


PF 


Los enemigos crecen a medida que avanzamos, al igual que las 
habilidades que puede desarrollar el Principe de Persia con su espada. 


Algunos personajes nos dan 
pistas para afrontar obstáculos. 


Juegos 











El legendario héroe de los videojuegos vuelve con aires renovados 


rince or Persia | 


Las Arenas del Tiempo 


ACCIÓN - Un malvado Maharajá ha asaltado el 
viejo palacio de la princesa, desatanto una 

terrible maldición de la que debe librarnos el 
apuesto Principe de Persia. ¿Le acompañas? 


a daga y un extraño, y gi- 

L gante, reloj de arena, son 

los dos elementos que for- 

man parte de la leyenda. Con 

ellos, cualquier loco con delirios 

de grandeza puede convertirse 

en un Dios con poder absoluto 

sobre las cosas, las bestias y, lo 
más importante, el tiempo, 

Ahora, el Maharajá ha entrado 
en el palacio de la princesa y se 
ha llevado los dos preciados ob- 
jetos, convirtiendo a su paso a los 
guardianes en demonios y esca- 
pando con un poder tan increíble 
como nunca antes se había visto 
en la Persia medieval, 

Con este panorama entra en 
acción el Principe de Persia más 
famoso de la historia de los jue- 
gos, un héroe que debe recupe- 
rarlas arenas del tiempo para ce- 
rrar la herida de una maldición 
que trae por la calle de la amar- 
gura a la princesa, el Visir y toda 
su corte de fieles. 

El Príncipe es, ante todo, un tío 
ágil capaz de las acrobacias más 
inverosímiles. Y muchas veces, 
aunque parezcan gratuitos sus 
saltos, no lo son tanto ya que el 
desarrollo del juego es un conti- 
nuo circo de exhibiciones dignas 
del mejor saltimbanqui. 

La forma de jugar saltea habi- 
taciones que debemos superar 
poniendo a prueba las habilida- 
des del protagonista mientras 
que, una vez superadas estas, 
tendremos que enfrentarnos a 
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LO. QUE HAY QUE SABER 


hordas de demonios realmente 
peligrosos. Éstos, que pueden pa- 
recer bestias inútiles, esconden en 
su interior el más preciado de los 
elementos: las arenas del tiempo 
que, en combinación con la daga, 
nos permitirán rebobinar la ac- 
ción y devolver la vida a nuestro 
personaje cuando, por ejemplo, 
realizamos un mal salto, 


ANTONI 


La cuarta entrega de esta legen- 
daria saga se muestra, por lo que 
hemos visto en la versión beta, 
como un juego espectacular y 
con un aire mágico realmente 
conseguido que nos recuerda a la 
magia de“Las Mil y una Noches: 

De la mezcla de los gráficos y el 
concienzudo desarrollo nace un 
título muy interesante que nos 
plantea algunos obstáculos como 
si fueran puzzles cuando, en reali- 
dad, no lo son, Así, las habitacio- 
nes tienen la función de obligar- 
nos a pensar cómo salir de allí 
utilizando los elementos que for- 
man parte del decorado. Colum- 
nas, barras metálicas, escaleras o 
cornisas se vuelven esenciales pa- 
ra pasar al siguiente nivel. 

«Prince of Persia Las Arenas del 
Tiempo» tiene grandes dosis de 
acción, habilidad y gráficos para 
atraernos rápidamente. Sólo su 
corto número de fases pueden 
empañar un resultado que, a to- 
das luces, es antológico.*3 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 
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Lo on conocidos por su escaso amor a las aventuras y los viajes, pero la buena fe de Bilbo le 


meterá de lleno en una epopeya que pondrá a prueba su valentía y le reportará un “tesoro”: 


Bilbo visitará lugares yermos 
y espantosos como el pantano. 


En este juego hasta las plan- 
tas tienen su peligro. 


Los Elfos pueden parecer insolentes y altivos en princi- 
pio, pero nos ayudarán en nuestro cometido, 


Pelearemos con enemigos de talla formidable para un Hobbit 
que sólo busca entretenerse por la Tierra Media. 


ACCIÓN- AVENTURA * El “Hobbit”, preludio a los 
sucesos desatados en "El Señor de los 
Anillos”, narra las andanzas vividas por el tío 
de Frodo, Bilbo Bolsón. ¿Las conoces? 


e aproxima el estreno 

de*El Retorno del Rey; 

broche y punto final a 
una trilogía que pasará con le- 
tras de oro a los anales de la his- 
toria del cine. Aún así, el fantásti- 
co mundo literario creado por 
Tolkien sigue desplegando velas 
y ofreciendo todas sus aristas. 

Le toca ahora el turno a un 
programa basado en el extraor- 
dinario relato”El Hobbit/conce- 
bido antes que “El Señor de los 
Anillos” pero publicado a pos- 
teriori. Vivendi, poseedora de la 
licencia oficial de las novelas del 
J,R.R, Tolkien, pretende con esta 
aventura seguir al dedillo los 
múltiples avatares por los que 
pasa su protagonista Bilbo Bol- 
són en el texto original y que sir- 
ve para conocer cómo cayó el 
Anillo del poder en manos de un 
Mediano de la Comarca. 

En este juego controlamos a 
este singular Hobbit que pasa 
sus plácidos días en Hobbiton 
hasta que, sin comerlo ni beber- 
lo, se ve envuelto e una épica 
aventura por obra y gracia del 
legendario Gandalf el Gris, «El 
Hobbit» es, principalmente un 


juego de acción que siguiendo 
un argumento lineal, nos va lle- 
vando por diferentes parajes de 
la Tierra Media. Bilbo podrá reali- 
zar numerosos movimientos pa- 
ra avanzar durante el juego y en- 
frentarse a Orcos o fieros Trolls. 
Afortunadamente no estaremos 
solos en la aventura, ya que los 
encantadores Elfos,los Enanos o 
Gandalfestarán de nuestro lado. 


ENT N ON 


Visualmente podría pensarse 
que estamos ante un juego “in- 
fantiloide', pero nada más lejos 
de la realidad. «El Hobbit» posee 
una estructura profunda pensa- 
da para divertir al jugador a tra- 
vés de un vasto mundo que nos 
llevará a preciosos parajes y a 
descubrir peligrosos secretos 
con una dificultad que se adapta 
a todo tipo de jugadores. 

Los enfrentamientos con Or- 
cos, arañas o lobos dan el toque 
de acción que se complementan 
perfectamente con las dosis de 
aventura que nos brindan los 
puzzles. La verdad es que suena 
realmente bien.Veremos... 
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DIANA TAO 


Sencillo de manejar, bonito de ver, divertido de jugar y fiel seguidor de las 
andanzas literarias de Bilbo Bolsón por los parajes más característicos de la 
Tierra Media. Sólo hace falta que la traducción está a la altura. 


VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 
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Los combates pueden detenerse en cualquiermo- Algunos mundos están llenos de bestias que 
poderes especiales que pueden utilizar durante la lucha. mento para decidir cómo y cuándo atacamos. nos atacarán a la mínima que tengan. 


[ LAS REGLAS OF 


«SW Caballeros de la Antigua República» utiliza al mi- 
límetro las reglas de juego de «Dungeons 
Dragons» que también pudimos disfrutar AS 


en los títulos de la saga «Baldur's Ga- RO, Dd 
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te». Estas normas afectan al modo 

de luchar o al sistema de. eS 
puntos de experiencia y MENA NS 
evolución de los persona- 
jes, entre otros muchos WAN 
detalles. La luchas se desa- 

rrollan a través de órdenes que 

damos a nuestros Jedi), que 

luchan denodadamente contra las 

fuerzas SithO) . Además, los combates 

pueden detenerse para actualizar la es- 


trategía al estado de nuestros personajes. 
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En algunos momentos tendremos que lu- 
char contra naves Sith desde nuestro caza. 
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Los soldados de asalto Sith son un buen ejercicio 
para entrenarnos antes de afrontar mayores retos. 





Entre nuestras virtudes, está el fabri- 
carnos un sable láser a nuestro gusto. 
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ES Star wars: Caballeros de 
Mir la Antigua Republica 


ROL + Nos remontamos 4000 años atrás en la 
historia de la República Galáctica, la edad 
dorada de los Jedi, cuando luchaban a sable 
partido contra las hordas Sith por la conquista 


de los viejos sistemas estelares. 


a República Galáctica no 
ha sido siempre una balsa 
de aceite. Lo demuestran 
los hechos acontecidos durante 
las Guerras Clon o el nacimiento 
del Imperio, «Star Wars Caballe- 
ros de la Antigua República» se 
pasa tres pueblos y remonta su 
argumento 4000 años atrás, 
cuando la Galaxia vivía en que- 
rra pero los Jedi gozaban de su 
mejor reputación. 

El juego nos va a permitir fabri- 
car un Jedi y deslizarlo a través 
del filo de la navaja entre el lado 
bueno o el reverso tenebroso de 
la Fuerza. Según nuestras deci- 
siones y pensamientos que ten- 
gamos, que podemos demostrar 
en contestaciones a personajes 
clave, nuestro protagonista irá 
adquiriendo diferentes puntos 
de experiencia y habilidades que 
le llevarán de un lado a otro. Pero 
ya sea bueno o malo, los enemi- 
gos son siempre los mismos: los 
oscuros caballeros Sith, 

El desarrollo tiene su miga y el 
eje fundamental se asienta so- 
bre dos pilares: la evolución del 
protagonista y las luchas en 
“pandi-Jedi” que podemos pro- 
tagonizar con otros compañeros 
de cruzada. Lo primero depende 
del aire que queramos darle a 
nuestro personaje, respetando 
las normas, luchando contra el 
mal sólo cuando es estrictamen- 
te necesario y haciendo lo que es 
debido en cada momento.0 no. 
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La segunda es más compleja 
ya que los combates no tienen 
nada que ver con los de otros tí- 
tulos «Star Wars», Aquí damos 
órdenes y los personajes obede- 
cen por tiempos. Podemos con- 
cebir una estrategia y definirla 
para que la ejecuten, o bien 
cambiarla en mitad de la lucha 
para adecuarla a una nueva si- 
tuación creada. A un poder Jedi. 

Además, somos nosotros los 
responsables de fabricar objetos 
o mejorar otros para personali- 
zar infinitamente la apariencia y 
poder de combate de nuestro 
Jedi, si no queremos gastar cré- 
ditos en las tiendas de la galaxia. 





Los amantes de todo lo que tie- 
ne que ver con la saga “Star 
Wars” tienen la oportunidad de 
experimentar con un título real- 
mente novedoso, sobre todo en 
el aspecto de juego que nos va a 
exigir grandes dosis de sacrificio 
y entrenamiento para, primero, 
comprender la forma de lucha y, 
después, saber mejorar a nues- 
tro personaje principal. 

Sólo con esos dos apartados 
tenemos para un largo tiempo, 
pero es que encima después tie- 
ne un vigoroso guión a seguir, 
decenas de localizaciones de la 
saga y personajes, razas y toda la 
imaginería creada por George 
Lucas EAN años 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 
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E Primer) juego « de Rol basado € en: el universo "StarWars" que a! todas las 
2 reglas. de DED ) y que garantiza € dientos d de horas de de e diversión a base: se de luchas, 
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a ciudad necesita de un 
buen alcalde que gestio- 
ne correctamente los im- 
puestos, que no se los lleve a su 
bolsillo y que permita la libre cir- 
culación de personas sin que en 
cada atasco nos dejemos un tro- 
cito de nuestra preciada vida. 

Además, en «Sim City 4 Hora 
Punta», la expansión de «Sim 
City 4», seremos alcalde por que 
sí, sin pasar por unas elecciones 
previas ni nada parecido. Elegi- 
mos el lugar que más nos plaz- 
ca, ponemos nombre a nuestra 
ciudad (Juegópolis) y nos lanza- 
mos a construir viviendas, cen- 
tros comerciales y fábricas. 

La expansión del aclamado 
éxito de Maxis retorna con nue- 
vas opciones que, ciertamente, 
son bastante originales. Para 
empezar añade elementos (me- 
dios de transporte) inéditos co- 
mo Ferry, líneas de ferrocarril de 
largo recorrido o el control del 
5; espacio aéreo. 

e  Perodonde más se 
ÍA ) han notado los cam- 


La hora punta en las grandes capitales es conocida por los enormes atascazos que el tráfico provoca. 
Por fin, podemos vivir de forma virtual este tipo de “entretenimiento” tan típico de las ciudades... 














La policia persigue a do lado: 
nes a toda velocidad. 





Con el tanque ideas demoler arataltamente adíficios queno 
cumplan con los planes de urbanismo. 


Yaes posible trasladar co- 
ches de un lado a otro del río. 
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Sim City 4 


Hora Punta 


SIMULADOR * El buen alcalde es el que permite a 
sus vecinos trasladarse en transporte público 
penalizando a los que utilizan el coche. ¿No? 
¡¡Vente a la expansión de «Sim City 4»!! 


bios es ala hora de personalizar 
la ciudad. Ya podemos poner 
nombre a las calles (Computer 
Street), vecindarios enteros, 
montañas o ríos para saber que 
tal o cual barrio está al sur, este u 
oeste de nuestra ciudad. 
También han incorporado mi- 
siones especiales de conduc- 
ción, como perseguir a malean- 
tes, apagar fuegos, rescatar 
heridos de un accidente, etc. 
Ahora, gracias a esa innovación, 
veremos un panel de control en 
la parte inferior de la pantalla 
con algunos controles de veloci- 
dad o alerta. Así, ganaremos po- 
pularidad entre el electorado. 
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Sensacional expansión que no 
se limita a maquillar lo apareci- 
do hace algunos meses ya que 
incorpora mejoras más que evi- 
dentes que repercuten directa- 
mente en la diversión y entrete- 
nimiento que, ya de por sí, eran 
más que suficientes, £2 
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VERSIÓN PROBADA: Versión final 








posible controlar "vehículos de pa e policía, bomberos rn 
- podemos poner “nombres 3 alas calles: s y otros. s accidentes es geográficos. 





| Excelente expansión quel incluye p pequeñas misiones de habilidad donde es es. 
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Vale- descuento canjeable hasta el 2/11/03 en la Planta de Deportes. 
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LO MÁS NUEVO 
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En esta nueva versión controlamos a 
los hombres de las fuerzas especiales, 

o5AS, que visitaránmúltiples países " 
para derrocar al nazismo. la 
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Las caras de los personajes son de lo más expresi- Contamos con tres cámaras una en tercera perso-  Ántes de comenzar la misión debemos seleccio- 
vas. Con un solo vistazo podemos ver su estado. na, otra en primera y la última para apuntar, nar a nuestro grupo y sus integrantes. 
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África. La campaña africana de Hitler Europa. Aquí será donde el programa Rusia. En estas lejanas tierras comen- Asia. Esta es la campaña en la que me- 
fue de lo más movidita, ya que era unir nos muestre su mejor cara, puesto que  zará nuestra aventura, en la que tendre- nosintervendremos, puesto que las mi- 
y venir de tropas conquistando todoa  losincreíbles mapas reproducen fiel- mos que buscar un búnquer construido siones en estas lejanas tierras son es- 
las órdenes de un tal Rommel. mente ciudades y pueblos en ruinas. por los Alemanes y abortar sus planes. casas aunque muy originales. 
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La ambientación es sublime, por 
sus increíbles detalles. 
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Las misiones son variadas 
y muy concretas. ¡Cuidado! 
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La física está muy lograda, sb todo en movimientos. 


Los combates Sblértos contra varios enemigos deben ser r evitados 3 
toda costa ya que llevaremos las de perder. Es mejor ir poco a poco. 


Ia 7] 
EU Te Es 





AI A 





A A A A AA e 


Dirige al grupo de operaciones especiales más famoso de la Il Guerra Mundial 


Hidden « 
Dangerous Z 





ACCIÓN-ESTRATEGIA - Controla a un grupo de los 
servicios especiales aéreos Británicos en los 
distintos frentes de la Segunda Guerra 
Mundial para librar al mundo de la tiranía Nazi. 


os encontramos en 
IN plena Segunda Guerra 
| Mundial, a cargo de un 
grupo de élite del ejército britá- 
nico y nuestra misión es comba- 
tiren distintos frentes: Noruega, 
África y otras localizaciones en 
las que debemos cumplir las ór- 
denes de nuestros superiores, 

Para llevar a cabo tal proeza 
debemos, antes de comenzar las 
misiones, seleccionar a los inte- 
grantes de nuestro equipo, y no 
sólo las armas, entre un arsenal 
de 40 modelos, y objetos que 
portaremos, sino a los hombres, 
y sus nombres, que vamos a lide- 
rar durante el combate. 

Una vez hecho comenzaremos 
la acción, durante la que se nos 
ofrecen dos posibilidades. La pri- 
mera nos invita a controlar a un 
hombre de nuestro grupo mien- 
tras damos órdenes al resto para 
completar los objetivos; y la se- 
gunda nos relega al papel de 
simples espectadores donde in- 
terferimos en el desarrollo gra- 
cias alas órdenes que reciben los 
cuatro integrantes del grupo y 
que suelen cumplir a rajatabla. 

Para dar órdenes y seguir las 
evoluciones del grupo especial, 
contamos con dos interfaces 
bien distintos. El de acción, nos 
muestra una panorámica en pri- 
mera persona del soldado al que 
controlamos, y el táctico nos per- 
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mite verificar las distintas órde- 
nes disponibles y las que final- 
mente damos al equipo. 

Todo esto sirve para emboscar 
a nuestros enemigos con todos 
nuestros hombres, ya que de 
otra forma, en un combate 
abierto, el enemigo nos extermi- 
nará debido a su ventaja numé- 
rica. Por ello es conveniente que 
nadie nos detecte hasta que de- 
mos la orden de fuego y acorra- 
lemos a nuestros enemigos. 
GEMTUIATES 
Lo que «Hidden é ee 2» 
aporta al género es realmente 
meritorio ya que pocos juegos 
de querra abordan las tareas de 
infiltración típicas de algunas 
batallas de la ll Guerra Mundial. 
Y es que a pesar de que su apa- 
riencia es similar a la de otros tí- 
tulos de acción 3D, lo cierto es 
que el componente estrategia es 
elevadísimo gracias a las órde- 
nes que podemos dar y los pla- 
nes que, obligatoriamente, de- 
bemos concebir para vencer la 
resistencia enemiga. 

Por lo que hemos jugado, esta- 
mos ante un título divertido 
donde las balas son importantes 
pero, más aún, tener un plan A y 
B para entrar sin ser vistos y es- 
capar con la preciada informa- 
ción enemiga. ¡Un reto! 3 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en Inglés 


'PRIMERATIMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN 
En esta nueva aventura cacaos a un grupo eo operaciones ars : Ñ 





ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
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Un reclamo importante es la posibilidad de disputar pa rtidos en «FIFA 2004» con el equipo que confi- 
guremos con este Manager, Aunque hay que dejar claro que se trata de un juego 100% independiente, 
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Se nos deja fijar hasta el 


precio de las entradas, riada init bogiadad 
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| Aca. 
En las ruedas de prensa habrá que andarse con cuidado con lo 


Fichar una ara estan 
fácil como tener arcas orondas. 
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Tácticas hay muchas, pero hay que saber dar con la adecuada. 


que se dice. Una metedura de pata puede socavar nuestra popularidad. 


| Total Club 
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Manager 2004 


MANAGER - Conviértete en todo un presidente 
ejemplar gastando poco en bueno, o mucho en 
galáctico, y llenando cada jornada el estadio. 


eguro que alguien ha co- 
mentado alguna vez que 
llegara la presidencia de 
un club de fútbol es algo que 
puede hacer cualquier botarate 
con dinero y que manejarlo es 
pan comido. Se compran buenos 
jugadores, un entrenador sol- 
vente, se ajusta el presupuesto, 
se captan socios, se*larga” por la 
tele y a triunfar, 

Pues bien, parece que la cosa 
no es tan sencilla y hacerse car- 
go de todas las áreas y negocios 
que conforman un club de fút- 
bol da tantos quebraderos de 
cabeza, o más, que gestionar 
una gran empresa. Que al fin y al 
cabo es de lo que casi se trata, 

El sistema de juego depende 
directamente del cargo que ocu- 
pemos en la estructura del club: 
presidente, manager deportivo, 
o entrenador. Cada uno llevará 
unos asuntos y deberá resolver 
distintos problemas y apechugar 
con las consecuencias de sus de- 
cisiones. La materia a abarcar va 
desde el aspecto publicitario a 
eventualidades como las que su- 
ponen los futbolistas lesionados. 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 
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La diversión radica fundamen- 
talmente en la posibilidad de 
gestionar todos los parámetros 
de nuestro equipo para luego 
competir contra rivales median- 
te el programa «FIFA Football 
2004», respetando las alinea- 
ciones y tácticas configuradas 
con «Total Club Manager 2004». 


Á pesar de lo que muchos pue- 
dan pensar, este programa no es 
un complemento de la serie «Fl- 
FA», si no un producto totalmen- 
te independiente que hará las 
delicias de esos aspirantes a em- 
presarios que sueñen con mane- 
jar cantidades astronómicas de 
dinero en el mundo del fútbol. 

Los números marean, 50 ligas 
y 30.000 jugadores auguran di- 
versión para rato, y además se 
ponen a nuestro alcance sueños 
como crear nuestro propio esta- 
dio, o hacernos con el banquillo 
de la selección nacional. 

Un Manager que en principio 
lo tiene todo para convertirse en 
un éxito de ventas. ¿Ono? 13 
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Ciertamente, estamos ante ur eun Ñ 1 Manager muy completo quea peo nos ofrece 


la oportunidad de de e expandir n "nuestro «FIFA 2004» co con cientos 


ADECUADO PARA: Todo tipo de lugadores 
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Cuando llega la noche, el 
nuevo Nokia 3100 brilla. 
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| van Juegos Java 
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| Club 
NMOKIA 
Únete y disfruta de todas 
sus ventajas entrando en 
www.nokia.esfclubnokia 
E NOKIA 
EE CONNECTING PEOPLE 
- A EE 
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MORA ANA AR 
y llévala a la victoría en batallas por tierra, mar y aire a lo largo de 1.000 años. 
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D EROSA CIVILIZACIÓN 
0.ANÑOS DAS HISTORIA 
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ANDA DT 


CAMBIAR EL DESTINO DE UNA NACION, 


1.000 AÑOS DE GUERRA 


PUEDEN CAMBIAR EL DESTINO DEE MUNDO, 
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y haz uso de sus habilidades tecnológicas, militares y económicas. 
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TEST 


Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 


uescalofriante especta- 
cularidad han converti- 
do esta competición en 
uno de las entretenimientos fa- 
vonitos de los americanos, que la 
siguen con mayor interés que la 


S 





Los iconos s PEGI indican la edad re- 
comendada () y si su contenido es vio- 
lento O, discriminatorio E), sitiene 
lenguaje soez O), si se enseña el uso de 
drogas O), si muestran situaciones de 
miedo () o sexo explicito O). 






] Los ganadores en Calidad y Precio Calidad € 

aparecen destacados con dos identificaciones dis- | Elargumento y los objetivos se 

tintas para que os quede claro, de un vistazo,cuá- | describen en las primeras líneas del 

les son los vencedores en cada número. artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 
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COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
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tE e $ 
en 24 ordenadores distintos, so- S le O IE S > y 
bre los que se realizan posterior- a — 
mente 48 pruebas de rendi- PE acid seca a 
miento de vídeo. e == 
e ep spam a E 


La configuración del laborato- 
rio no se ha realizado al azar, ya 


que es un fiel reflejo de los tipos a E 
de procesadores y tarjetas gráfi- a rt Lee 


cas y de sonido que aún se en- 


medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos distintos. 

Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 
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Además de los 


metido que el juego, no están mo datos de distri- 

conectados a internet y, por lo. . Las páginas correspondientes a la sección de Test AR no e mary buidor,edad, etc. 

tanto, expuestos a virus, los dri- son la base sobre la que se asienta el concepto re- pero si gozan de En la tabla Ss 

ver están actualizados a las últi- volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- Meroso y fiel público ao 
vercl GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- EE y! incipal 

mas versiones y los discos duros ya que, 58 p mentario que re- 


son sometidos, mensualmente, a 
procesos de limpieza y defrag- 
mentación que mejoran nota- 
blemente los resultados de mu- 
chos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 76 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 


formación de un modo sencillo y práctico, con la 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 
mento, desarrollo o estilo de juego, 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones.En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 


ASI SE ESE PASO A PASO 





La forma de jugar y el modo de 
conseguirlos distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 
apartado del texto principal, 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón; : 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 


Los controles básicos hacen 
referencia siempre alos contro- 
les que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 








sume su calidad, o 
algún aspecto im- 
portante como la 
diversión. 


Pág.78 


FA ¿Funciona en mi PC? 
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Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo, De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 


Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta enun 3%' al total de la nota 
ha obtenido un 10,00. . El resultado se suma alos de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
13%, De ahíel [22] en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


DEste apartado, que supone un 58% de la nota ñ - 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, $o- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
O Creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 


Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 
Ost apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


- MANUAL DEINSTRUCCIONES 
O Tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual, Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no.Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (8), Glosario de términos (€), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (3), 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 

O Para verificarla compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 24 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Diamond Monster MX 300, Le- 
adtek Winfast 4x, Boeder Extenders 3D PCI, Genius Sound 
Maker Live 5.1, Guillemot Maxi Sound Fortissimo, Creative 
Sound Blaster Live Player 5.1, Terratec 1281 PCI, Terratec Xle- 
rate, Terratec Sound System DMX Fire 1024, A-MAX 5P-804 
Forte, Terratec Sound System 5121, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Hercules Theater XP Terratec Sound System DMX, Ge- 
nius Sound Maker Live, Terratec EWX 24/96, Videologic 50- 
nic Fury, Creative Sound Blaster 1024 Player, Terratec Áure- 
on 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Audigy 2, Creative 
Sound Blaster Digital 5,1, Creative Sound Blaster Audigy 
Player y Analog Device (integrado en placa). 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 

O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág. 76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


DSe valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 
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| Dispositivos de control compatibles 
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RESULTADOS DEL TEST MEA 


IndyCar Series 


$=g  DISTRISUICOR: Proein 

«o TEL. INFORMACIÓN 91 384 6970 FAx:91 766 64 74 
PRODUCTOR Codemasters 

TI| DESARROLLADOR Brainin alar 

7 | OTRAS VERSIONES drid 


CEEI AAA AAA 


EDAD RECOMENDADA —— Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA Todos los niveles de experiencia 


| COMENTARIO DEL JUEGO 


Excelente título para degustadores de esta particular competición y para 
amantes de la veloddad en general, Muy trabajado tanto a nivel visual 


a como en el apartado estratégico aunque soso sl nos gusta la Fórmula 1. 
_(Porcentaje] [Mota 
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Novel de detalle delos escenarios / entormos 





' Variedad de situaciones — 


Comportamiento de los adversarios 


| ina A 


(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en ico? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
pr dora inc 


A E 


A 10,00 


10:94] Minimoto [5437 


| Menús de configur na 
Po e 
¡Ajustes de música | efectos de sonido 


115 carreras, 28 bólidos y 

E 1 crcurtos 
Opciones de quardar partida (comprobado) 1 
Teclado, Pad de control, Volante da 
26 |Castellano 





Idioma along), 


RESULTADO d 
A 
€ al  PRECI/CALDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) _ | 44,95 € (7.479 Ptas) 
Cálculo de la nota precio/calidad 144,95/17,36=6,11 = Suficiente 
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NOTAS PARCIALES 

segun lo que cada uno busca en un juego, es 
AECA IAEA dE 
no'son significativas y, por lo tanto, tenerlas 
en cuenta sólo sirve para aumentar o reducir 
FAME do 
AAA AENA EIA 
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AS VERSIONES DE PRUEBE 

En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
rie de términos técnicos que hacen referencia al 
AE AO EA 


referimos a versiones muy básicas que no supe- 
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gos que aún están a falta de algunas opciones y 
MEA A 





OTROS DATOS 


O En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


O Esten número se obtiene de hacer la media de todas 


las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


D Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


( La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado, 





De 9,01a10 ESAS 
De7,0129 Notable. 
De5,01a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De1,1a3 EA 
De0a1 Deficiente 





PRECIO/CALIDAD 

Bio barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio, 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test.El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad, 


hasta E 
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El motor del juego simula fielmente la 
gravedad. La onda expansiva que gene- 
ra una granada al explotar hace volar el 
mobiliario por toda la habitación. 


El Tiempo Bala 2.0 permite recargar el 
arma rápidamente y también recrearnos 
con las escenas en primer plano de Max 
haciendo de las suyas. 


CCION + Max Payne, un poli maldito sin nada 
que perder, vuelve a las calles para enfrentarse 
a la corrupción, la muerte y a una extraña mujer. 


| principio de esta histo- 
ria hay que rastrearlo ha- 
ce tres años, en una no- 
che aciaga que cambiaría para 
siempre la existencia de nuestro 
protagonista, un buen policía y 
mejor padre de familia, Max Pay- 
ne y su particular descenso a los 
infiernos. Al volver a su casa tras 
la jornada de trabajo le espera- 
ba el más atroz de los sucesos, su 
esposa e hijo acababan de ser 
asesinados por unos yonkis co- 
locados de Valkyr, una nueva y 
destructiva droga de diseño, 
Max juró venganza sobre los ca- 
dáveres aún calientes. No des- 
WN cansaría hasta acabar con los 
e: responsables de que esa droga 
MA estuviera en la calle. 
Solicitó encargarse del caso y 
se introdujo en los peores am- 


1 d : 
| bientes del mundo del hampa 
COSA para acercarse lentamente al ori- 
1 gen del Valkyr. Uno a uno fue 


E acabando con los principales 
W mafiosos de la ciudad y juntan- 
do las piezas del puzzle que se- 
ñalaban al máximo culpable, 
quien alertado se las ingenió pa- 
ra tenderle una trampa, manipu- 
lando pruebas para incriminarle 
en el asesinato de un policía y 
eliminar, así, a la única persona 
que podría declarar en su favor. 

Acosado por la mafia y la poli- 
cía tras sentenciarle culpable y 





sin nada que perder, Max Payne 
siguió sus pesquisas en solitario 
hasta dar con el cabecilla en el 
asunto de la droga. Su hombre 
era una mujer:Nicole Horne. 

Tras satisfacer su“vendetta” per- 
sonal, Max se entregó a la policía 
con suficientes pruebas sobre su 
inocencia, y contra los responsa- 
bles del Valkyr,como para recupe- 
rar su puesto en la NYPD. Aunque 
el pasado aún sigue atormentán- 
dole, dejándole secuelas imbo- 
rrables, cabos por atar y la apari- 
ción de una mujer misteriosa 
que le cambiará la vida. 


Un guión fastásticamente tejido 
y digno de cualquier buen “poli- 
ciaco”es el vehículo sobre el que 
viaja «Max Payne 2», continua- 
ción de uno de los más rompe- 
dores, trepidantes y exitosos jue- 
gos de los últimos años. 

Con una perspectiva en tercera 
persona controlamos a un poli- 
cía atormentado, cojurado para 
limpiar de enemigos los múlti- 
ples niveles por donde los diver- 
sos giros y sorpresas de la histo- 
ria le van llevando. 

La personalidad de Max no ha 
cambiado mucho, aunque sí el 
motor de sus impulsos, pues lo 
que antes era ceguera por ven- 
ganza, ahora lo es por amor.Una 
vez más sus acciones le depara- 
rán más problemas y sufri- > 





Durante el juego se sucederán las se- 


cuencias que conducen la trama de la 
historia. Se recomienda verlas, aunque 
podemos saltarlas pulsando +]. 





El nivel gráfico ha subido muchos ente- 
ros. En esta pantalla, como puede apre- 
ciarse, podemos distinguir hasta el nom- 
bre de la pistola. Una Magnum. 
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Destaca el diseño oscuro y de claras connotaciones "underground” con que se ha querido retra- 
tar un Nueva York peligroso y oculto, testigo de los tejemanejes de un poderoso inframundo criminal. 


1 Max Payne es experto en el uso de todo tipo de armas. $e ac- 
cede a ellas de forma sencilla a través del menú superior, y es con- 
veniente saber el hueco que ocupa cada una para no perder tiempo. 
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2 En ocasiones, destrozar p 


6 El Tiempo Bala nos da la posibilidad de ralen- 
tizar la acción para anticiparnos o eludir el fue- 
go enemigo y precisar nuestros disparos. 


Qi 
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arte del escenario 
puede revelarnos vías de escape. Prácticamente 
todo, estructuras y mobiliario, puede destruirse. 


"El argumento marca con trazo seguro el 
camino que recorre Max hasta su perdición 


== miento que recompensas co- 
mo todo buen perdedor. 

El guión, estructurado en capí- 
tulos, es el eje e hilo conductor 
de la partida. Con trazo seguro 
se van marcando las directrices 
de la historia y las vías de inves- 
tigación. Las situaciones van en- 
redándose y complicándose ca- 
da vez más según avanzamos, 
apareciendo constantemente 
nuevos personajes y escenas 
que van arrojando a veces algo 
de luz, otras misterio y, las más, 
giros sorprendentes que nos 
ayudan poco a poco a destejer la 
madeja y comprender lo que es- 
tá pasando en los bajos fondos 
de la Gran Manzana. 

Max Payne es un duro clásico, y 
también un experto conocedor 
de todo tipo de armas.El arsenal 
que el programa suministra es 
variado y contundente. Tendre- 
mos pistolas, recortadas, rifles, 
ametralladoras, granadas, etc., y 
en la mayoría de los casos lo ob- 
tendremos de los propios ene- 
migos, tras ajusticiarlos. Cada ar- 
ma tiene un uso específico y 
debe utilizarse siempre en una 
situación proclive. Debemos es- 
coger si necesitamos velocidad 
o potencia de fuego, para jugar 
mejor nuestras bazas y vigilar la 
munición de que disponemos 


7 e 


pues a nada que pegamos el de- 
do al gatillo se esfuma como por 
arte de magia. Los cuerpos de los 
enemigos son un buen bancal 
para recolectar munición y tam- 
bién las cajas o armarios que en- 
contremos por el camino. 

El volumen al que debemos 
enfrentarnos es considerable, 
además sufriremos diversas en- 
cerronas en espacios reducidos 
que nos pondrán las cosas muy 
difíciles. Pero por fortuna conta- 
mos con una importante venta- 
ja, el Tiempo Bala. Max es capaz 
de utilizar el tiempo a su favor al 
activar esta función y ralentizar 
cuanto ocurre en escena.El efec- 
to es similar al de una cámara 
lenta, muy muy lenta, mientras 
él controla sus movimientos rá- 
pidamente. Esto nos permite 
abrir fuego sobre nuestros ad- 
versarios antes de que puedan 
siquiera apuntarnos, o esquivar 
las balas que vuelan hacia noso- 
tros a la vez que recargamos 
nuestro arma a una velocidad in- 
creíble. Por supuesto, el Tiempo 
Bala no es infinito y un indicador 
en pantalla nos señala lo que 
resta para que se anule esta ha- 
bilidad, Afortunadamente, es re- 
cargable por el procedimiento 
de liquidar enemigos. Cuantos 
más logremos abatir, más rápido 


3 Max y Mona viven un amor al límite. Ella es 
una fugitiva de la ley que se expone al punto 
de mira de la policía por la fuerza de la pasión. 


Sinos acercamos con sigilo podremos lanzar 
discretamente una granada a los malos. Si no 
están alerta, sus tripas decorarán la habitación. 





rellenaremos el depósito. Personajes, situacio- 
Si bien esta habilidad y les y PASIONES pro” 

no nos hace en modo ,¿N ES pias de los clásicos 

alguno invulnerables QU, E del cine negro. 

a los disparos de los 2 

enemigos, sí nos permite a 

tomarnos un respiro en situa- EA 

ciones muy comprometidas. € A ay 

De todos modos, será funda- 

mental tener una buena - 

provisión de analgésicos a 

mano para recuperar parte 

de la salud perdida. 


| | É hd 

La llegada de «Max Payne 2» a la | de El juego está recomendado para mayores de 
redacción ha originado una pe- MN 18 años dada la violencia explícita que contiene, y cier- 
queña revolución propiciada por Es tos desórdenes pasionales habidos entre Max y Mona. 
la extraordinaria expectación e 
que había despertado. Y es que 
no es para menos, si tenemos en 
cuenta que ya su primera parte 
fue uno de los mejores juegos 
de acción, sin discusión. Ahora, 
encima, todo es más bonito, cru- 
do y espectacular. 

«Max Payne 2» es dos veces 
mejor que la primera parte, do- 
blemente más salvaje e intere- 
sante y, por supuesto, divertido, 
Gráficamente se aprecia un acu- 
sado cambio en la fisonomía del 
duro poli. Atrás ha quedado ese 
pétreo rostro inexpresivo, de ni- 
ño casi imberbe, en beneficio de 
un nuevo modelado que le per- Durante el juego podremos controlar a la coprotagonista Mona 


mite expresar emociones y le da Sax, prototipo de mujer fatal y más dura que la teniente Ripley de- 
una dimensión más madura. -> lante de un Alien. $e maneja exactametne igual que Max Payne. 


4 Hay armas arrojadizas como los cócteles mo- de nuestras pesquisas apare- 
Y lotov que al explotar envolverán a los enemigos cerán ciertos personajes que nos echarán una 
en el fuego que provocan, abrasándolos vivos. mano. Su salud es escasa, pero sus balas certeras. 


0 O sd EA ELE SECOS SES 
, A pee. er mar! ; de: HA A SICA 
En algunos momentos la acción dará paso a la 9 El cenizo de Max las pasará canutas para salir 1 0 Las palabras adrenalina y tensión adquieren un nuevo 
búsqueda de pistas. En la comisaría debemos vivo de algunas situaciones. Un edificio trufado significado cuando las balas comienzan a silbar. Las grana- 


localizar la celda donde retienen a Mona. de explosivos no es un buen lugar para estar. das son muy útiles para limpiar el camino. No dejan títere con cabeza. 


Juegos 





TEST 


' 
3 
En las malas calles neoyorkinas se respira violencia y oa las E ION asus anchas y 
Max es un lobo solitario, y bien armado, que se mete allí donde ningún otro policía osaría pisar. 


A destacar también la exce- 
lente ambientación, con escena- 
rios que le dan un aire tétrico y 
rezuman peligro en cada esqui- 
na, aunque no difieren demasíia- 
do de los vistos en la primera 
parte. Eso sí, los objetos es- 
tán más detallados y 
ha aumentado el 
grado de interac- 
ción con el mo- 
biliario y la 
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posibilidad de destruir habitacio- 
nes y estructuras enteras, 

La física ha sufrido importan- 
tes mejoras. Ahora veremos que 
tras estallar una granada, obje- 
tos y enemigos salen volando y 
aterrizan de manera realista, re- 
botando unos contra otros. 

El número de armas se ha 
incrementado, abriendo la 
gama de posibilidades des- 
tructivas. Es un armamento 
menos limitado y más 
PL orientado a darle 

| un uso inteli- 
gente, ya que 
ahora las cosas 
varían mucho si 
sabemos dar con 
el arma correcta 
YN para cada tipo 

Y desituación.No 
es lo mismo te- 
ner la prudencia de 
limpiar una sala 
con una granada, 
que entrar a saco y 
tener que empren- 
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Los lugares cerrados se convierten en temibles ratoneras. Los 
enemigos se agazapan tras las puertas para meternos una bala. 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Mato Im: 
Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
Tiempo Bala 
Rueda del ratón: 
IÓ 
Te 
e Aaa Acelerar 
-s]: Retroceder / Frenar 
(Aj: Desplazarse a la izquierda 
0): Desplazarse a la derecha 
(FJ: Armamento secundario 


Espsod): Salto 


derla a tiros con un puñado de 
mostrencos. Además, ahora la 
munición no escasea tanto, lo 
que eleva la acción hasta con- 
vertirla en un festival. 

El remozado Tiempo Bala, ver- 
sión 2.0, también favorece el es- 
pectáculo, Se ha incrementado 
notablemente su duración y per- 
mite recargar en un santiamén 
con movimientos realmente iné- 
ditos y espectaculares. 

Como fichaje estrella, Remedy 
ha incorporado el personaje de 
Mona Sax, mujer fatal a la que 
manejaremos en algunos pasa- 
jes del juego, aunque su control 
es casi idéntico al de Max. 

«Max Payne 2» es un juego en- 
tretenido que se juega de mane- 
ra apasionada y dotado de un 
sentido de la acción brutal. Sí se 
le suma una buena ambienta- 
ción y un gran guión, tenemos 
un“thriller"inigualable, 
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az _ VERSIÓN COMENTADA | 
AA PC (Win 98/ME/XP) 


Max Payne 2 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 50 
PRODUCTOR: Rockstar Games 

DESARROLLADOR: Remedy 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y XBox 





Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 





COMENTARIO DEL JUEGO. 


Un soberbio espectáculo de salvaje acción amparado por un absorbente y 
S negrisimo quión, esto es «Max Payne 2» y mucho más, excelentes gráficos, 
variedad de armas y situaciones, se! y mucho dolor, sunque algo corto. 













n= Ti (Porcentaje Nota 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 8% | 843 


Nivel de detalle de los personajes 

Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación [ Movimientos de los personajes 
Electos especiales 


Muy cuidados 
| Muy cuidados 


Efectos de sonido 
Diálogos /Voces _ 




























Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego 

Argumento 
Realismo 

| Intensidad 

| Variedad de situaciones | Más que suficiente 
Comportamiento de los adversarios Alta 

| (Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtitulos 

| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

| Teléfono de asistencia técnica 

| Ayuda en internet 
' INSTA LACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
[Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 

| Desinstalación 

| (Datos restantes no desinstalados, medido) 

| Idioma de las instrucciones de instalación 


> [Convincentes 
Teclado-Ratón /'Sin problemas 


o 5% 15116 Gigabytes) 


1% | Castellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES A 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |1 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN Un 

| Menús de configuración en castellano 15 
y ustes de resolución-profundidad de color 


(comprobado) 


























| Ajustes de música / efectos de sonido 10,00 | 
| Ajustes de dificultad | 
| OTROS DATOS | 8,78 | 
| Variedad de elementos del juego (comprobado) 8 tipos de armas, 2 personajes | 8,50 
| principales y 3 modos dejuego | | 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2%. |Encualquier momento 10,00. 
| Dispositivos de control compatibles - 19 |Teclado-Ratón 400 | 
| Idioma (comprobado) + [Castellano 10,00 | 
| Número máximo de jugadores (en el mismo 1/0 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA _ AR e A | 393 
da a 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


5) —— PRECIO/CALIDAD 


| Precio (recomendado por el distribuidor] 
| Cálculo de la nota precio/calidad 





Suficiente 
49,95 € (8.311 Ptos) 
49,95 /9,13 =5,47 = Suficiente 


a línea ADSL es igual para todos. 
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A A TEASER TEE AA LA A AA AAA ASIA AAN AAA APA IE 
La diferencia de tu línea ADSL está en lo avanzado que sea tu equipo de conexión. Por eso Ya.com pone a tu alcance lo último en 
tecnología inalámbrica: todo un Router 3Com Wireless 119. Saca más rendimiento a tu línea ADSL conectando varios ordenadores 
a tu router o montando tu propia red inalámbrica en tu casa u oficina para conectar sin cables todos los equipos que quieras 
(ordenadores de mesa, portátiles, videoconsolas, impresoras, etc.). Llévate hoy gratis lo que otros te regalarán en el futuro. 
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'A PASO: MANUAL DE AUTOAYUDA PARA EL SOLDADO ANÓNIMO 


2 El rifle de francotiradores el arma idónea pa- 
ra abatir enemigos a larga distancia. 


E 


1 Una eficaz manera de combatir a los temibles Panzeresechar p= El trabajo en equipo es fundamental para 
mano de este lanzagranadas situado estratégicamente. 5 cumplirlos objetivos encomendados. 
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CALL OF O 


ACCIÓN + Ya no hace falta imaginar lo que 
siente un soldado en batalla, con «Call of 
Duty» seremos protagonistas de los mejores 
combates de la Segundad Guerra Mundial. 


a Segunda Guerra Mun- 
dial anda ya enfilando su 
recta final. Los aliados 
han pasado a la ofensiva recon- 
quistando los países invadidos 
por el lIl Reich, pero aún queda 
infligirle a las tropas nazis las de- 
rrotas más dolorosas. 
Estaremos en las calles de Sta- 
lingrado, formaremos parte de la 
brigada 101 aerotransportada 
en el Día D e, incluso, seremos 
testigos en primera persona de 
la toma de Berlín. ¡Casi nada! 


COMO SE JUEGA 


El sistema de juego de «Call of 
Duty» consiste básicamente en 
avanzar y avanzar, con la vista 
puesta en cumplir los objetivos 
que nos impongan los altos 
mandos del ejército. Tan simple 
como empuñar un fusil, pero tan 
difícil como sobrevivir a una 
guerra de esta magnitud como 
se encargará de hacernos saber 






3 Sobre el tanque habrá que prestar atención a 
«Y la posición de la torreta O) y su blindaje O. 


g” Cualquier explosión cercana provoca des- 7 
O coordinación de movimientos y visión borrosa. 


el enrevesado y estudiado desa- 
rrollo propuesto por los chicos 
de Infinity Ward. Vivir un segun- 
do más es estar permanente- 
mente atento a cuanto nos ro- 
dea y saber leer cada situación, 
y no sólo por la amenaza cons- 
tante del enemigo, si no tam- 
bién porque es capital evitar que 
nuestros compañeros caigan, ya 
que debemos actuar en equipo 
contra el ejército nazi si quere- 
mos tener alguna oportunidad. 
Los objetivos de cada misión 
son de lo más variopintos, de- 
pendiendo del bando que co- 
mandemos, americano, británi- 
coo ruso, y van desde la toma de 
unas trincheras para anular los 
cañones que barren las playas 
que acogen el desembarco alia- 
do el día D, a la liberación de un 
compañero retenido en un cam- 
po de concentración enemigo. 
En cuanto al capital tema de 
las armas, nos encontraremos 
con un arsenal variado y bien di- 





a 


ferenciado en cuanto a presta- 
ciones y al bando en que este- 
mos.A destacar la ametralladora 
Thompson, indicada para luga- 
res cerrados por su rapidez para 
escupir proyectiles y la movili- 
dad que procura, o el fusil M1 
Garand, excelente en distancias 
largas en virtud de su gran cali- 
bre y tremendo alcance. 

Aparte de movernos por los 
escenarios arma en mano, en 
ciertos momentos se nos ofrece 
la posibilidad de manejar vehí- 
culos o maquinaria bélica como 
cañones antiaéreos o un Sher- 
man. Ésto confiere al programa 
de una variedad de situaciones 
realmente elevada. 


VALORACIÓN 


Sin lugar a dudas, este «Call of 
Duty» es uno de los mejores ti- 
tulos ambientados en la Segun- 
da Guerra Mundial, muy en sin- 
tonía con las superproducciones 
cinematográficas de moda, co- 
mo puede apreciarse con sólo 
verlos fabulosos escenarios y los 
detalles reservados a las tropas. 
Todo ha sido cuidado al máximo, 
pero, por encima de todo, sus — 











Nuestro soldado manejará armamento pesado como baterías 
antiaéreas, tanques Sherman, e incluso cañones enemigos. 





” te d ñ A Ay 
El trabajo de documentación llevado a cabo por los chicos de Infi- 
nity Ward ha sido exhaustivo, lo que imprime realismo al programa. 
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(O) Algunas misiones se inspiran en situaciones vistas en películas 
€ famosas o series bélicas como”“Hermanos de Sangre": 


TEST 





La defensa de la Stalingrado es una de las fases más espectaculares del programa y todo cuanto nos 
rodea es destrucción y muerte. Stalingrado fue experimentar la guerra en su dimensión más terrible. 


> programadores han conse- 
guido meternos en la piel de ese 
anónimo soldado que vive con 
la angustia de que hoy puede 
ser su último día. La sensación 
de estar inmersos en una guerra 
brutal e implacable con el error 
es total, las situaciones favore- 
cen la adrenalina, la angustia, 
mientras los consistentes grá- 
ficos y el excelen- 
te trabajo de 


blanco seguro al enemigo ya 
que siempre existe una latente 
sensación de peligro. Y, al igual 
que sucede en la querra de ver- 
dad, actuar en equipo es vital, 
no sólo para cumplir 
bh, exitosamente una 
5% misión, sino para 
preservar nuestra 
frágil existencia. 
Muchas de las si- 
tuaciones y la orienta- 
documenta- ción de la acción se 
ción termi- 4 AN TD inspira directa- 
nan de re- AQ ye Ñ mente en pelí- 
dondear el | = culas como 
impecable | "Enemigo a las 
conjunto. ,? Puertas” O se- 
Se aprecia ries de marca- 
un deseo do renombre 
por dotar é y calidad co- 
alabata- | mo "Herma- 























lla de un nos de Sangre”, del ge- 
exacerba- nio Steven Spielberg. 
do realis- Así, algunas de las 
mo. Y es que batallas o esca- 
levantar la ca- ramuzas de la 
beza es ofrecer un y defensa de 


Los escenarios están iagnihea mente detallados y la sensación 
de confusión en los tiroteos en interiores muy lograda y angustiosa. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Disparar 

Botón Derecho: 
Apuntar 

Rueda del Ratón: 
Cambiar de arma 
Teclado: 

“FJ: Usar 

ci]: Tumbarse 


Stalingrado son un calco preciso 
de las contempladas en la estu- 
penda película dirigida por Jean- 
Jacques Ánnaud, aunque bien es 
cierto que la mayoría de las mi- 
siones son originales del equipo 
de Infinity Ward. 

sien algo flojea este comple- 
tísimo programa es en el aparta- 
do de la duración. Entre diez y 
quince horas de juego podrian 
aparecer como suficientes, pero 
antes las bondades y alegrías 
que nos va dando se nos antoja 
algo escaso, más bien un suspi- 
ro.La diversión prácticamente se 
agota en el momento más álgi- 
do y nos deja irremediablemen- 
te con ganas de mucho más, 

Conviene dejar constancia de 
que estamos ante un título 
atractivo tanto para amantes de 
la*acción a cuchillo"como de los 
que gusten salpicar cada objeti- 
vo con un dato histórico. «Call of 
Duty» es una auténtica gozada 
destinada a brindarnos diver- 
sión y enseñarnos las tripas de la 
pl las guerras. ¡UF : 
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¿Funciona en mi PC? 








| VERSIÓN COMENTADA 
PC (Win 98/ME/XP) 


RESULTADOS DEL TEST 


Call of Duty 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Activision 

DESARROLLADOR: Infinity Ward 

OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADA: Mayores kl 16 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


l COMENTARIO DEL JUEGO 
> La guerra virtual jamás se ha mostrado tan realista, y es que pasaremos 













por emociones y sensaciones extremas mientras tratamos de sobreviviren | 
lugares históricos como Berlín o Stalingrado. Increíble y brutal. 


CALIDAD DEL JUEGO ¡o 
| (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
| Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios ! entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 
| Tecnología 







$ a cuidados 
e Muy cuidados 
Perfectos 

corte 














Sonido 









Música + Excelente 
Efectos de sonido 3% | Excelentes 
Diálogos Voces Sin traducir 
Jia 


Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 
para comprender el juego 
Vida del juego 
Argumento 
Realismo 
Intensidad 
| Variedad de situaciones 
| Comportamiento de los adversarios 
[Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtitulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


6% [Corta 











Teléfono de asistencia técnica 1% 1913546970 
Ayuda en internet 1% No tiene (www.proein.es) | 
| INSTALACIÓN TT Loa 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 

¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 

Idioma de las instrucciones de instalación 1% 

[comprobado] 

MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% |Adecuado(ACDFEGI) [7,00 | 

| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,8%] Funciona con las 24 tarjetas —— [10,00 | 

_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información en Pág.94 | 3,67 | 

| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A 

Menús de configuración en castellano Si 

Ajustes de resolución-profundidad de color 

Ajustes de música / efectos de sonido 

Ajustes de dificultad 

[OTROS DATOS TAE 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


| Castellano 














Opciones de guardar partida (comprobado) 

Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


E [En cualquier momento 
| Teclado-Ratón 





A 


E inmersión en el juego es total e 









PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 


47,95 € (7.978 Ptos.) 


Precio (recomendado por el distribuidor) )5 € | 
47,95 /8,97 =5,34= Suficiente 


Cálculo de la nota precio/calidad 
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O | ( | 
¡La estrella eres tú! 
El público lo ha decidido: ¡has ganado el concurso de música de la tele! 
Da clases con profesionales del mundo del espectáculo, contrata bailarines y ensaya... 


Personaliza tu aspecto físico, elige la ropa, construye y amuebla tu hogar de estrella, 
reúnete con más de 20 profesionales para que te asesoren, 


prepara los conciertos: crea pasos de baile, elige música y efectos de luz. 
Canta hasta 14 éxitos musicales internacionales. 
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| 2 En la caja de seguridad del banco tendremos Para escapar ilesos necesitaremos mucha 
= Un recuerdo parcial de lo que allí ocurrió. ¿Tuvi- mano para evitar que a nuestros rehénes le dis- 
mos realmente algo que ver con la conspiración? paren a quemarropa. Sile soltamos, nos matarán. 


N 


1 Tras aparecer en una playa sufriremos el ataque de unos te- Tras ser detenidos veremos cómo una com- El general Carrington está recluido en una ba- 
rroristas a los que tenemos que hacer frente a pesar de nuestro pañera nos rescata, o al menos nos ayuda, En la se militar realmente bien custodiada. Llegar 
aturdimiento. Al acabar con ellos podremos robarles el arma. fuga es esencial seguirla allá donde vaya. hasta él es fundamental para saber la verdad. 


12 
QU 





XI! 


ACCIÓN + Un alto dignatario ha muerto. 
Asesinado. Todos los indicios me apuntan 
como el culpable. La amnesia no me deja 


recordar. Tengo un XII! tatuado en el hombro... 


lliam Sheridan es el 
W presidente número 
43 de los EE.UU. Ha 


sido asesinado y todos los indi- 
cios apuntan a XIII, un hombre 
que padece amnesia, que traba- 
ja para el ejército americano y 
cuya verdadera identidad se es- 
conde tras el nombre de Steve 
Rowland. Ahora, es perseguido 





eliminarnos para evitar que des- 
cubramos la verdad, ¿Vas a ayu- 
dar a Xlllen su cruzada? 


CÓMO SE JUEGA 


Si nos olvidamos del apartado ' 


gráfico, nos encontramos ante Y 


un título típico de acción 3D 


donde manejamos los destinos | 


de premisas que debemos res- 
petar para que los objetivos fi- 
nales puedan ser alcanzados. 
Así, por ejemplo, en la fase del 
banco de Nueva York tendremos 
que llegar al final, pero sin elimi- 
nar a ningún inocente por el ca- 
mino. Es decir, que la mejor for- 
ma de infiltrarnos será coger las 
sillas del mobiliario y estampár- 
selas a los guardias jurados en la 
cabeza si no queremos que la 
partida finalice repentinamente, 
Obviamente, a los malos malísi- 
mos, amigos de la conspiración 
que no dudarán en tirarnos de 
todo para detener- 
nos, no pasa nada / AS 
si les regalamos ¡LE 
algo 













Los investigadores han hallado en el almacén desde el que se 
efectuaron los disparos indicios concluyentes. ¿Somos culpables? 


SL 






de XIIl desde una perspectiva en ¿Y 


primera persona mientras nos*= 


por todas las fuerzas de seguri- 
dad estatales que le han puesto 


el sambenito de “peligro públi- 
co numero uno” 

XIll sabe que no fue el asesino 
y en su afán por demostrarlo, 
tendrá, también, que revelar el 
papel que desempeñan los de- 
más números*X” de la conspira- 
ción. Son muchos y muy peli- 
grosos, y están dispuestos a 





movemos por escenarios relati- 
vamente laberínticos. 

Dicho así, no parece que haya 
mucho más detrás de su facha- 
da y... mucho nos tememos que 
es así, Se trata de un juego típico 
donde tenemos que completar 
fases a base de pequeños encar- 
gos. Estas tareas son una especie 









El general 
Carrington 
será nues- 
tro mejor 
aliado en 
el juego. 
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Es posible utilizar sillas del mobiliario para combatir a los guar- 
dias enemigos. Así no morirá nadie y todo será más ecológico. 





A Los miembros de la organización han tomado 5 Manejaremos artilugios especiales para al- 
también el banco y nos buscan para callarnos. canzar zonas elevadas o descender por fachadas 
Debemos andar rápidos en el cuerpo a cuerpo. peligrosas. La rapidez es fundamental. 
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Muchas veces es recomendable no dejar El general está recluido tras muchas medidas 1 Un buen cuchillo nos permitirá eliminar a los enemigos sin 
muertos utilizando sillas o ceniceros. Evitamos «Y de seguridad. La más espectacular es este pozo hacer ruido. Sin embargo, si no somos certeros y fallamos, el 
matar a nadie y que den la alarma en la base, con láser que, al menor contacto, nos eliminará. enemigo reaccionará rápidamente. Y podemos palmar... 
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Si practicamos un certero disparo a la cabeza el juego resalta esa acción con tres viñetas que re- 
producen el momento del impacto. Además, inserta un dramático “Nooo”... 


de plomo entre insulto e insulto 
porque si no, será difícil evitar su 
continuo acoso. 


reafirmar lo que está ocurriendo 
dentro de la pantalla. 
Además, ciertas ac- 
o ES 
aj das a través de vi- 
ñetas que, con el 
mismo aspecto grá- 
fico general, ofre- 
cen una pers- 
pectiva distinta 






























VALORACIÓN 


Original juego que va- 
sa toda su atractivo 
en el aspecto 


gráfico, muy s 


fiel al mun- 4% de lo que ocu- 
do del có- rre en pantalla, 
mic ya que Asi, por ejem- 
otorga a las plo, al acer- 
onomatopeyas taren la ca- 
un papel rele- beza a un 
vante. Y es que enemigo, 
a pesar de que Y podremos 
podemos oír níti- - ver tres vi- 


ñetas consecutivas con 
la secuencia del impac- 
to, con planos del ene- 
migo cada vez más cer- 
canos y acompañando 
todo el conjunto con un 
efecto de sonido, 

Los escenarios son re- 
almente bonitos y su dise- 


damente cada 
disparo, pisada 
de un personaje, 
golpes brutales 
contra el suelo o 
explosiones, 
siempre apare- 
cerá un “Crack” 
"Boum”o“Tac, tac” para 





Sl 


Los cuerpos de los enemigos abatidos son una buena fuente de 
recursos ya que podemos registrarlos para conseguir munición, 
tarjetas de seguridad, armas y otros objetos. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


(1): Avanzar 

(1): Retroceder 

(7): Paso a la izquierda 
3: Paso a la derecha 
(A): Recargar 

FJ: Acción 

o): Arma anterior 
“El: Arma siguiente 


ño destaca por la enorme exten- 
sión que abarcan, aunque a la 
hora de jugar, se echan en falta 
mayores posibilidades de movi- 
miento ya que casi siempre el 
objetivo está “tó palante” si- 
guiendo la hilera de enemigos 
que nos indican, sin querer, por 
dónde seguir la misión. 

El argumento ayuda bastante 
a sumergirnos en la aventura ya 
que la incógnita de saber qué 
está pasando nos impulsa mu- 
chas veces a pasar de fase para 
iratando cabos. «Xlll», en ese 
sentido, saltea con originalidad 
fases que bien podrian pasar por 
secuencias de vídeo, pero que 
nos permiten manejar al perso- 
naje en el interior de su amne- 
sia,sueño, recuerdo o lo que sea, 

Un título original cuyo primer 
impulso al verlo es probarlo co- 
mo sea aunque, tras unos prime- 
ros instantes de grata sorpresa, 
se convierte en un juego más de 
acción 3D. Por fortuna, su argu- 
mento hace de estimulante y co- 
lumna vertebral en nuestra cru- 
zada por conocer qué está 
pasando en las altas esferas. | 
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| Nivel de detalle de los personajes 

| Nivel de detalle de los escenarios ! entornos 
| Animación ' Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 

Tecnología 


VERSIÓN COMENTADA 


PC (Win 98/ME/XP) 


RESULTADOS DEL TEST 


Xi1l 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubi Soft 

DESARROLLADOR: Dargaud 

OTRAS VERSIONES: PS 2, Xbox y GameCube 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


E de 16 157 
Todos los niveles de experiencia 





—__———- A € E A O A 


COMENTARIO DEL JUEGO | 
e Juego de acción 3D extremadamente original por su planteamiento gráfico 






y que cuenta con recursos suficientes para entretenernos. $u argumento, 
apasionante, nos tendrá en vilo hasta el final, ¡El primer come animado! 




















ora dll Porcentaje | pa [Nota] 
Í CALIDAD DEL JUEGO | 
| (OPINIÓN DEL REDACTOR) 30% 341 

Gráficos A 9,08 






10,00 
8,00 
8,00 
9,00. 


Muy cuidados 
Bastante cuidados 
















Sonido —— 
' Música 
Efectos de sonido 
Diálogos / Voces 







Periodo de aprendizaje básico | 
| para comprender el juego dica | 
| Vida del juego 6% 6,00 | 
| Argumento > | Apasionante 10,00. | 
| Realismo | Excepcional 10,00 
| Intensidad Alta 7,00 | 

Variedad de situaciones 3% [Más que suficiente 6,00 






Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


| Textos - Subtitulos 10,00 | 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% 9.00 | 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE [2% | [3,0 

| Teléfono de asistencia técnica 6 202117803 600. 
Ayuda en internet 1% | Notiene (www.ubisoft.es) 0,00 | 
INSTALACIÓN rc [9,03 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) 2% | Arranque automático 10,00. 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% |51(2,49 Gigabytes) 10,00 


(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica espacio libre existente 10,00. 
en disco? (comprobado) dea 
Desinstalación 11 


(Datos restantes no desinstalados, medido) ; Y 
Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano opcional 8,00 
(comprobado) lo 

PRADA DE IPTROCaDAn 2% [Adecuado (A.CD.G HIM) [7,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona conlas 24 tarjetas [10,00 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,89%] Más información en Pág.94 | 6,27 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN ——| 4% |" [1op0 


| e configuración en castellano 10,00 
| Ajustes de resolución-profundidad de color 10,00. 


| | Ajustes de música / efectos de sonido 10,00. 
| Ajustes de dificultad a 10, 00 
LOTROS DATOS E EAN E 


37 misiones agrupadas en 
[8 capítulos 
| En cualquier momento 
| Teclado-Ratón 
- [Castellano 
11/32 (Red Local/Internet) 


| Variedad de elementos del juego (comprobado) | 







| Opciones de quardar partida (comprobado) 

| Dispositivos de control compatibles 

| Idioma (comprobado) 

| Número máximo de jugadores (en el mismo 

| ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

| | Corrección positiva 
| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 












Ene 





[ÉS]  PRECIO/CALIDAD | Suficiente | 
| Precio (recomendado porel distribuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas) | 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,34 =5,99 = Suficiente | 





BOUNTY HUNTER 


ACCIÓN + Contratar a este hombre rudo no sale 
barato, aunque una vez que cumple su 
promesa podremos estar seguros de que no 
hay nadie mejor para cumplir un encargo. 


a raza humana a la voz de 
L “ancho es el Universo” ha 
expandido sus límites y su 
mentalidad conquistando dos 
sistemas solares y aprendiendo 
a convivir pacíficamente con las 
razas que lo habitan. La falta de 
suelo lleva a explorar otras zonas 
del espacio, y así Tannan Corpo- 
ration descubre el sistema Vag- 
ner que cuenta con una cadena 
de planetas inmejorables para la 
colonización. Así de fácil. 

Las grandes compañías pug- 
nan por conseguir territorios y, 
sobre todo, derechos sobre la ex- 
tracción del mineral, lo que pro- 
voca continuos conflictos y la 
aparición de contrabandistas y 
piratas espaciales en busca de 
migajas. Para poner un poco de 
paz se crearon los Rangers, cuer- 







2 Durantes los combates espaciales contamos con 
£- €l mismo indicador de salud (Y), además de una ba- 
rra que muestra la energía de nuestros cañones O. 


y= Dos indicadores dejan constancia de la munición 
5 que nos queda, la que tenemos cargada O) y la de 
reserva para introducir en los cargadores O). 


po policial al que pertenece Ma- 
ce Griffin, nuestro protagonista. 
Por culpa de sucios intereses, a 
Griffin le tienden una encerrona, 
acusándole de asesinar a todos 
los Rangers de su división. Tras 
doce años de cárcel, regresa a la 
libertad convertido en un Caza- 
rrecompensas dispuesto a saciar 
su sed de venganza. ¿Vas a ayu- 
darle a buscar a los culpables? 


CÓMO SE JUEGA 


«Mace Griffin Bounty Hunter» se 
aferra a los cánones básicos de 
los juegos de acción pura, o sea, 
avanzar sin descanso a la vez 
que freímos enemigos. Rapidez 
y puntería en el disparo serán las 
claves del éxito, por lo que debe- 
mos conocer a fondo las presta- 


ASÍ SEJUEGA PASO A PASO: EL DURO TRABAJO DE UN CAZARRECOMPENSAS 


ma E ] 









a] 


e” En la carlinga de la nave 
radar Ó que nos informa sobre la posición de los 
enemigos, además de un indicador de velocidad O. 





ciones del arsenal puesto a 
nuestra disposición y tener un 
ojo en la barra de salud, desdo- 
blada en dos indicadores. El pri- 
mero hace referencia a la arma- 
dura, la cual se regenerará si 
descansamos unos segundos, 
mientras el otro es un contador 
de vida. Obviamente, si dejamos 
que caiga hasta cero podremos 
despedirnos de la partida, 

En pantalla aparecerá un tercer 
indicador, en forma de barra, que 
sirve para mostrarnos la zona a 
la que debemos dirigirnos. Ésta 
cambiará según nos movemos, 
quedando nuestro destino siem- 
pre en su parte central. 

El arsenal se compone de diez 
armas, entre granadas, pistolas, 
cañones de gran potencia y po- 
rras eléctricas, digamos de a pie, 
y otras siete incorporadas a las 
naves en forma de cañones. 

Y es que para cumplir nuestros 
objetivos también tendremos 
que surcar el espacio pegando 
tiros a bordo de cualquiera -> 


o 
; 
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a] 

pe Y yr: == 
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=» No sólo pelearemos contra alienígenas, sino que 
«Y también nos veremos las caras con androides, mu- 
cho más duros de roer que cualquier ser vivo. 


hm 















tenemos un pequeño 7 
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Mace Griffin, protagonista absoluto del juego, se ve envuelto 
en una conspiración que le llevará hasta la cárcel. ¡Venganza! 





Ciertas sustancias tienen efectos perniciosos sobre nuestro 
héroe, desorientándole y dejándole mareado por unos instantes. 





A La ametralladora pesada además de escupir de- 
' cenas de proyectiles por segundo, puede lanzar 
granadas sobre nuestros enemigos. 






Si damos con el pa radero de los controles podre- 
f' mos manejar las ametralladoras que hay en el techo. 
Son idóneas para liquidar enemigos sin exponernos. 


1S3L 


rá 
hr! 
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Hacernos con los controles de la nave nos Hamid tamara criar malvas a todo aquel que pre- 
tenda interceptarnos y atracar nuestro vehículo a chorro en cualquier parte. 


» de las siete naves existentes, 
entre las que se incluyen un pe- 
queño y rápido caza Wraith o gi- 
gantescos cruceros de linea, 

El control de las naves es muy 
básico. Con el ratón manejamos 
la dirección, la velocidad con las 
teclas <] y sj y pulsando “4] y 
DJ efectuamos una especie de 
tirabuzones espaciales. 

Recoger munición y objetos 
del suelo se convertirá en una 
actividad fundamen- —-mas 
tal. Diseminados E >, ¿E ! 
por cualquier rin- 2 
cón podemos en- 





contrar desde los É mo A 


solicitados boti- A 
quines hasta el ¿AY 
verdadero ali- y 

mento que le (20 

da la vida a MES 
nuestro cur- ¿8 
tido héroe, PY 
la deseada 'M 
munición 
siempre tan 
escasa. 



















e, 









VALORACIÓN 


Á este programa lo que le sobra 
en cantidad y espectacularidad 
de acción le falta en lo que a la 
aportación de novedades al gé- 
nero se refiere. Su público natu- 
ral está entre aquellos que 
entiendan la diversión 
el como pillar un arma y 

' hartarse a pegar tiros a 


A A diestro y siniestro, ya 
Ma a dl; de 


sea a ple o mo- 
5 pe a torizados 
d con increí- 
má bles cazas 
estelares, 
ES El marco pa- 
ra la gran 
cacería es 
' ciertamen- 
te atracti- 
yo, combi- 
| nando unos 
gigantescos 
escenarios 
con modelos 
? bien detallados, y el 





Los elaborados escenarios han sido realizados con todo lujo de 
detalles y presentan gran variedad de localizaciones. 





CONTROLES 
BASICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 

Teclado: 

[A]: Recarga 

€]: Botón de acción 

Espacol: Modo mapa 


guión está bien estructurado, 
facilitando la rápida inmersión 
en la historia. 

Resulta curioso comprobar 
que si bien manejar a Mace Grif- 
fin es divertido, pilotar cualquier 
de las naves redobla el entrete- 
nimiento gracias a unos comba- 
tes espaciales pletóricos de ac- 
ción y movimientos, Es normal 
involucrarnos en batallas masi- 
vas contra veinte naves sin reci- 
bir apoyo alguno y, gracias al 
perfectamente ajustado nivel de 
inteligencia, salir victorioso sin 
que suene a camelo, 

Y es que la inteligencia artifi- 
cial de las demás naves funciona 
por proximidad, es decir, las que 
estén cerca de nosotros serán 
huesos duros de roer, mientras 
que las más alejadas permane- 
cen un tanto a la expectativa, 
aunque de vez en cuando se nos 
lanzarán cuatro o cinco a la vez. 

Lo que ofrece «Mace Griffin 
Bounty Hunter» es bien sencillo; 
disparar sin contemplaciones la 
extensa variedad de armas dis- 
ponibles mientras exploramos 
sus grandiosos mapas. E 





L VERSIÓN COMENTADA | 
Mace Griffin Bounty Hunter 


DISTRIBUIDOR: VUG 

TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91735 27 30 
PRODUCTOR: WARTHOG 

DESARROLLADOR: BLACK LABEL 

OTRAS VERSIONES: Xbox y PS2 


RESULTADOS DEL TEST 


Rad 
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EDAD RECOMENDADA: Marora de 16 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





COMENTARIO DEL JUEGO 
| Juego de acción que, pese a no ser especialmente original, sí que posee una 
| > capacidad a prueba de bombas para divertir. Tierra y espacio son los marcos 
donde se suceden los combates con gran variedad de armas y naves. 












(Porcentaje Nota] 


Ele .s 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 

















Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación ' Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 








Efectos de sonido 3% ] 

Diálogos / Voces 2%  |Bien caracterizados 8,00 | 
Jugabilidad AAN 0 IAEA (18,32 
| Periodo de aprendizaje básico | 9,00 
| para comprender el juego 

Bo del juego 

| Argumento 

Realismo 

Intensidad 

Vanedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtitulos 
















¿Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido] 
¿Indica espacio libre existente 

| en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 
[MANUAL DE INSTRUCCIONES 12% | Mecuado(C.DEGHI) [7,00 | 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,89] Funciona con las 24 tarjetas [10,00 | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO [10,896] Más información en Pág.94 | > 33] 
O 10,00 | 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
| Ajustes de dificultad 


















17 armas distintas y 
| Pipos de cazas estelares 
2% [tn momentos concretos 


| Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 






| Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,09 = 6,17 = Suficiente 
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a a 


CALA 











Lacad te y el logo qeda de Latin 
Mary Carra e 


AN e 
EMPIRE DIVIDED 
14 Er A : , 
arpa e lor tra En ral Lor pur 108 ess 0iciul de Star Miarz E a 
50% yallopa: a E OS PAS de Er Úrdra Erder tarcánl lo . - p 
A ¿ns | 





+ Luz Y AE 





a 


Eenvenido 3 Slar Wars Galawes: un juego online multyegador m 
la E 
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asivo que lranscurre en una palada muy muy lena. La Estrella de la Muerte h 
sgada por la guerra civil, Escoge lu lealtad, Rebelde, ln 


sido destruida y la 
Min) 


iperial o neutral, y sumérgele en el unmverso Star Wars como nunca antes lo hablas hecho, 


WWW .STARWARSGALAXIES.COM 
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El interfaz es más práctico que en anteriores versiones. Con sólo 
pulsar el atajo del teclado se accede a cualquier opción. 


| A A 


E 


A A MA 





Una serie de vistosas introducciones nos ponen en antece- 
dentes sobre los hechos que se suceden entre fase y fase. 


OMEWORLD 


ESTRATEGIA + Una civilización en peligro, un 


planeta en el punto de mira. ¿El reto?, 


levantar 


las defensas que frenen la primera oleada y 
comandar cientos de naves hasta la victoria. 


ondenados a perecer 

en el planeta Kharak, los 
| Hiigaran escaparon a su 
cruel destino al encontrar la for- 
ma de viajar por el espacio. Un 
monolito conocido como la Pie- 
dra Guía les permitió llegar a Hii- 
garan, su ancestral hogar, desde 
donde se rearmarían para en- 
frentarse a los enemigos que les 
desterraron eones atrás. 

Disponen de poco tiempo para 
desarrollar una poderosa fuerza 
defensiva capaz de repeler a los 
Vayagr y proteger la nave nodriza 
que alimenta la vida de su gran 
líder, Karan S' Jet. 





CÓMO SE JUEGA 


«Homeworld 2» es, a priori, uno 


de los títulos de estrategia más 
complicados de jugar debido a 
que se desarrolla en un marco 
totalmente tridimensional, Afor- 
tunadamente, Relic ha dispues- 


to un tutorial dividido en tres ca- 
pitulos para que nos hagamos a 
este atípico tipo de control y 
aprendamos a utilizar la cámara, 
mover las unidades y conocer 
los complicados métodos de 
construcción de naves. 

El fabuloso guión abunda en la 
línea de la primera parte y logra 
imprimirle al juego un ritmo fre- 
nético tomando como eje el co- 
razón de nuestro imperio, una 
nave nodriza que hace las veces 
de súper estación orbital donde 
se desarrolla tecnología punta 
espacial de ataque y defensa, 

Por supuesto, esta maquinaria 
vale una “pasta” que se paga a 
base de cosechar minerales. És- 
tos se recolectan en los asteroi- 
des que vagan sin rumbo par el 
universo por medio de una ma- 
quinaria especial conocida por el 
nombre de cosechadoras, que 
también se encargan de trans- 
portarlos a la nave nodriza. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: BUSCANDO LA PAZ ESPACIAL 


TES [ía y 
11 


L Pi A 
1 La nave nodriza es nuestra joya más preciada. Se trata de una 
impresionante estación espacial desde la que se controlan la 
creación de naves y estructuras y se investigan nuevas técnicas. 








2 El tutorial recorre los pasos básicos para en- 
tender el original esquema de juego y está es- 
tructurado en tres capítulos distintos. 








Desgraciadamente, estos apa- 
ratejos no disponen de buenos 
mecanismos de defensa, por lo 
que necesitaremos una potente 
escolta para protegerlas. Existen 
numerosos tipos de naves para 
esta tarea, desde veloces explo- 
radores hasta inmensas naves 
capitales dotadas de impresio- 
nante potencia de fuego. Como 
es obvio, las naves estarán a la 
altura de nuestra tecnología, es- 
casamente desarrollada al prin- 
cipio, pero conforme vayamos 
investigando seremos capaces 
de crear obras de ingeniería de 
gran capacidad bélica, 

Cada fase representa un trozo de 
universo en el que se plantean 
las batallas. Desde el punto de 
vista táctico saber moverse co- 
mo pez en el agua en las tres di- 
mensiones y conocer la veloci- 
dad y potencia de fuego de cada 
nave es capital para vencer, ya 
que, por ejemplo, algunas corbe- 
tas enemigas son más débiles en 
su parte inferior. 

El éxito pasa por la conjuga- 
ción de diversos factores. Dos de 
los más importantes atienden a 
la capacidad que demostre- 


Las escaramuzas entre naves de pequeño ta- 
' maño son habituales. Los interceptores son una 
buena apuesta para derribar naves gigantescas. 


Las cosechadoras procesan los minerales que 7 Según progresemos nuestro conocimiento irá 


/ encontraremos en meteoritos para crear nue- 
vas naves y estructuras de guerra. 





aumentando, y con ello la capacidad tecnológi- 


ca para desarrollar mayor potencia de fuego. 


a 


cie 
PAE 
Aa cie: 
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Nos movemos en un entorno tridimensional: 
con la tecla mM] marcamos la dirección, mien- 
tras con se] determinamos la altura. 


la distancia de cámara, lo que se traduce en es- 


Q Combinando la tecla ¿SJ con un número del 
0] al 9] agruparemos las naves en batallones. 
Esto facilita la localización de unidades en batalla. 


9 Con la tecla Es==N accedemos al mapa gene- 
ral de la fase para conocer los recursos del área 
y la ubicación de nuestras naves y las del enemigo. 


Se nos da la libertad de controlar el ángulo y 


AE 


4 E | 


¡Qiiacá! Jl 
1 La partida finalizará cuando nuestra nave nodriza o la del 


enemigo queden destruidas. Por fortuna, la nave nodriza 
es reparable si se investiga un módulo para las cosechadoras. 
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Los pequeños puntos con sus estelas son pequenas naves que realizan diversas tareas. Podemos 
acercar la cámara hasta ellas para ver de cerca qué están haciendo. Y es que la libertad 3D es total. 


+ mos para la creación de na- 
ves y recolección de minerales. 
Sin estos últimos careceremos 
de recursos para desarrollar un 
ejército poderoso capaz de des- 
truir las tropas de los Vaygr. 


VALORACIÓN 


La estrategia en tres dimensio- 
nes más laureada de los últimos 
años ha vuelto con un rediseño 
total del sistema de juego y del 
apartado gráfico. 

Visualmente, el nuevo interfaz 
resulta más cómodo de utilizar 















al incorporar ventanas al estilo 
de Windows alrededor de la 
pantalla, lo que evita entorpecer 
la visión de la batalla. En lo to- 
cante a los gráficos nos quita- 
mos el sombrero ante el extraor- 
dinario trabajo; especialmente 
impresionante resulta el diseño 
de las naves y su detalle. 
«Homeworld 2» refuerza el 
componente de estrategia, aho- 
ra mucho más completo y diver- 
tido.Y si bien su concepto resulta 
algo difícil de entender y contro- 
lar al principio, el aparente caos 
inicial se va transformando en 
una apasionante y enriquecedo- 
ra experiencia de juego que 
- tiene como eje un ritmo ab- 
solutamente frenético que 
consigue atraparnos se- 
gún superamos las 
distintas fases. 
| Las batallas 
son ahora 
mucho 
más 


La nave nodriza es la base de operaciones sobre la que descansa 
el futuro de nuestra raza. Alli fabricamos e investigamos. 


CONTROLES 
BASICOS 


Rató 


atól : 

Ratón: Movimiento 
Botón Izquierdo: 

J Confirmar 

Botón Derecho: 
Atacar 

Teclado: 

mM]: Marcar dirección 

«Altura 


intensas y nos obligan a pensar, 
coordinar y decidir el doble de 
rápido. Irremisiblemente perde- 
remos la vida en numerosas mi- 
siones, pero nunca acabaremos 
hartos, o frustrados, ya que siern- 
pre tendremos la oportunidad 
de probar diferentes estrategias 
con decenas de variantes posi- 
bles, dependiendo de las naves 
que elijamos. De hecho, en este 
sentido, el programa se revela 
francamente espectacular. 
Aparte, se nos brinda la posibi- 
lidad de modificar las naves a 
nuestro antojo, pudiendo elegir 
entre el modelo inicial o efectuar 
diversas alteraciones con el fin 
de dar forma a modelos que 
ofrezcan más potencia de fuego 
o un armazón más resistente. 
«Homeworld 2» ha tardado en 
llegar a nuestras manos pero la 
espera ha merecido la pena, pues 
estamos ante un juego divertidi- 
simo, variado y completo hasta 
decir basta. Relic se ha superado 
con una continuación que mejo- 
ra todos los aspectos de la pri- 
mera parte. Imprescindible para 
estrategas espaciales, E 
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VERSIÓN COMENTADA 





RESULTADOS DEL TEST 
Homeworld 2 


pistrigurDor: VUG 

TEL INFORMACIÓN: 91 735 5502 FAX:91735 27 30 
PRODUCTOR: Sierra 

DESARROLLADOR: Relic 

OTRAS VERSIONES: No 


DIETA 


| COMENTARIO DEL JUEGO 


Podría considerarse como la perfección del universo «Homeworld», Relicha | 
conseguido realzar lo bueno del juego anterior, eliminando todos los | 
Sota ope nico 3D de verdad... 





_ 
e Te 
| cord DEL REDACTOR) 


EA 


| ie de detal de los personajes 





O | Muy A 


| hninadón j Movimientos de los personajes 


| Periodo de aprendizaje básico 

| para comprender el juego 
Vida del juego 
Argumento 

| Realismo 

| Intensidad 

Variedad de situaciones — 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtitulos 


INSTALACIÓN | 
| Dificultad de la primera instalación (compraba) | 28 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) |. 
¿Indica espacio libre existente 
' en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 

(com robado) | 

a lia 
a 
PRUEBA DECOMPATIBLIDAD DE VÍDEO 10 Breitner Po 
Í POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | pd] pe 


ib 
Ajustes de música / efectos de sonido 





| 15 misiones y 23 tipos de 
[naves espaciales 
e | En cualquier momento 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
| Dispositivos de control compatibles 
| Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
a red, datos del fabricante) 


RESULTADO 
DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


| Suficiente 
149,95 € (8.311 Ptas.) 
49,95 / 8,05 =6,20 = Suficiente 
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Plantea la estrategia 
y habla sobre el campo 
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- Sácale más partido a IR O ANA 
Total Club Manager 2004 te permite escoger tu equipo favorito, diseñar sus tácticas 
AA ERE E CUL lo. más alto. Ahora y gracias a Football 
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IAS ECT NE el campo. Todo el fútbol a tu alcance 
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La IndyCar es famosa por la espectacularidad de sus acci- 
dentes. Y es que el más ligero error se paga muy, muy caro. 


En la zona de curvas peraltadas se deciden 
las carreras. Es vital tomarlas por el sitio bueno. 


[_ ap 


En carreras a 200 vueltas saber cuándo re- 
postar es primordial para recuperar posiciones, 


Juegos 





DYCAR 
SERIES 


VELOCIDADe A más de 300 Km/h las curvas 
parecen tumbas y en la cabeza no cabe más 
pensamiento que cruzar la bandera a cuadros. 


uescalofriante especta- 
cularidad ha convertido 
esta competición en 
uno de los entretenimientos fa- 
voritos de los americanos, que la 
siguen con mayor interés que la 
propia Fórmula 1, abarrotando 
los circuitos por donde pasa su 
millonario circo ambulante. 
Las carreras se celebran en 
"Y circuitos ovalados en 


ee 
ph 


donde lo primordial es plantear 
una buena estrategia que nos 
mantenga en buenas posiciones 
alo largo de las 200 vueltas que 
dura. Cualquier opción de vencer 
pasa por evitar averias o uno de 
esos tremebundos accidentes 
tan habituales y mortales. 


Las carreras*Indy” no son muy 
conocidas en nuestro país 
pero sí gozan de un nu- 
meroso y fiel público 

en EE.UU, El principal 
gancho con que 
cuenta es la gran 
espectacularidad 

que propician 

h las altísimas 
velocida- 

h des que 






TER cuatro POpEciaS diferentes. Aras 
de suelo la sensación de velocidad es mayor. 


En el modo difícil nuestro bólido perderá pie- 
zas e incluso las ruedas al menor accidente. 


| 





he fe Ne 





Los 14 circuitos de la IndyCar están reparti- 
dos por todo el territorio americano. La climato- 
logía es un factor determinante en las carreras. 


La velocidad media en carrera supera los 300 
Km/h. Los programadores han trabajado para tras- 
ladar ese vértigo a los choques y accidentes, 


alcanzan los bólidos, lo que mu- 
chas veces provoca aparatosos 
accidentes con gran riesgo para 
la vida de los pilotos. Con el fin 
de favorecer estas velocidades 
de vértigo, las carreras se dispu- 
tan en circuitos ovalados. Estos 
recorridos tan simples, aparta- 
dos de los más intrincados traza- 
dos de la Fórmula 1, benefician 
la pugna constante entre los pi- 
lotos pues los adelantamientos 
se suceden constantemente, y 
por ende los toques entre co- 
ches. A estas velocidades, huel- 
ga decir que un ligero contacto 
puede mandarnos literalmente 
a volar, por lo que habrá que an- 
darse con mucho ojo si no que- 
remos sufrir un fatal accidente o 
una avería que nos deje KO, 

La conducción, dadas las ca- 
racterísticas de los trazados, re- 
sulta muy sencilla, Bastará con li- 
mitarse a tomar bien las curvas 
y no levantar el pie del acelera- 
dor. Todos los coches del campe- 
onato poseen una velocidad si- 
milar, lo que acrecienta la 
competitividad ya que 
la importancia de ara- 
ñar milésimas de 
segundoenca- ¡eN 
da vuelta al tra- ES 
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tar de mejorar la trazada y evitar 
los roces es fundamental. 
Ganar todas las carreras será 
ardua tarea debido a la profusión 
de accidentes, ya que es muy fá- 
cil chocar con otro coche y per- 
der parte de la carrocería o des- 
trozarlo. Lo importante es ser 
regular y puntuar en todas las ca- 
rreras... y practicar mucho, 


VALORACIÓN 


Aunque aparentemente dar 200 
vueltas a un circuito ovalado 
puede resultar aburrido y un 
tanto insípido, las IndyCar Series 
poseen una extraordinaria belle- 
za y capacidad para disparar la 
adrenalina gracias a su mezcla 
de velocidad y estrategia. Si 
bien, los jugadores menos pa- 
cientes tienen la opción de reba- 
jar el número de vueltas. 

La brutal competitividad de 
este deporte nos obligará a ejer- 
cer de fieros pilotos durante la 
carrera y nos obligará a mante- 
ner un elevadísimo nivel de con- 

centración, pues un Único 
: fallo puede costarnos 
- la carrera o mandar- 
nos al furgón de co- 
la. Así que no será 
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La expectación que levanta esta competición 
en Estados Unidos se refleja en los graderios. 
Más de 400.000 espectadores animan sin cesar. 





Los pilotos y las escuderías son reales. Antes 
de la carrera conoceremos quienes serán nuestros 
contrincantes y en qué posición parten. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Teclado: 

1): Acelerar 

1): Frenar 

+): Izquierda 

—): Derecha 

=): Cambio de perspectiva 
'sunj: Subir marcha 

_cuiJ: Bajar marcha 





extraño que la presión nos jue- 
gue una mala pasada y después 
de 20 vueltas subiendo puestos 
hasta llegar a la cabeza nos 
tiemble el pulso en alguna cur- 
va y nos empotremos contra 
otro coche o salgamos despedi- 
dos contra la barrera, dejándo- 
nos sin opciones de puntuar. 

La sensación de velocidad es- 
tá muy bien conseguida, al igual 
que los soberbios gráficos y los 
espectaculares accidentes. 

En resumen, divertido en su 
concepto, fascinante para pilotos 
que disfruten maquinando es- 
trategias a 300 Km/h, pero peli- 
grosamente soso para jugadores 
que deseen algo más que dar 
vueltas a un circuito oval, sin 
más variedad que los múltiples 
y constantes accidentes, 
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VERSIÓN COMENTADA | 


RESULTADOS DEL TEST | PC (Win 98/ME/XP) 


IndyCar Series 


DISTRIBUIDOR: Proein 
MÍ TEL. INFORMACIÓN: 91 384 69 70 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: Codemasters 
DESARROLLADOR: Brain in a Jar 
OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 


1ERAE ys AAA AAA 


Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 






EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Excelente título para degustadores de esta particular competición y para 
> amantes de la velocidad en general. Muy trabajado tanto a nivel visual 


KA 





como en el apartado estratégico aunque 5050 si nos gusta la Fórmula 1, 





Porcentaje | Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 6,98 
¡Gráficos IATA ERAS a 


Nivel de LT de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


3% [Muy correctos 


Animación ' Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 


| A 
3% | Realistas 
| ue o a 


Sonido 
Música 
| Efectos de sonido 
¡ Diálo gos Voces 
'Juaabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 
| Vida del juego 
| Argumento 
| Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
| (Inteligencia Artificial) 
| Textos » Subtitulos a 
Control adecuado por tipo de juego ! Respuesta] 5%  |VWolante / Óptima 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE —| 2% | 
' Teléfono de asistencia técnica 91 3846970 
1% - | Nottiene (www.progin.es) 
EEE 


| Ayuda en intemet 
2% |Arranque automático 
0,5% | No (493,5 Megabytes) 
























9.00 

3,00. 
0,00 | 
8,00. 
10,00. 
0,00 | 















' Dificultad de la primera instalación (comprobado) 

¿Indica espacio necesario en disco! 

[Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) E! 
Idioma de las instrucciones de instalación 10,00 | 
Icomprobado) 
"MANUAL DE INSTRUCCIONES 296 [Mdecado ACOGHLD—— | 700- 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona 10,00 | 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10.8% Mis infomación enPig 91] 53 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — [4% | [875 
Menús de configuración en castellano 
| Ajustes de resolución-profundidad de color 
| Ajustes de música / efectos de sonido 

Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 

| Vaiedad de elementos del juego (comprobado) 


uy 
1% 0 Megabytes 10,00 


1% | Castellano 

















115 carreras, 28 bólidos y 
- | Mátcuitos 
En momentos concretos 


pines de guardar partida (comprobado) | 2% 
1% | Teclado, Pad de control, Volante 


Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 
| Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
| Corrección positiva 
| Corrección negativa 












RESULTADO. 
DELTEST MENE 7, 36 
S - PRECIO/CALIDAD. 1 Suficiente 
| Precio ome e distribuidor] 44,95 € (7.479 Ptos.) 





4495/7,36= 611= Suficiente 


| ' Cálculo de la nota precio/calidad 








1S3L 


> 


ACCIÓN + Vivir o morir es sólo una delgada línea 


trazada por el fuego enemigo. Y más, si nos 
encontramos en medio de un bombardeo con 
cientos de enemigos nazis al acecho. 


| ¿acción nos sitúa entre 
L los años 1943 y 1944, la 
Segunda Guerra Mundial 
está en plena ebullición y como 
soldado debemos estar prepara- 
dos para dar lo mejor allá donde 
nos envíe el alto mando, ya sea 
en África o en cualquier lugar 
del frente italiano. 


CÓMO SE JUEGA 


Esta nueva expansión de la saga 
«Medal of Honor» como cabría 
esperar, obedece al mismo siste- 
ma de juego impuesto porel ori- 
ginal, Es decir, controlamos a un 
soldado envuelto en una opera- 
ción de los aliados que tiene que 
cumplir una serie de misiones 
que se le encomiendan. Éstas 
pueden ser de lo más variopin- 
tas, desde a unos compañeros 
encarcelados a escoltar a una di- 





Las duras tormentas de arena supondrán una 
dificultad añadida a nuestros movimientos. Los 
ojos se nublan y el enemigo se torna invisible. 


visión de acorazados a través de 
una garganta de cortantes rocas. 

Las armas incluidas son las 
más representativas de las utili- 
zadas en esta guerra, y para ir 
sobreviviendo será esencial go- 
zar de buena puntería e inteli- 
gencia para urdir estrategias que 
nos hagan coger desprevenidos 
a los alemanes o adelantarnos a 
sus intenciones. En este sentido, 
la ayuda de los compañeros 
también será fundamental, pues 
rara vez un hombre solo ha con- 
seguido doblegar a un ejército, 
máxime si hablamos de ganarle 
la querra al todopoderoso entra- 
mado militar nazi. 


VALORACIÓN 


De golosina realmente sabrosa 
habría que calificar las once nue- 
vas misiones incluidas en esta 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Dstims 
naton: 


y Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
n Rueda del ratón: 
Cambiar arma 
Teclado: 


RJ: Recarga 





expansión que sale bajo el título 
de «Breakthrough» sin mayores 
pretensiones que las de prolon- 
gar la diversión de los miles de 
adeptos del juego original, 

En cuestión de novedades, lo 
más destacable llega en el apar- 
tado de vehículos. Tendremos la 
posibilidad de manejar cacha- 
rros de la talla de un tanque M4, 
lo cual dota a la acción de más 
variedad y profundidad. Gran ex- 
pansión que, sin duda, satisfará 
alos creyentes del «MOH», 3 
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En esta nueva expansión debemos pelear codo 
con codo con otros soldados si queremos tener 
posibilidades de conseguir la victoria, 








AN —., 


| VERSIÓN COMENTADA | 


RESULTADOS DEL TEST EE 


e Medal of Honor Allied Assault 
ER | Breakthrough 
Ro 


Requiere «MOH Allied Assault» para jugar 
pistrisuioor: Electronic Árts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 304 70 91 FAX: 91 754 52 65 
PRODUCTOR: EA Games DESARROLLADOR: EA Games 
OTRAS VERSIONES: No 






TAE EA EA AAA AAA LAA LAA AAA LALA AAA AAA AAA AAA AAA AA 


EDAD RECOMENDADA: - 
ADECUADO PARA: 


Mayores: de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


- COMENTARIO DEL JUEGO 
| 3 Nueva expansión de la que es, actualmente, la saga que con más fidelidad 


ha retratado los hechos más notables de la Segunda Guerra Mundial. 
Acción de lujo que nos llevará a África o Italia en once nuevas misiones. 


Benmraliós 
“CALIDAD DEL JUEGO 
| COPINIÓN DEL REOACIONE 
















Nivel de dale de los E 

Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 

Tecnología 
Sonido 





| Música 
| | Efectos de sonido 
| Diálooos / Voces 
Jugabilidad 






Periodo de on iaje básico 
' para comprender el juego 
| Vida del juego 
| Argumento 
| Realismo 
| Intensidad 
| Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
| [Inteligencia Artificial) 
| Tertos - Subtitulos 
| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% 
- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 
| INSTALACIÓN — 











































Más que suficiente 
Aguda 


: paré se 13 a ; ¿o 
PERFRE HERE 






Perfectos 
Teclado-Ratón / Óptima 


15321 
: 








13 1175 An 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 
| Idioma de las instrucciones de instalación 
| (comprobado) | pedo, 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% [Adecuado (CD.FG,H1J) [7,003 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,896] Funciona con las 24 tarjetas [10,00 | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%1 Más información en Pág.94 | 8,67 | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN aa 10,00 
| Menús de configuración en castellano 
| Ajustes de resolución- profundidad de color 
' Ajustes de música / efectos de sonido 
Uustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 











Opciones de quardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 


| ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA — 
Corrección positiva 
' Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


| Precio (recomendado porel distribuidor] 
Cálculo de la nota preco/calidad 








E 


[24 195 € (4.151 Ptos.) 
2495/843= 1,96 = Notable 
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TEST 


BATTLEF 


SECRET WEAPONS OF WWII 


ACCIÓN + A pesar del enorme arsenal que la 
Segunda Guerra Mundial nos dejó, algunos 
ingenios secretos nunca llegaron a usarse en la 
batalla. Aquí los tienes para probarlos. 


n laboratorios y fábricas 
je secretas esparcidas por 

toda Europa también se 
dirimía el futuro de la Segunda 
Guerra Mundial. La producción 
de armamento y la tecnología 
pueden decantar la batalla de un 
bando u otro y nuestro objetivo 
es controlar todos los campa- 
mentos incluidos en la misión. 


pre la de mantener el máximo 
número de campamentos bajo 
control. La cruenta lucha que tie- 
ne lugar en estos emplazamien- 
tos repercutirá en un marcador 
donde se va contabilizando el 
resultado de las escaramuzas. El 
fin es eliminar el mayor número 
de soldados rivales para conse- 
guir que el del otro bando llegue 
a cero y lo convierta en perdedor 
de forma automática. 

Del buen uso que hagamos de 
los pertrechos que se nos conce- 
de y del juego en equipo, de- 
penderá la victoria o la derrota. 


CÓMO SE JUEGA 


Ambos bandos cuentan con ar- 
mas propias y, por supuesto, con 
vehículos exclusivos dotados de 
diferentes características para 
llevar a cabo los cometidos que 
se les encargan en cada misión, 

Una vez pisemos el campo de 
batalla, el objetivo variará según 
el tipo de misión, aunque la pre- 
misa más importante será siem- 


VALORACIÓN 


Sin duda, esta expansión se con- 
vertirá en una compra satisfac- 
toria para quienes ya disfrutaron 
de las posibilidades de «Battle- 





Un arma como el bazooka nos permite acabar 
con varios enemigos a la vez, o destrozar un ca- 
rro blindado de un disparo certero. 








CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Ataque primario 
Botón Derecho: 
Ataque secundario 
Teclado: 
(wj: Avanzar 
¡s]: Retroceder 
[A]: Desplazarse a la izquierda 
(0): Desplazarse a la derecha 


Espacio]: Salto 


field 1942». De hecho, le hace 
ganar muchos enteros gracias a 
la inclusión de ocho nuevas ba- 
tallas y la presencia de una nue- 
va clase de soldado. Aunque la 
guinda del pastel la ponen las 
numerosas armas y vehículos 
secretos añadidos. 

Las novedades que aporta esta 
excelente expansión aumentan 
la sensación de estar en una ba- 
talla campal y dan nuevo aliento 
a un juego casi legendario, E 
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Las nuevas armas secretas son tremebun das. 
Este bombardero británico no sólo “pone” dos 
bombas a la vez, además dispara cohetes. 


l VERSIÓN COMENTADA | 


ResuLTADOS DEL TEST MEM. 


Battlefield 1942 
Secret Weapons of WWII 


Requiere «Battlefield 1942» para jugar 


pisTrIiBuIDoR: Electronics Árts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 754 55 40 FAX: 91 754 52 65 
PRODUCTOR: Electronic Árts DESARROLLADOR: Dice 
OTRAS VERSIONES: No 


Sá asas aaa asas 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


rr RE 
Todos los niveles de experiencia 





COMENTARIO DELJUEGO — 


ro, Una de las expansiones más completas vistas hasta el momento. Nuevos 
, J escenarios y armas que confieren más variedad y realismo a las batallas 
.. e a vehículos A méditos: Ideal para los seguidores de la saga. 


























CALIDAD DEL JUEGO — 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 






Nivel de detalle de los personajes —— 
| Nivel de detalle ce los escenarios / ent entornos 





Efectos de sonido 
Dl 00s / Voces 






Dificultad de » primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 


en disco! op) 





| Datos rates no desinstalados, medido) _ 


Koma de las instrucciones de instalación 











Menús de configuación en caselano 
| Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 





Variedad de elementos del juego [comprobado] 

















Opciones de guardar partida (comprobado) ¿| En momentos concretos 
Dispositivos de control compatibles —— EIN Tecado-Ratón 

Hdioma (comprobado) 14,38 Castellano 

Número máximo de jugadores (en el mismo 1/64 [Red Local/Internet) 








RESULTADO IP 
EE Y Lcl 










Precio coda DO! e distribuidor | 24,95 € (4.151 Ptos.) 
Co dean [ROSANA 
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ESA 


Un virus tiene en vilo a todos los sistemas infórmáticos 
del mundo y los programas te han Mt ME 
REE EE > 

AEREA EE desbaratar los siniestros planes 
que amenazan con E realidad y transformar 


la otra para siempre. 
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Aa 0 interacción. 
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MULTI+ESTRATEGIA 





ESTRATEGIA + La máquina del tiempo visita 
nuestros ordenadores en forma de pack con 
un completísimo reparto que incluye galos, 
romanos, caballeros medievales y marines. 


untar en un mismo pack 

un trío de ases como «Im- 

perivm», «Tzar Edición de 
Oro» y «Real War» sólo puede ser 
sinónimo de diversión, y si ade- 
más sale a un precio tan bajo, 
pues”“miel sobre hojuelas” 

Los tres programas beben de 
las mismas fuentes dentro del 
género de la estrategia, pero ca- 
da uno posee su propio escena- 





En 3 mperivm», » derrotar alas disciplinadas 
huestes romanas nos va a costar mucho trabajo. 
Son duras de roer y avanzan en número infinito. 


rio histórico y estilo de juego. 
Asi, en «Imperivm» ejerceremos 
de jefe galo con arrestos más 
que suficientes para enfrentarse 
a la todopoderosa legión roma- 
na, mientras que en «Tzar Edi- 
ción de Oro» las diferentes mi- 
siones nos pondrán en el pelle- 
jo de diversos héroes medieva- 
les como El Cid o el Rey Arturo, y 
en «Real War» manejaremos 


a 


maquinaria de querra de última 
generación por tierra, mar y aire 
en un conflicto imaginario entre 
los Estados Unidos y la extinta 
Unión Soviética. 


CÓMO SE JUEGA 


A pesar de desarrollarse en perí- 
odos históricos tan dispares y 
alejados entre sí los tres compar- 
ten un mismo*modus operandi" 
a la hora de jugar y ciertos pun- 
tos en común en su desarrollo, 
Todos presentan conflictos en- 
tre dos o más bandos en los que, 
teniendo como base un asenta- 


-= - 


«Real War» nos da a elegir entre dos ejércitos | 
diferentes, cada uno con sus propias caracterís- 
ticas y tipo de unidades. ¡Es la guerra total! 





-dición de 





miento o campamento, debe- 
mos desplegar un ejército para 
defender nuestras posiciones o 
conquistar las del enemigo. Ade- 
más, los suministros serán la pie- 
dra angular de nuestra estrate- 
gía, ya que nos permitirá crear 
nuevos soldados y estructuras. 

La clave de la victoria está en 
combinar con sabiduría dos fac- 
tores: la recolección de recursos 
y la elección de tropas para cada 
tipo de situación. Así, una vez 
adquirida una base sólida de re- 
cursos podremos avanzar en el 
árbol de construcciones y añadir 
nuevas unidades al ejército, 

Cada unidad cuenta con unas 
caracteristicas propias, ya sea en 
armadura, precio o potencia de 
ataque, y a través de ellas iremos 
moldeando a nuestras huestes. 
Debemos tener en cuenta que 
existen unidades especiales más 
poderosas que el resto que nor- 
malmente encarnan personajes 
importantes en el argumento, 
Larax el Galo en el caso de «Im- 
perivm», y el Cid o el Rey Arturo 
en «Tzar Edición de Oro». Y que 
son decisivas para el desarrollo 
del juego pues si mueren se aca- 
bará la partida. 


Oro -Real War 


En los tres es obligado tener 
un profundo conocimiento de 
las virtudes y carencias de nues- 
tras unidades, y usarlas en con- 
secuencia para cumplirlos obje- 
tivos que nos dan para la misión. 


VALORACIÓN 


Un precio más que interesante 
para un pack muy completo da- 
do su contenido, largo en canti- 
dad de misiones disponibles y 
divertido por el tipo de estrate- 
gia sencillita que proponen, 

Se puede considerar a «Impe- 
rivm» como la joya del conjunto, 
como demuestra su título de 
campeón de ventas. Las razones 
son muchas, pero podemos des- 
tacar su facilidad de uso, la varie- 
dad de misiones y sus diferentes 
modos de juego, en especial, su 
capacidad para mezclar aventu- 
ra con ciertos toques de rol, Ju- 
garlo es divertirse y está pensa- 
do tanto para usuarios experi- 
mentados como para aquellos 
que se aproximen al género por 
primera vez. 

El segundo juego en liza, «Tzar 
Edición de Oro», es todo un ve- 
terano, aunque ha sido mejora- 





«Imperv m» cuenta con dos modos dej juego diferentes: aventura, 
que sigue el curso de un guión, y estrategia, a base de batallas. 























do gracias a diversas y constan- CONTROLES 

tes actualizaciones, todas ellas BASICOS 
recogidas en este pack. Posible- 

mente sea el juego que tiene las Ratón: ) 

campañas más heterogéneas, lo Botón Izquierdo: 

que incita a terminarlas todas Selección 

para disfrutar por completo de Botón Derecho: 

las posibilidades que encierra. ¿Acción 

Por último, nos encontramos con Teclado: 

«Real War», simulacro E al 10: Creación 
fantasioso de Un 7 de grupos 

conflicto entre su- 

perpotencias del et Iniciativas de este tipo, 
siglo XX queti- > or Ze, qUe aunan en un mis- 
ran desu más fdo ES E) mo pack calidad y 


avanzada cantidad a bajo precio 


maquina- e 22% son dignas de elogio y 
4 . | , MI SN 

ria bélica (¿EN Et lun acicate para que 
para con- * ¡ muchos jugado- 


res se inicien en 
SNA un género, el 
: SN de la estrate- 
Ñ A gia, que cada 


quistarse mutua- 
mente y, de pa- 
so, llevarse por 
delante toda la 


vida en la Tierra. | vez se hace 
Posee la galería más grande 
de unidades ) 1 gracias a que 
más completas, 7 Y IN esuno de los 
pues las hay de Y A ls más aprecia- 
tierra, mar y aire, lo 4 dos por los 


usuarios de PC. 


que permite mon- , is] | 
y Todo un soberano acierto. 22 


tar estrategias de 
muy distinto signo y 
específicas para vencer en cada 
ámbito. Según la orografía del 
terreno que estamos pisando. 


En «Tzar Edición de Oro» disponemos de cinco campañas y hé- 
roes reales oimaginarios. Un título para aprender jugando. 





VERSIÓN COMENTADA | 


RESULTADOS DEL TEST ACE DEd 


rra Multi+Estrategia 


E ELL DISTRIBUIDOR: FX Interactive 


TEL. DE INFORMACIÓN: 91 799 01 10 FAX: 91 799 1225 
PRODUCTOR: FX Interactive 
DESARROLLADOR: Imperivm (Haermimont) Real War (Rival Interactive) Tzar Edición de Oro (Haemimont) 
OTRAS VERSIONES: No 

EDAD RECOMENDADA: — Mayores de 16 años 

ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia. 


- COMENTARIO DEL JUEGO 


Un pack perfecto para quienes deseen introducirse en el as de la iS de forma fádi y sencilla, Tres títulos que 
recogen las bases del género e invitan al jugador a conquistar el mundo de tres formas diferentes y en tres periodos históricos 
tan dispares como la dominación romana, la Edad Media y una Guerra Fria imaginaria en el siglo XX. Imprescindible, 


[91791275 
| Mo tene (wr AA frplaret LO am) 


ome 

| (Espado utilizado en Megabytes, medido) 

| ¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

ea 

| (Datos restantes no desinstalados, medido) 

Korn delasnsrucciones de instalación 

a DOS do) 

ADT 2 EEE 90 en Eos 
' Harjetas a e O 99 

0 enPá Y 


jste de másica/ efectos e sonido 

Ajustes de dificultad 

¿OTROS DATOS 

| Variedad de elementos del juego (comprobado) 
¿Opciones de quarder partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
o 


A 
(aja manual, etc) | | etc) | 
A A 
RESULTADO 3 

DEL TEST 












PRECIO/CALIDAD — AA 


Precio (recomendado porel distribuidor 19,95€ (3.319Ptas) q 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 7,83 = 2,54 = Sobresaliente 


* «imperia, «Fla Edición de Oros y «Peal War» afectar en un 33,1% cada rro 4 la roca frial del pack «Multi + Estrategia» 
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TEST 





PERSIA 3D 


ACCIÓN e La princesa ha sido raptada, como 
en el cuento clásico, por un Sultán malvado 
que no quiere dejar en paz a los habitantes del 
palacio. ¿Quieres salvarla tú solito? 


| escenario escogido pa- 
E ra esta aventura, la terce- 

ra de esta clásica saga, es 
la Persia medieval, donde los pa- 
lacios imponentes típicos de 
“Las Mil y Una Noches” hacen de 
telón de fondo para una bonita 
historia de amor. Principe ama 
princesa. Princesa es raptada. 
Príncipe que corre que se las pe- 
la para evitar un fatal desenlace. 
¿Sabes cuál es tu papel en este 
animado culebrón? 


CÓMO SE JUEGA 


Sin mayores preámbulos, el jue- 
go nos suelta en un escenario 
donde lo importante es andar 
con paso fino y preciso, no sea 
que pisemos una baldosa mal 
puesta y nos caigamos en un 


Los malvados siervos del Visir acechan en cada 
esquina, por lo que es necesario dedicarle un 
tiempo a aprender el manejo de la espada. 


pozo lleno de pinchos. Pero aún 
puede ser peor, ya que el Sultán 
ha colocado a muchos de sus 
guardias para que no pasemos, 
obligándonos a utilizar nuestra 
espada en combates realmente 
complicados de superar. 

Como manda el clásico de la 
saga, el príncipe debe resolver 
algunas habitaciones dispuestas 
como puzzles ya que debemos 
alcanzar un lugar concreto va- 
liéndonos de los elementos que 
forman parte del escenario, Bien 
una palanca, un pozo, unas cuer- 
das, una flecha bien apuntada o 
unas plataformas sobre las que 
saltar en el momento justo, 

Eso sí, de no calcular bien 
nuestros movimientos, lo más 
seguro es que terminemos en el 
fondo del escenario espachurra- 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Acción primaria 
Botón Derecho: 
Acción secundaria 
1) : Inventario 
[o] : Mapa 


dos y con una vida menos, que 
es como decir que no alcanzare- 
mos nunca jamás el objetivo de 
salvar a nuestra princesa. 


VALORACIÓN 


Este juego supuso el estreno en 
las 3D de la saga «Prince of Per- 
sia». Y el éxito fue más que nota- 
ble ya que a pesar de los cam- 
bios se notaba por el fondo que 
el clásico seguía intacto con sus 
saltos precisos, pasitos en el filo 
de la navaja, balanceos al borde 
del precipicio o combates con 
espada contra los siervos del 
malvadísimo Sultán. 

Encima, con el tiempo transcu- 
rrido, garantiza una compatibili- 
dad total en nuestro PC. Dadle 
una oportunidad al clásico. 92 


a de 
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En este escenario las flechas juegan un papel 
esencial. El objetivo es alcanzar la otra punta va- 
liéndonos de los elementos del escenario. 








VERSIÓN COMENTADA | 


RESULTADOS DEL TEST — LACTEOS 


Prince of Persia 3D 


| oistriguIor: Punto Soft 

4 TEL. INFORMACIÓN: 93 534 31 47 FAX: 93 534 33 02 
PRODUCTOR: Ubi Soft DESARROLLADOR: Red Orb 
OTRAS VERSIONES; PlayStation 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE ENPág 97 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 13 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Tercera entrega de una genial saga que se pone a tiro gracias a su precio y 
SO que, si bien, es palpable su desfase técnico y gráfico, tiene suficientes 





elementos de juego como para entretenernos durante un tiempo, 


Porcentaje] [Nota 


' CALIDAD DEL JUEGO 
' (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


| Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos speiles 














Edesa 
Diálogos Voces 


Ea Normal 
de Acertados 
| e traducir 





Periodo de aprendizaje básico 




























para comprender el juego | 
Vida del juego 9 [MuyLarga 
Argumento Interesante 
Realismo ¿| Noesnecesario 
Intensidad | 

Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios 

[Inteligencia Artificial) 

| Textos - Subtitulos 

pana adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE ——| 2% | 
| e dea asistencia técnica 
| Ayuda en intemet 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
[com Lat 


| MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% |Suficiente(DEGH)[4/00| 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO (10,8%) Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,89% Funciona correctamente * > [10,00 
a 


Menús de configuración en dino 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
| Ajustes de música / efectos de sonido 

- ustes de dificultad 









15 fases y 20 tipos de enemigos 


En momentos concretos 
Teclado, ledado-Ratón 


Castellano opcional 


' Opciones de guardar partida (comprobado) 
| Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección pa 
Corrección negativa — 


RESULTADO 
DEL TEST 
23 —— PRECIO/CALIDAD AMERO 


Precio (ecomendado Or e di stribuidor] [12€ (1.997 Ptas) | 








* En todas las configuraciones del laboratoria. Más información de los PC en Pág. 94, 
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ACCIÓN e Un iminda futuro en manos de ese 
pequeñín irascible de bigote ridículo es una 
buena excusa para sacar el arma y no parar. 


Iguien se ha pregunta- 
do qué hubiera sido del 
mundo si Hitler hubiera 


ganado la Segunda Guerra Mun- 
dial? Pues bien, los chicos de Ga- 
mesforu se han puesto a fabular 
y nos lanzan el envite de derro- 
car al todopoderoso tercer Reich 
allá por el año... ¡¡¡2093111 


CÓMO SE JUEGA 


Lo primero que nos queda claro 
nada más colgarnos el fusil es 
que desterrar a las hordas nazis 
de la faz de la Tierra requerirá 
una acción contundente, agresi- 
va y gallardamente violenta da- 
da la abusiva cantidad de ene- 
migos que nos estará esperando 
en cada habitación en que ose- 
mos poner un pie. Pero que no 
cunda el pánico, inferioridad nu- 





Los enemigos son fieros en el combate y due- 
ños de una puntería que desafía a la lógica. Sólo 
ser más rápidos nos dará una oportunidad. 


mérica sí, pero en potencial de 
armas ganamos por goleada. 

Trece armas componen el arse- 
nal puesto a nuestra disposición, 
representativas ellas de las dos 
épocas que visitaremos. Y es que 
debemos batirnos el cobre tanto 
en el pasado como en el futuro, o 
sea, 1944 y 2093, cambiando las 
balas por los láser que ensorde- 
cen menos y matan igual. 

Lo que sí necesitaremos en 
ambos periodos es gozar de 
buena punteria y un portentoso 
sentido de la orientación para 
movernos por mapas laberínti- 
cos donde será fácil perderse. 


VALORACIÓN 


A pesar de contar con una solera 
de más de tres años de antigiie- 
dad, «Mortyr» certifica su validez 





CONTROLES 
BASICOS 


Ra Lo im: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 

) Saltar 

Teclado: 

Xx): Patada 

_Cui] : Agacharse 


como producto orientado a la 
diversión sin complicaciones. Si 
nos da igual su desfasada tecno- 
logía y apostamos por los juegos 
de acción bien estructurados, 
aunque difíciles hasta la exaspe- 
ración por culpa de sus nazis 
enemigos, encontraremos en 
«Mortyr» muy buen material. 

El argumento, que pasará sin 
pena ni gloria en un principio, 
adquiere singular relevancia 
más o menos hacia la mitad del 
desarrollo, cuando se produce 
un cambio radical en la trama 
que nos dejará pasmados. 

Si, además, contamos con un 
PC poco potente, este «Mortyr» 
puede convertirse en una de las 
mejores opciones existentes, E 
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Los laberínticos mapas harán que pasemos por 
el mismo sitio en más de una ocasión. El sentido 
de la orientación es imprescindible. 





(VERSIÓN COMENTADA 
PC (Win 95/98/ME/XP) | 





RESULTADOS DEL TEST 


Mortyr 2093-1944 


DISTRIBUIDOR: Zeta Games 

TEL. INFORMACIÓN: 93 484 66 00 FAX: 93 232 44 71 
PRODUCTOR: Interactive Mirage 

DESARROLLADOR: Games for U 

OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Ta de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 





COMENTARIO DEL JUEGO 


Titulo de acción que propone, como excusa, un tétrico futuro alternativo en 
el que Hitler ha conquistado el mundo y que nos sirve en bandeja una 
borrachera o tiros donde las neuronas brillan 1 su ausencia, 





¡ CALIDAD DEL JUEGO 
| (OPINIÓN DEL REDACTOR) - 
| Gráficos Ie 
Nivel de detalle de los personajes 
' Nivel de detalle de los escenarios / entomos 
Animación ' Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 
Tecnología 
Sonido — 
Efectos de sonido 
- 00 os [Voces de 
| 
E de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 
| Vida del juego 
| Argumento 08 
| Realismo 


intensidad 
Variedad de situaciones 

Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - subtitulos 
































Bien adaptados — 
'Tecado-Ratón A 





| INSTALAC ! 

| Dificultad de la primera instalación (comprobado) 

| ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

| ¿Indica espacio libre existente 

| en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma o instalación 


SO ooo nda cosa ajetas 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO 10,8% Mision ni: 1 A 
A E A 
Menús de configuración en castellano | 
_Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música [ efectos de sonido 

OTROS DATOS V 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 13 armas distintas y 
15 tipos de enemigos 


Opciones de guardar partida (comprobado) — En momentos concretos 
' Dispositivos de control compatibles —— 

| Hioma (comprobado) 

| Número máximo de jugadores (en el mismo 

| ordenador/en red, datos del fabricante) 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


' Precio (recomendado por el distribuidor) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 





AAN E 


9,95 € (1.656 Ptos) DA 
| 9,95 /6,30= 1,58 = Sobresaliente 












WINE 


THE FALL OF MAX PAYNE 


UNA HISTORIA DE AMOR DE CINE NEGRO 


“SUPERA DE FORMA INIMAGINABLE 
TODO LO QUE SE PODÍA ESPERAR DE ÉL”. 


MICROMANÍA. Julio de 2003. 





WWW.ROCKSTARGAMES.COM/ 
N MAXPAYNEZ2 


WVIW.MAXPAYNE2.COM 
] Ú Y 
ho 


PlayStation.d (> y R. 


REMEDY” 


(2003 Rockstar Carnes. Inc. Lor Pira y el dogo de 
Was Pra, corr Garnés y el logo A son marcas 
comerciiles 0 regiciradas de Tete dr Irrieracióa 
Sofwara. Remedy y el logo de Rhened mara 
comerciales de urna Entertainment, Ltd El resto de 
mutcas, y marcas, Comerciales Lon propiedad de 5u3 
mpectros dueños. Todos los derechos reservador 
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Distribuido por Virgin Play. 
Versión íntegra en castellano. 
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PAPI CHULO EL CHOMBON 
LOCA 


, MALENA GRACIA 
FIESTA PAGANA MAGO DE 07 
BYE BYE DAVID CIVERA 


Ba AA ME TO LIFE EVAMNESCENCE 


MADRE DE JOSE EL CANTO DEL LOCO 
THE SIMPSONS THEME 
HO WOMAM HO CRY BOB MARLEY 
HOTHIHG ELSE MATTERS METALLICA 
REAL MADRID HIMAHO OFICIAL 
MISSI0MH IMPOSSIBLE FILM 
INSOMHAHIA FAITHLESS 
LOSE YOURSELF EMINER 


FREESTYLER DOMFUNK MCS | 
B4 MUNDIAN TO BACH KE PANJABI MC 


THE TERMINATOR FILM 
IH DA CLUB 50 CENT 
VEN VEN VEN SEX BOMBA 
BARCELONA HIMHO OFICIAL 
EQGQUADOR SASH 
SAMBA ADAGIO SAFRI DUO 
PULP FICTION FILM 
A DIOS LE PIDO JUANES 
TS MY LIFE BON JOVI 
MIÉNTEME D. DISBAL Y E. GADEL 
STAR WARS JOHH WILLIAMS 
CRAZY IN LOVE DEYONCE E JAY Z 
| MASTER OF PUPPETS METALLICA 
THUNDERS TRUCK ACDC 
AMOR DIMILO 

J TIESTO 

SCOOTER 

THE POLICE 

TAMGA GIRLS 

; THEME 

SIN MIEDO A NADA  —ALEX UBAGO £ AMAIA 
THE X FILES THEME 


43 PINK PANTHER THEME 


MARIPOSA TRAICIONERA MAMA 
LIBERTIME KATE RYAN 
WITHOUT ME EMINEM 
ATLETICO DE MADRID HIMMHMO OFICIAL 
JAMES BOND FILA 
HO TE ESCAPARAS HOMBRES G 
PUEDES CONTAR CONMIGO OREJA Y GOGH 
ENJOY THE SILENCE DEPECHE MODE 


84 COLOR ESPERANZA DIEGO TORRES | 


SAINT AHGER METALLICA 
DIME BETH 


| JALEO RICKY MARTIN 


BESA MI PIEL MHMATALIA 
O UPA DANCE 
TU ES FOU IH-GRID 
HOCHES DE BONEMIA HAVAJITA PLATEA 
THE MATRIX FILM 
CHIHUAHUA DJ A0B0 
LA3 TAPITAS ANUNCIO ONCE 
ROSAS Y ESPINAS DAVID BISBAL 
TAKE ON ME y A-HA 
DEVUÉLVEME LA VIDA AMTONIO OROZCO 
HEAVEN DJ SAMMY FEAT YARON 
J)061 PANJABI MC 
BENN'Y HILL THEME 
GET IT TOGETHER SEAL 
JENNY FROM THE BLOCK —-JEMIFER LOPEZ 
ANOTHER NIGHT SsPS 


6 20 DE ENERO LA OREJA DE VAN GOGH 


MI JEFE MOJINOS ESCOZÍOS 
ALL THE THINGS SHE SAID TATU 
ES UNHA LATA EL TRABAJAR LUIS AGUILE 
HIMNO DE ESPAÑA HIMNO 
VIVA LA HOCHE AINHOHA 
MACGYVER THEME 
DÍGALE DAVID BISBAL 
ICANT GET NO SATISFACTION ROLLIMG S. 


2 5K8ER BOI AVRIL LAVIGNE 


ONE MORE TIME DAFT PUNK 
SANDSTORM DARUDE 
IN THE END LINKIN PARK 
DAME VENENO LOS CHUHMGUITOS 
MOLINOS DE VIENTO MAGO DE OZ 
JUST CANT GET ENOUGH -—DEPECHE MODE 
SOBE SON MIAMI SOUND MACHINE 
UN EMOZIONE PER SEMPRE E. RAMAZZOTTI! 
UMFORGIVEM METALLICA 
CALAVERA SEGURIDAD SOCIAL 
ENTER 3SANDMAMN METALLICA 
ATHLETIC DE BILBAO HIMNO OFICIAL 
SUFRE MAMOMN HOMBRES G 
BUSINESS EMINEM 
DESENCHANTEE KATE RYAN 
CHILDREN ROBERT MILES 
MALDITO DUENDE HEROES DEL SILENCIO 
MISS INDEPENDENT HELLY CLARKHSON 
TORRENTENIAN SABINA Y SANTIAGO SEGURA 
HOLLYWOOD MADONHA 
HO 000Db FOR ME THE PROGIDY 


44 ROCKY FILM 


BELISSIMA DJ QUICKHSILWVER 
CHANGES 2PAC 
SOMEWHERE | BELONG LIMNKING PARK 
TOP GUN FILM 
AXEL F 2003 DJ MURPHY BROWN 


0078 BILLY JEAN MICHAEL JACHKHSOM 


BUFFY THE VAMPIRE SLAYER THEME 
CHARLIE" 3 ANGELS THEME 
CUANDO TU VAS CHENOA 
HIM HI MENOS LOS CHICHOS 
20TH CENTURY FOX FILM 
HIPNOTIZA LUNAE 
IT JUST WONT DO TIM DELUXE 
SPANISH CRAIG DAVID 
THE PHANTOM OF THE OPERA OPERA 
TODA LA NOCHE EN LA CALLE AMARAL 
CHIQUILLA SEGURIDAD SOCIAL 
CRAZY AEROSMITH 
RING RING HORMAL RIMGTOME 
SACRAMENT HIM 
START ME UP HOLLING STOHES 
U MAKE ME WANNA BLUE 
A BAILAR CANTORES DE HISPALIS 
AMOR AMOR AMOR LUIS MIGUEL 
AUSTIN POWERS THEME 
EYES OF THE TRUTH (MATRIX R) ENIGMA 
FINAL COUNTDOWN EUROPE 


34 LA ABEJA MAYA TELEVISIÓN 


A VUELVA YA GEORGIE DAN C, CANALLA 
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EMBARAZA UNA EMBARAZADA LLAMALÁ A TY AMIGO AMUMCIÁNDOLE QUE ES UL PADRE 
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JUEGOS DE ACCIÓN 3D FUTURISTA. 





MATONES E EST LARES 


dos, disfrutar de un armamento 


Se valen del armamento más sofisticado para 
repartir justicia en el futuro. Son héroes, o 
mercenarios, o ex-marines enfrentados a 
cientos de enemigos y un pasado tortuoso. 


os juegos de acción 3D 
L futurista son un nuevo 
género surgido al ampa- 
ro de ideas que, sin llegar a ser 
absolutamente revolucionarias, 
sí que suponen una evolución 
notable de lo visto hasta ahora. 
Y es que si hemos apellidado a 
este género como de “futurista” 
es porque su acción se desarrolla 
en futuros lejanos, muy tecnifi- 
cados, donde la raza humana ya 
ha conquistado el espacio y to- 
das sus fronteras. El problema de 
tanto viaje espacial es que siem- 
pre te cruzas con un extraterres- 
tre que se opone a tus intentos 
de conquista y te planta cara. 
De esos enfrentamientos na- 
cen armamentos, ingenios y ve- 
hículos increíbles que, por vez 


primera en el territorio PC, po- 
dremos llegar a controlar para 
hacer más variado el desarrollo 
de la partida. Así los jeeps, naves, 
injertos o armamento espacial 
toman una importancia capital. 


LOS CRITERIOS 


Recopilando los criterios exigi- 
bles a un juego de acción 3D fu- 
turista, hemos buscado en las 
estanterías de las tiendas y he- 
mos encontrado cuatro alumnos 
aventajados que añaden a esos 
viejos principios de “disparar y 
luego preguntar” los elementos 
antes descritos. Es decir, desarro- 
llarse en un futuro lejano, gozar 
de enemigos de otros mundos y, 
a ser posible, bastante cabrea- 


“quachi” controlar al personaje 
en primera persona y no parar 
un segundo de correr y disparar. 


LOS JUEGOS 


Para este mes los juegos que he- 
mos elegido son «Halo», «Unreal 
Il The Awakening», «Mace Griffin 
Bounty Hunter» y «Chrome», to- 
dos ellos títulos con calidad de- 
mostrada, y todos con una serie 
de puntos en común que hemos 
representado en una tabla crea- 
da especificamente para el géne- 
ro de acción 3D futurista, 

El mayor bocado de la nota se 
lo llevan las opciones de juego, 
con un 42%, que engloban asun- 
tos capitales para la jugabilidad 
como el entorno futurista dise- 
ñado para la historia o el número 
de armas destructivas incluidas. 
El jugador de los titulos de ac- 
ción 3D futurista busca funda- 
mentalmente armamento y si- 





tuaciones inéditas. Partiendo de 
esta premisa hemos procedido a 
desglosar el género hasta el más 
minimo detalle. 

Otra parte importante de la ta- 
bla es el rendimiento del juego. 
Nuestro laboratorio ha sido juez 
implacable en 24 pruebas con 
diferentes configuraciones. No 
sólo es esencial que los juegos 
funcionen correctamente, si no 
que es primordial un alto grado 
de fluidez para poder apuntar y 
disparar a gran velocidad, 


SÓLO ACCIÓN FUTURISTA 


Se han dejado a un lado detalles 
técnicos como la calidad gráfica 
o las animaciones con el fin de 
enfocar la comparativa en la 
simple y pura acción. Los datos 
que refleja la tabla son la clave 
de lo que todos los juegos del 
género de la acción 3D futurista 
deben tener, y los contendientes 
elegidos lo saben. 





RECONOCE EL GÉNERO 


1, AMBIENTACION 

El juego debe estar situado en un fu- 
turo lejano con todo lo que conlleva: 
naves, armamento, caos, alienfgenas... 


2.ENEMIGOS 

Humanos, androides, zombies, aliens... 
cuanta más diversidad y mayor talla 
de los engendros mucho mejor. 


3, ARMAMENTO 

Variado es la palabra clave, que sirva 
para todo tipo de situaciones y que 
nos saquen de mil apuros. Cuantas 
más balas nos permitan disparar por 
segundo, a más explosiones llenen la 
pantalla, mejor. Conviene que sea de 
sencillo manejo y tan efectivo como 
para hacer volar cuanto nos rodee. 





4 PERSPECTIVA 

EN PRIMERA PERSONA 

La visión subjetiva nos permite entrar 
directamente en la acción, estando 
cara a cara con el enemigo. Aparte, 
una mirilla debe estar siempre para 
apuntaralas hordas enemigas. 


5.INTENSIDAD 

La acción debe ser constante y sin tre- 
qua. No tanto en cantidad de enemi- 
gos como en intensidad de objetivos 
como acabar con un alienígena o 
abrir una compuerta cerrada. 


Halo 


Después de su éxito rotundo en Xbox, desembarca en los 
ordenadores personales uno de los juegos de acción más esperados. 


Bungie » Microsoft España | 
Largo tiempo ha pasado des- 
de que este juegazo se asoma- 
ra a los primeros puestos de 
las listas de ventas en todo el 
mundo, y larga espera ha sido 
para los usuarios de PC, que f 
aguardaban con los ojos ha- [Ml 
ciéndoles chiribitas el mo- 
mento de ponerle las manos, 
las dos, encima. 

«Halo» nos dibuja un futuro 
negrísimo para la Humanidad. 
¡Vamos!, que nos han colgado el cartel de 
"se cierra por pronta extinción” Aunque 
mientras quede un hombre vivo con reda- 
ños de héroe siempre habrá una rendija 
para la esperanza y un equipo de élite que 
nos salve de la zozobra. 

Sus grandes bazas están en la Ml 
elevada variedad de situacio- í 
nes y en el espectacular 





necesitaremos armas de aniquilación, 
enormes, potentes y variadas, y también 
vehículos capaces de llevar- 

































A nos a cualquier punto del 
4 extenso mapa que a pie 
sería inalcanzable. 
«Halo» es una gran ex- 
3 periencia de juego. 1 


SAFARI 


; | Re lolitas: 
marco futurista donde Ñ Pentium 111933 /128 MB 
se desarrolla la ac- | Comentado en: 
ción. Para so- CHJNe31 


brevivir a los 
rigores de 
tan hostil 

ambiente 


Mace Griffin E Bounty Hunter 


Otro mercenario melancólico y solitario, un bala perdida que puesto en el 
punto de mira de sectas y despiadados criminales emergerá como héroe, 


Warthog * VUG | Los cazarre- 
compensas están al alza y sus 
servicios se solicitan por do- 
quier, aunque por lo general 
suelen llevarse más dinero PP 
que aloria. Con un mercado A 
tan boyante, pero a la vez tan ¿$ 
saturado, es necesario tener ¡si 
un buen equipo que garantice + 
elimpecable cumplimiento de 8. 
los “encargos; y cómo no, una 4% A de. 
panoplia armamentística y 4 0 , 
una nave a la altura para de- FAA 
fendernos en un espacio hostil y 
forrado de tipos duros sin es- “+ J EN 
crúpulos. El instinto será fun- ¿* 
damental para saber moverse y 
por este convulso y violento 
futuro, y unas buenas nocio- 
nes en el manejo de naves | 
pues habrá que destruires- “Ñ 4 a E 
taciones espaciales y otros ; ¡EM 

ingenios que quie- "a 

ren darnos caza, F y 


l 
SS 





bientación que sirve 
| Wo cobertura ¡deal 

para el propósito 

* fundamental del 
¿ Juego, que es entre- 
S tener al jugador a 
base de acción. 

El punto negro 
reside en la escasa 
inteligencia artificial 
con que se ha dotado a los 







Se ha do- enemigos, que no parecen 
tado a «Ma- tener muchas luces, ea 
ce Griffin» ' Requisitos: / 
de una muy ' Pentium ll 1 GHz/128MB 
cuidada am- Comentado en: CH) Ne32 


lucrados. Pues de esto N 
Vda E 





pl LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Unreal ll The Awakening 
La policía del futuro también se encarga de mantener la paz y el orden, 
pero en vez de patrullar por calles bulliciosas va de planeta en planeta. 


EpicGames * Atari | En el arran- 
que nos encontramos con un 
prometedor marine venido a | 
menos. La culpa, como siem- 
pre, hay que achacarla a ese SS 
carácter rudo e indómito que 
llevan a cuestas los héroes en 
el horizonte, con su particular | 
camino de re- 
dención. 
«Unreal II The 
Awakening» 
es la soberbia 
continuación de un juego 
que hizo, en tiempos, sombra al 
mismísimo «Quake». Un remo- 
zado apartado vi- 
sual da vida a un 
atípico futuro en el que un sheriff es- 
pacial transita de planeta en planeta 
imponiendo la paz a la manera del an- 
tiguo Oeste, o sea a tiro limpio. 

Nos enfrentaremos a una variopinta 
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a FR A 


la tensión lo más míni- 
mo, pues la mayor parte 
del tiempo estaremos 
rodeados y en conti- 
2  nuo y mortal peligro. 
SL Quizás se echa de 
A oc 
pero 

sin duda estamos 
ante un fantástico 


colección de enemigos alienígenas título de acción 3D 
con un amplio y sin par arsenal. A futurista, a 
veces, contaremos con la inestima- Recto 


ble colaboración de personajes, no 
controlables, lo que le da más am- | 
biente a la historia, pero no rebaja 


Pentium 733 MHz 
256 MB 
Comentado en: 
CH) No25 





Chrome 
Un soldado de élite traicionado se rebela contra el sistema y sus 
antiguos compañeros. Su venganza será su único horizonte. 


Techland * Virgin Play] Bolt Lo- 
gan, miembro de la fuerza de 
elite SpecForce, ha sido traicio- 
nado, y eso no queda impune, | 
máxime cuando hablamos de | 
un fuera de serie y UN rencoro- | 
so ampliamente reconocido. 
Convertido en mercenario 
anónimo, pero con ganas de 
hacerse notar, reemprenderá [ 
su carrera ofreciendo sus ser- 
vicios a cambio de importan- 
tes sumas de dinero para co- [QM 
meter actos de sabotaje 
contra ciertas peligrosas NE 


MES 


va la cosa EDANMEntE, 
luchar y luchar, o sea ac- 


corporaciones. <= Mm ción brutal incesante, 
En un futuro donde la An 4 con el añadido de 

vida vale tan poco, hay ¿MEN y e poder pilotar y condu- 

que estar sobradamen- po o YY ciruna buena cantidad 

te preparado, y eso AO de vehículos. 

implica llevar el [ , E | Á parte, «Chrome» in- 


Y  corpora ligeras pince- 
ladas de acción táctica 

que nos arrancan por un ins- 
tante de la dinámica del dispa- 
ro a mansalva para relajar el 


Ñ tempo, pero no la tensión. Ea 


cuerpo bien carga- 
dito de implantes ¿ A 
de todo tipo para | hr; ES 
mejorar nuestras "A "e 
capacidades en los nu- “W | == 

merosos combates en Mi 
que nos veremos invo- 


a 


= 5 ae 


me rs a, 
i Pentium111900/256MB 
i Comentado en: CHJNo31 


JUEGOS DE ACCIÓN 3D FUTURISTA 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a 
un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de Acción 3D Futurista. 


SERVICIO | 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


INSTALACIÓN 


' 


La instalación debe ser cla- 
2 ra y sencilla, y cuantos más 

pasos ahorre al usuario, 
mejor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DE JUEGO. 


G0S creemos que el mejor 
juego de Acción 3D Futuris- 

ta será aquel que posea la capa- 
cidad de sumergirnos en un fu- 
turo apocalíptico observando 
una serie de condicionantes: po- 
sibilidad de usar armamento 
nunca visto, manejar vehículos o 
naves con las que acabar con to- 
do enemigo viviente y dosis de 
acción como para parar un tren. 
Es por ello que hemos adjudi- 
cado más importancia al número 
de fases, armamento y vehículos 
que podemos disfrutar en cada 
juego, ya que creemos que en es- 
te tipo de desarrollos cuanta más 


3 En COMPUTER HOY JUE- 





cantidad, calidad y variedad, mu- 
cho mejor para el jugador. 

Otro de los factores que debe 
mimar un título de este tipo es la 
inteligencia artificial de los ene- 
migos. Cuanto más alta sea, más 
diversión y retos proporcionará. 
Es básico que el intento de los 
enemigos por acabar con nues- 
tra existencia suponga un desa- 
fío y nos obligue a desplegar es- 
trategias de ataque, lo contrario 
sería pulular por una feria llena 
de muñecos de “pim pam pum” 
Como dato para los jugadores 
que posean conexión a internet, 
reseñamos el número de partici- 
pantes en partidas multijugador. 

En fin, un apartado en el que 
podremos hacernos una idea so- 
bre qué juego se amolda más a 
nuestros gustos y posibilidades, 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tienen 

A que ver con el interfaz y el 
Y control del personaje apa- 
recen en esta sección de la tabla. 
Cualquiera de los cuatro juegos 
presentados invita a descargar 
adrenalina desde el principio, pe- 
ro para dejar claro cuál es el más 
intenso en este apartado hemos 
creado una tabla que sirve para 
conocer el interés a corto, medio 


En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800x600. 


y largo plazo según el periodo de 
aprendizaje necesario para dis- 
frutar plenamente, 

El manejo, a su vez, desvela si 
hay un buen o mal control de las 
teclas o si existen atajos de tecla- 
do rápidos y sencillos de utilizar 
para elegir las armas. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES | 


El manual de instruccio- 
5 nes debe cumplir con el 
requisito de ser un eficaz y 
veloz recurso de consulta, ade- 
más de contener todos los datos 
referentes a objetivos, tipos de 
vehículos y armas, o brindar con- 
sejos y tácticas para la supervi- 
vencia, Un buen añadido sería la 
presencia de un apartado donde 
se revele el argumento y nos per- 
mita ponernos en antecedentes 
sobre los acontecimientos que 
nos deparará el juego. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO) 


Las pruebas de rendi- 
5 miento de audio o vídeo 
intentan dar una idea real 
y precisa de la compatibilidad 
del juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro labo- 
ratorio. Y aunque los resultados 
no aparecen expresamente refle- 
jados, sí dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. De esta for- 
ma, las puntuaciones compren- 
didas entre el 10 y el 7 garanti- 
zan un buen funcionamiento, así 
como todos los resultados infe- 
riores al 6 serán sintomáticos de 
la posibilidad de sufrir proble- 
mas con los PC del Segmento In- 
ferior (más inf.en Pág.94). 


LAS NOTAS 


La relación precio calidad 
/ se obtiene de la operación 


resultante de dividir el re- 
sultado del Test por su precio.Esa 
cifra se lleva posteriormente a 
una tabla cuyos parámetros se 
han obtenido tras calcular el pre- 
cio medio del segmento de jue- 
gos examinados en la compara- 
tiva, marginando por completo 
otros títulos y precios que a buen 
seguro podrían analizarse. 22 


Índice hasta 4,50 


4,52 hasta 5,62 
5,63 hasta 7,49 Bien 

7,50 hasta 11,24 Suficiente 
11,25 hasta 2248 MIST NE 





Apartir de 22,49 


Resultados del Test 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 
Ayuda en Intemet (comprobado) 
Teléfono de info sición a 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
“Indica espacio necesario en disco duro [espacio ocupado, medido) 


Indica espacio libre en disco (comprobado) 
Desinstalación (datos ts (só ue) — 


Número de armas (comprobado) — 
Número de objetos de apoyo (comprobado) 


Utilización del escenario en beneficio propio [comprobado] 


Inteligencia artificial de los enemigos (comprobado 


Mejoras en las características de los personajes (número, comprobado) ro. A 
Variedad de enemigos (comprobado) 2 


ER € áÁ]ÁA A A _ 


Interacción con otros personajes (comprobado) — 
Órdenes a compañeros (comprobado) 

Permite elegir armamento antes sde comenzar la misión (comprobado) 
Permite recoger armas y munición durante la misión (comprobado) —— 
Variedad de situaciones [comprobado]. 

Mado oda Codecs connbad— 


Tiempo de ale e para comprender el juego (comprobado) — 

Jutorial (comprobado) LAS EA 

Interés del juego según grado de experiencia 
La gráfica muestra los niveles de interés 
y aprendizaje que consideramos ideales 

| para un juego de Acción 3D Futurista. 

Por un lado se calibra el grado de 
interés, en función del aprendizaje 
necesario (eje Y), y por otro su 
permanencia en el tiempo (eje X) como 
factor imprescindible para obtener una 


diversión y entretenimiento mayor. ds ; ñ | 


PL 


Acceso rápido a objetos de apoyo (comprobado) 

Atajos de tedado (comprobado) 
Información sobre salud del personaje en pantalla (comprobado) Sa 
lactea anal orpabdo) POTES 


| Descripción de la armas (comprobado) e 


Descripción de los elementos de pantalla (comprobado) — 


Desc ces contes ajos de tedado (comprobado) 


ESPEL OL e 


¡Predio (remedio ERRE Hz 
Cálculo de la nota predo/calidad 





Puesto 2 CALIDAD Puesto 3 Puesto 4 





















(UNREAL II THE AWAKENING 

















MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER 


Un éxitazo a un precio excelente, Posee La posibilidad de utilizar una nave espa- 
de este género debe tener, Es divertido, | una extraordinaria ambientación y un cial con la que recorrer el universo es su 
intenso en su desarrollo, goza de un arma- quién más que notable, siendo su punto mejor baza junto con la gran cantidad de 

mento brutal y poderosos enemigos. Sin duda, el | | fuerte la cantidad y calidad de armas disponibles acción que brinda al jugador, $u punto débil radica 


justo vencedor de la comparativa de este mes. 


| mientras el flaco reside en la carencia de vehículos. la escasa variedad de situaciones ideadas, 









$£(902 197 198) | 10,00 $1(91747 03 15) : $1 (9178935 50) $1(917353437) 
No wwe microsolt/spain/juegos) 0,00 | No (www.es. atari com) No (www.visginplay.es) No (www vup-interactive.es) 
Si(91 807 99 99) Si (91 3294235) S1(91 789 35 50) $1(91735 5502) 
| 510913545265) 54191325 2100) EH Si (91 789 35 60) Si (91735 2730) 


511,99 Gigabytes) 
Sl 
1 Megabyes 











Elevado (12) | | 8,00 Muy elevado (20) 
Elevado (8) 8,00 Elevado (12) 


















Elevado (14) Muy elevado (17) 












Suficientes (3) 4,00 Subicientes (4) Bien (5) Suficientes (4) 
Sl El 5 
Alta Aa Media 
No 517) No 


Bien [abenigenas y mercenarios) Completo (ahenigenas, mercenarios, 
sectarios y animales salvajes) 

4 

Si (6) 


| 32 (UNAntemet] 















| Medio (10 minutes) — 
5 
Inmediato, interés imitado 






Muy corto (5 minutos) 
Na 
Inmediato, interés hmitado 


Muy corto (5 minutos) Ajustado (15 minutos) 
S Y 









Inmediato, interés creciente Escalonado, interés creciente 
















Total (teclado-ratón) 
Total (teclado-ratón) 
Si 
Ho 


Total (teclado-ratán) 
Total (teclado-ratán) 






Total (teclado-ratón) 
Total (teclado-ratón) 


Total [teclado-ratón) 
Total (teclado-ratán) 













| El control delos vehículos es revolucionario 0,50. 
MATO 17,93 
Bien 








O 
49,95€ (8.311 Ptas) == 29,95€ (4.983 Ptas) 
4995/7939 = 630 = Bien 29,95 /7,14 = 3/7 = Sobresabente 












49,95€ (8.311 Ptas) 
14295/71,0=677= Ben 


49,95€ (2311 Ptas) 


49,95/7,43 = 6,44 = Bien 








JUEGOS DE ACCIÓN 3D FUTURISTA 





COMPUTER HOY 
JUEGOS analiza 
en esta compa- 
rativa cuatro tí- 
tulos que se en- 
globan dentro 
del género Ac- 





Ignacio Hemández 
Redacción 
ción 3D Futurista con la inten- 


ción de hacer especial hincapié 
en al análisis de las opciones de 
juego, manejo, control, potencial 
para divertir, rendimiento de ví- 
deo y audio, y asistencia del fa- 
bricante y/o distribuidor. 

En la redacción hemos desa- 
rrollado un arduo trabajo confi- 
gurando y adaptando paráme- 
tros, y una vez recopilados los 
datos obtenidos en la tabla re- 
sultante tenemos un ganador, el 
impresionante «Halo» de Micro- 
soft. Su calidad general es el se- 
creto de su éxito. 

Otro grande del género es 
«Unreal Il The Awakening», que 
se sitúa en segunda posición 
gracias a sus toneladas de acción 
y un guión con mucha miga. Por 
su parte, el recién llegado «Chro- 
me» consigue una honrosa ter- 
cera posición, destacando la po- 
sibilidad que ofrece de conducir 
vehículos y su mayor profundi- 
dad táctica. Por último «Mace 
Griffin Bounty Hunter» cierra la 
comparativa con buena nota 
también y grandes expectativas. 

Los cuatro títulos responden 
perfectamente a lo que, enten- 
demos, debe ser un juego de Ac- 
ción 3D Futurista. Mucho gatillo, 
armas tecnológicamente nove- 
dosas, vehículos de última gene- 
ración y cientos de enemigos, La 
calidad visual del cuarteto es ex- 
traordinaria, atesorando además 
una jugabilidad a prueba de 
bombas, lo que les convierte en 
opciones ganadoras. 


ARMAS + BESTIALES 





1. Unreal ll The Awakening 
2.Mace Griffin Bounty Hunter 
3. Halo 

4.Chrome 





- ¿PUESTO 1 


Halo 





Nota; 
A pr 
DESARROLLADOR: Precio: ¡ 49,95€ (8.311 Ptas.) 
Bungie 
se CEROS VALORACIÓN: Se alza con el primer puesto sin paliativos. El 


FAX DE INFORMACIÓN: 
91 8038310 


PUESTO 3 


Chrome 





Nota: Notable 7,43 
colocado 5 Precio/Calidad: | Bien 
ake 2 Interactive , 
oO OR Precio: 49,95€ (8.311 Ptas, 
Techland 
E INFORMACIÓN: 
egráns de 50 > VALORACIÓN: Sencillo de jugar al principio, aunque se 
FAX DE complica en exceso en fases ulteriores. Perfecta mezcla de 
917893560 acción y estrategia, pero algo falta de adrenalina a veces. 
LO QUE ESTÁ POR VENIR... 


1. HALF-LIFE 2 

Cinco años de desarrollo es lo 
que lleva el título, posiblemen- 
te, más esperado del momento. 
«Half-Life 2» estará a la venta el 
año que viene y promete una si- 
nergia perfecta entre la acción 













GANADOR 
[H. ALIDA 1D 


e La inteligencia artificial de los enemigos 
e Gran ambientación y argumento 

o Número de armas 

e Los vehículos y naves 


e El control de los vehículos 
e Incompatible con algunas tarjetas gráficas 


equilibrio y el mimo puesto en todos los detalles lo 
convierten desde ya en un juego de culto. 


e Los detalles tácticos 
ED e La variedad y utilidad de los vehículos 
e Poder mejorar las caracteristicas del 
personaje 
e El diseño de las armas 


a e Poca variedad de enemigos 
e Puede resultar bastante dificil 


más salvaje y la aventura más 
apasionante, 

Gráficamente muestra un po- 
tencial gráfico imponente, ade- 
más se han introducido multi- 
tud de novedades en armas y 
vehículos. En cuanto a la trama, 
seguiremos fajándo- 
nos en un mundo 
plagado de zombies, 
marines y engendros 
-= que reclaman nues- 
l tra cabeza. 

Paciencia, que que- 
da poco para disfru- 

= tar de un juego que 
E% augura tardes cuaja- 

| das de diversión. 


e 


a 
Juegos 


"PUESTO2 


Unreal ll The Awakening 





= PRECIO > 
— CALIDAD - 
| Cam 
LE 'Laj> 


=E) o Número de misiones en 
modo campaña 
e Diseño de las armas 
e La fenomenal estructura de la historia 
e Posibilidad de dar órdenes a otros personajes 


, + Nose pueden controlar vehículos 
e Tarda en arrancar la acción 





Nota: AE 
voices Precio/Calidad: IEEE 
a Precio: 29,95€ (4.983Ptas, 
Epic Games 
ÓN A ee 35 sp VALORACIÓN: Un precio asequible para todos los bolsillos 
FAX DE INFORMACIÓN: para un porgrama que nos brindará muchisima acción, 
913292100 diversión y experiencias limite, Imprescindible, 
PUESTO 4 pl 


Mace Griffin Bounty Hunter 






S 


Nota: ¡Mel 

A 

NL a Predo: 49,95€ (8.311 Ptas.) 

Warthog 

EL. DE INFORMACIÓN: 

pep egos 02 De VALORACIÓN: Divertido, intenso y variado en su desarrollo, 

FAX DE INFORMACIÓN: Las batallas espaciales le dan un aire novedoso, aunque por 

917352730 desgracia el juego va perdiendo fuelle con el tiempo. 
2.DOOM III Desde hace ya varios meses van 


: Han pasado ya diez años desde 
;  queel primer «Doom» se pusiera 
: a la venta. Su llegada revolucio- 
: nó los cimientos del género de 
: acción, marcando premisas que 
: aún hoy día siguen vigentes. 





e Las batallas espaciales 

e El número de armas 

e La variedad de enemigos 

e Sencillo de aprender y jugar 


e La inteligencia artificial de los enemigos 
e Interés decreciente según pasa el tiempo 


apareciendo con cuentagotas 
nuevas imágenes e información 
sobre «Doom lll», aunque de mo- 
mento no hay fecha de salida, ya 
que como dicen los desarrollado- 
res palco cuando esté termina- 
do; Eso sí, los rumores 
apuntan a que será el 
próximo año cuando 
podamos disfrutar por 
fin de su terrorífica 
ambientación, sober- 
bios gráficos, de los 
que quitan el hipo, y su 
rampante y sangrienta 
acción.¡Estamos dese- 
ando jugarlo ya! 
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ENTRE EL ALMACÉN Y Y EL CLUB 


loo El poliímas atormentado de Nueva York ha recuperado su 
placa y sús ganas de volver al infierno. Villanos, alucinaciones; 
dolor y la visión de una mujer fatal, Mona, le persiguents 
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O Nivel de vida: el nivel de daño recibido se aprecia en es- 
ta figura que representa a Max Payne. Cuanto mayor sea la 
porción dominada por el rojo más cerca estará el fin. 


ONivel de Tiempo Bala: cada vez que activemos el Tiem- 
po Bala el reloj de arena comenzará a vaciarse. Se recar- 
gará a medida que vayamos ganando "batallas, funda- 
mentalmente al acabar con los enemigos. 


Cuando activemos esta opción el tiempo se ralentizará al : 
estilo de una cámara lenta, lo que nos permitirá contarcon : 
una apreciable ventaja sobre nuestros adversarios, Visual- : 
mente la pantalla cambia levemente de color y se produce : 
un ligero desenfoque y la duración depende del nivel al : 
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: OAnalgésicos: así se denominan los botiquines que nos 
: proporcionan vida, Se puede acumular un máximo de 
: Ocho y con cada uno se recobra una porción. 


: OArma Seleccionada: en la parte inferior derecha pode- 
: mos ver el arma seleccionada y la munición restante. Esta 
: visualización adquirirá una apariencia u otra dependien- 
: do del tipo de arma que portemos en ese momento. 


que se halle la barra. Existen dos tipos, normal y + combo, : 


que nos permite disparar mientras realizamos un salto, 


gran parte del mobiliario pre- 
sente en el juego. Teléfonos, 
ascensores y cualquier objeto 
que veamos puede ser sus- 
ceptible de utilizarse en nues- 
tra misión, como esta máqui- 
na de refrescos. 


Descolgando teléfonos po- 
dremos escuchar las conver- 
saciones que se estén produ- 
ciendo en ese momento y oír 
el contestador, lo que muchas 
veces nos servirá de ayuda. 


Ciertos objetos u obstáculos 

situados en el escenario pue- 

den desplazarse para despe- 

jar nuestro camino e incluso 

A también para entorpecer la 

| labor de nuestros enemigos 
en cualquier tiroteo. 


Por ejemplo, podremos em- 
pujar un barril para dejarlo ca- 
er sobre enemigos que se en- 
cuentren en un nivel inferior. 
Gracias a un extraordinario 
empleo de la física todo reac- 
ciona de forma muy realista. 


OAI seleccionar un arma se visualizará en la parte superior 
de la pantalla las siluetas de todas ellas. Aquellas que apa- 
recen en azul son las que en ese momento no podemos 


usar, al no tenerlas o carecer de munición. 


O Las armas están agrupadas por tipos. De esta manera, a 


: la izquierda están las de mano y según avanzamos a la de- 
: echa vamos pasando a los revólveres, escopetas, ametra- 


lladoras ligeras y finalmente las más pesadas. En algunos 


; Casos también es posible agredir con la culata del arma. 


Encontraremos por los 
distintos escenarios nu- 
merosos botiquines con 
frascos de analgésicos 
en su interior que sirven 
para recobrar vida. Bas- 
tarán cuatro de estos Do- 
tecitos para recuperar 
| totalmente la energía. 
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1 La historia arranca en un hospital. Max deambu- 
la errático tras uno de sus habituales episodios aluci- 
nógenos. Pronto tropezaremos con algo sospechoso. 


A Las sorpresas desagradables continúan. Un ti- 
Y po armado nos pilla por sorpresa y tras asistir a una 
corta secuencia debemos liquidarle sin pestañear. 


7 Max, un tanto desorientado, va a parar a una 
gran sala donde destaca la presencia de un cadáver 
sobre una camilla dispuesto para una autopsia, 
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1 0 Aparece un empleado con un aire sospechoso 
que tira para atrás. Parece que el personal que allí 
trabaja lleva algo más que simples herramientas. 


2 Más adelante presenciamos una escena tan tó- 
rrida como sorprendente. Mona, figura omnipresente 
pero inalcanzable a lo largo del juego, entra en escena. 


5 Explorando las dependencias adyacen 
' brimos un ascensor con las puertas abiertas. Decidi- 
mos cogerlo y descendemos una planta. 


Abandonamos el hospital en dirección a un al- 
3 macén repleto de cajas y enemigos. Al bajar del co- 
che oímos disparos que proceden del interior. 


1 1 Se ofrece a acompañarnos y al abrir la puerta 
saca un arma del mono y nos ataca por la espalda. 
Max, pese a su aturdimiento consigue reaccionar. 


Max Payne 2 


3 Nos decidimos por inspeccionar el hospital y 
' descubrimos un cuerpo inmóvil en el suelo. Max se 
apresta a comprobar si el hombre está muerto, 


6 Nada más abrirse las puertas un pistolero nos 
4Y recibe a tiro limpio, que impacta sobre una bombo- 
na de gas. La explosión nos manda al piso inferior. 


Q En un callejón lateral hay una puerta de acceso 
=9 al almacén. Avanzamos con cautela, pues la escasa 
luz y los estrechos pasillos lo convierten en una ratonera. 


ll 


1 2 El tiroteo se salda a nuestro favor. En la sala 
| de contigua vemos unas escaleras que conducen al 
nivel superior. Hay una fuerte presencia de matones. 
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Max Payne 2 


PUNTOS CLAVE: ENTRE EL ALMACÉN Y EL CLUB 


] 3 A balazos llegamos arriba. Los pasos nos lle- 
van a detenernos frente a una puerta entreabier- 
ta tras la que dos“empleados” interroga a una dama. 


1 6 Perseguimos alos extraños empleados que 
Y se dan a la fuga montándose en una furgoneta 
negra que espera en el exterior del almacén. 


1 gs Cedamos la iniciativa a nuestro inesperado 
aliado que, con firmeza, va limpiando estancias 
de criminales, Por supuesto, le ayudamos en la faena. 


EAT 


2 2 Detrás de este rodillo se encuentra una puer- 
. ta. Será abrirla y vernos acosados por un enjam- 
bre de enemigos. Un poco de tiempo bala y a triunfar. 


4 Este cabo da paso a a un nuevo inter- 
cambio de plomo con sucesivos enemigos. Es una 
buena ocasión para comprobar la eficacia del tiempo bala. 


7 Llegamos a un imponente club donde se ocul- 
tan unos cuantos adversarios tras las impresio- 
nantes columnas del conjunto. Abren fuego sobre Max. 


ey Al bajar las escaleras nos topamos con un pis- 


4) tolero y una caja repleta de medicinas que nos 
vendrá de perlas para seguir peleando con garantías. 


”» 3 Un ruidoso tiroteo Aaa nurátió atención. De 


£ «Y un lado los malos, del otro nuestro objetivo in- 
mediato, el hombre al que debemos salvar la vida. 


1 5 Mona reaparece y vuelve a desvanecerse miste- 
) riosamente en un suspiro, eso sí, dejando tras de 
sí una pila de cadáveres. Parece que trata de evitarnos. 


1 2 Se produce otro hecho desconcertante. Entra 
en escena un curioso personaje que, en un abrir y 
cerrar de ojos, abate a tiros a nuestros enemigos. 


2 1 Desafortunadamente, la suerte abandona a 
nuestro fiel aliado que yace en el suelo sin vida. 
Fue una bonita colaboración mientras duró. 


A Liquidado el plantel, por fin podremos conver- 
== Y sar con nuestro protegido, quien nos agradecerá 
que hayamos arriesgado la vida para preservar la suya. 
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ARUNTAR MEJOR CIA 


ITEMS 


POSICIONES De ica A Ad 


LA GUERRA PRIVADA DE MARTYN 77 


Ma! NTE AE AE sabedinuy E ao 
se hacen, Ej que os daremos algunas claves para vivir un Ele más. Test pá 


Esto es la eli que vamos a encontrarnos en la 
pantalla de juego: O) siempre que deseemos cambiar de 
arma aparecerán todas las disponibles para sopesar la 
elección de la más adecuada; O) por medio de este indica- 
dor sabremos la procedencia de los disparos del enemigo; 
O la brújula es de extrema importancia para localizar el 


UT IAEA E tl, 
es +) 


y 2 o ” Y 
emplazamiento de nuestros e representados 
con triángulos verdes, y del objetivo, con una estrella; O la 
barra de salud, controlarla es vital pues si se agota estare- 
mos muertos; O nos señala la posición en que nos encon- 
tramos, de pie, agachado o tumbado; y, por último, O el ar- 
ma seleccionada y la munición disponible para ella, 


Juegos 


LO QUE HAY QUE SABER 


Sólo conduciramos un tangue.Con los controles maneja- 
mos la parte inferior y con el ratón la torreta, reflejándose 
aquí O) su posición. Las armas se mueven lentamente, así 
que es el indicador 6) irá más rápido que el canón. 


are debemos buscar un parapeto contra el fuego 
enemigo para no exponernos a recibir una bala.Todo vale, 
una pared, una roca o un coche para cubrirnos, tan sólo de- 
bemos asomar la cabeza para disparar. 


Cada vez que un obús caiga cerca, el impacto lanzará a 
nuestro soldado al suelo aturdido. Se le nublará la vista, le 
zumbarán los oídos y se desorientará realizando los movi- 
mientos con lentitud. El efecto, por suerte, no dura mucho. 


Pulsando el botón derecho del ratón aparecerá una miri- 
lla para apuntar mejor gracias a una especie de zoom. No 
conviene abusar de esto porque ralentiza nuestro paso. 





Podremos encontrarlos por el camino o bienen los : 
cuerpos caídos de los enemigos. Dependiendo del : 
nivel de dificultad, serán más o menos escasos, así 
que si jugamos en un nivel difícil tendremos que es- 
tar atentos a no dejar pasar ni uno. Los hay de dos ti- 

| pos: botiquines y munición. Los primeros se repar- 
ten en pastillas O), que nos llenan el diez por ciento 

| de la barra de salud, O botiquines, el 25 por ciento, y 
89) mochilas que la subirán hasta el 50 por ciento. 

| Esteotroitem(O) nos proporciona cinco granadas. 
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1 El aterrizaje en paracaídas nos deja 
a la espalda de un soldado que riega 
tranquilamente el césped. Tiro y listo. 


pS caian a la señal de radio, nuestros 
compañeros podrán lanzarse en paraca- 
idas e iniciar el asalto. Ojo con estas casas. 


Recibimos órdenes E tomar un 
grupo de casas. Nos cubrirmos de los 
disparos refugiándonos donde podamos. 


1 3 Vamos la por la parte trase- 
ra de las casas. Nos toparemos con 
una patrulla compuesta por tres soldados. 


2 Si seguimos avanzando encontra- 
remos un equipo de radio junto al 
cuerpo de un compañero muerto. 


Liquidados los enemigos, nos me- 
temos en un patio. Desde las ventanas 
nos disparan dos soldados alemanes. 


1 0 En cuanto tengamos oportuni- 
dad abatiremos a los francotirado- 
res apostados en las ventanas de las casas. 


1 4 En las proximidades hay una 
iglesia. Acabamos con el soldado 
que está en la ametralladora del blindado. 


Call of Duty 


Nuestro soldado puede adoptar tres posiciones distintas, en función de la situación a la 
que se enfrente.La primera es levantado O), permite movernos con más rapidez aunque es- 
taremos más expuestos al fuego enemigo;la segunda es agachadoO) iremos más lentos pe- 
ro más guarecidos; la tercera sería tumbado O), idónea para evitar balas y apuntar mejor. 


Algo más adelante está el búnker 
guardado por dos soldados. Con una 
Y, los pasais sin problemas. 


bosque que se extiende tras el bún- 
ker y plantar el aparato de radio. 


7 Una vez dentro del edificio registra- 
mos los pisos superiores, puesto que 
allí se esconden numerosos enemigos. 


O Conquistada esta vivienda segui- 
remos al Capitán Foley hasta las trin- 
cheras. Allí termina la primera misión. 
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y 9 Elasalto alas vivendas hay que 
1 1 tomárselo con calma, pues hay más 
de un nazi pon! patenta 


> A continuación, limpiamos to- 
dos los edificios de alemanes, ar- 
dua tarea pues hay un montón. 


1 5 Más adelante nos detenemos ante un muro. Las viviendas de enfrente es- 
tán atestadas de alemanes por lo que debemos parapetarnos bien. 
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Call of Duty 


[LA GUERRA PRIVADA DE MARTYN 


Liquidados los nazis de la zona 
nos topamos con una barricada que 
nos corta el paso. Pasaremos a granadazos. 


] pra: despacharlos regresamos 


con nuestros compañeros, cerca- 
dos por un francotirador subido al tejado. 
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17 
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2 De camino hacia el último cañón 
nos las veremos con varios solda- 
dos enemigos que nos cierran el paso. 


y o Ponemos la carga y destruimos 
la última máquina de guerra. Mi- 
sión cumplida con todos los honores. 


3 Cargarnos a decenas de nazis 


parece molestar a un Panzer que 
acude al campo de batalla en su ayuda. 


1 En el cementerio acabamos en 
primer lugar con el hombre que 
está con la ametralladora fija en el fondo. 


Nos lo cargamos y vamos hacia 
el cañón antiaéreo. Ponemos una 
carga explosiva y aguardamos al estallido, 


2 5 Nada más avistarlo comproba- 
“Y mos que está fuertemente custo- 
diado, aunque eso se arregla con granadas. 


p a e 
en, ] 
ñ 


E r A. 
2 9 Amanece un nuevo día y presen- 
ciamos cómo cae en una trampa 
uno de nuestros compañeros, 


A E pod 

3 1 Nos retiramos hacia la iglesia si- 
tuada al oeste y cogemos los lanza- 

cohetes. ¡Que venga ahora el Panzer! 
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to nazi 
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de enfrente y a los del segundo antiaéreo. 


tra posición. Vamos por la espalda. 


Siempre agachados prosegui- 
mos la marcha alcanzando a cuan- 
nos aborde, que son muchos. 


Nos resguardamos detrás de un Nos acercamos 


portal para abatir a los hombres 


23 


A 


Ala derecha hay un nido de ame- 
tralladoras disparando hacia nues- 


ho 


Regresamos a la casa del Señor para defender la 


| Entramos por la puert 
1 9 recha y salimos al recinto donde es- 
tán las ametralladoras fijas y el antiaéreo. 


al c 


a de la de- 


añón con 


cautela por si queda alguien vivo 
y colocamos la segunda carga. 


"E > 
¡E e = 


ofensiva nazi desde el Este. Con ayuda de compañeros será más fácil. 


Con la ametralladora en nues- 
tro poder limpiamos por completo 
la zona del antiaéreo de alemanes. 





LA GUERRA PRIVADA DE MARTYN 


Una vez acabemos con las ame- 


tralladoras fijas nuestros hombres 
comenzarán a asegurar la zona. 


| pa 

A2 Tres camiones nos cortan el pa- 
so. Del interior salen varios hom- 

bres con ganas de amargarnos el día. 
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A 6 Buscamos otro medio de trans- 


porte para escapar del avispero na- 
zi siguiendo las indicaciones de la brújula. 
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para acabar con una avan- 


A nosotros nos toca eliminar a 
los hombres del mortero, que es- 


tán situados detrás del edificio sur. 


mos la marcha, aunque seguidos 
por dos jeep nazis. Les abatimos. 


ados nazis nos salen al 
paso para cortarnos la huida, aun- 
que los despachamos sin problemas, 


| A Ae oia , 
3 Controlada la zona aparecerá un 

tanque dispuesto a terminar con 
todo lo que no lleve una esvástica. 


e 
3 6 Administramos la misma medici- 

na al Panzer que llega por el Sur 
para cortar el camino al próximo objetivo. 


De vuelta en la base, el sargento 
Ad Moody nos ordena subir a su vehí- 
culo para una misión de reconocimiento. 


> , ,] j 3 
A Por fin alcanzamos la pequeña 
villa donde el enemigo ha monta- 

do una barricada para frenarnos. 


4 Si seguimos la brújula correcta- 
mente conseguiremos un vehículo 
para volver a la base sanos y salvos. 
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Volvemos a la iglesia en busca 
de lanzacohetes. Será fácil acabar 
con el monstruo de metal, 


3 7 5e nos ordena acabar con un 
mortero situado al suroeste. De ca- 
mino anulamos a un francotirador. 


A En el trayecto abrimos fuego so- 
bre todo enemigo que encontre- 
mos a ambos lados de la carretera. 


AS «1 , “A 

| Buscando una vía de escape to- 
45 pamos con un Panzer. Intentamos 
huir, pero nos inutiliza el vehículo. 


AA | , 
A Las órdenes de nuestro superior 
son tomar los cañones de las trin- 
cheras. Seguimos a nuestros compañeros, 
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Call of Duty 


“LA GUERRA PRIVADA DE MARTYN 


5 A el primer cañón, pe- 
ro cuidado con la ametralladora fi- 
ja. Nos hará fosfatina si nos alcanza. 


54 Reventado el cañón, nos intro- 
duciremos en el búnker, donde nos 
esperan tres enemigos alerta. 


A pre 
5 o Desde la trinchera del cañón di- 

JO visamos el siguiente, Nos lanzamos 
hacia allíresguardados del fuego enemigo. 


6 > La brújula guiará nuestros pasos 
hasta el granero, donde se escon- 
den dos soldados. Una granada bastará. 


6 6 Los alemanes intentarán entrar 
en la mansión. Lo impedimos con 
la ametralladora fija de la ventana. 


E Tras abatir al enemigo, nuestro 
compañero podrá colocar a placer 
la carga que inutiliza el cañón. 


5 5 La siguiente estancia contiene 
) valiosa información. Nos hacemos 
con ella y destruimos la radio, 


5 Q La mejor forma de acabar con 
=9 los nazis es“encholarles” una gra- 
nada en la trinchera, ¡Guaaa! 


63 =) Atravesando el granero salimos 
«3 a un patio guardado por un trío de 
nazis bien parapetados. ¡Pim, pam, pum! 


6 7 Repelemos hasta tres oleadas 
nazis y entonces dejamos que la 
brújula nos guíe hasta otro cañón. 


5 > Agaza pados por las A 
donde nos topamos con soldados, 
avanzamos hacia el siguiente objetivo, 


E 6 Del búnker pasamos a la trinche- 
ra, El sargento nos pide que le cu- 
bramos para rescatar a un compañero. 


6 0 Destruido el cañón nos vamos a 
por el último avanzando por la 
trinchera superando alemanes. 


6 4 La brújula nos conduce a la man- 
sión. Agradecemos la hospitalidad 
del enemigo disparando con certeza. 


Llegamos al segundo canón pro- 
5 3 tegido por cinco nazis. Les tirotea- 
mos por sorpresa y pillamos los botiquines. 


- 7 El sargento cae herido así que to- 
mamos el mando y colocamos las 
cargas en el cañón del sureste. 


5 El último objetivo está fuerte- 
ha 1 mente custodiado. Tiroteamos al 
personal y destrozamos el cañón. 


6 Una breve búsqueda nos lleva a 
5 una habitación donde descubri- 
mos documentos y una caja de granadas. 


O este último balua rte, podremos dar por concluida la misión. 
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Commandos 3 Destination Berlin 
EUROPA CENTRAL: ABORDA EL TREN 0 — | 


a 


EA AE) 


AE Disfrazamos al Espía con el traje de 3 Volvemos a la otra estancia y, tras ve- 
1 Para empezar, un poco de picaresca. Y es que debemos tentar al guardia con la víctima y entramos por la puerta de rificar que no hay nazis, salimos con el 
el truco de la cajetilla de tabaco y esperar a que su ansiedad le pierda. la derecha para tumbar a sucompañero. Ladrón y zurramos al guardia de la puerta. 
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A Le ocultamos en la habitación y nos Hacemos el mismo camino con el Ahora les toca cobrar al oficial y al 7 Una vez escondidos a conciencia 
vamos a la izquierda con el Espía. Ladrón, siempre tumbado, y nos en- soldado que tenemos enfrente. Les ambos cuerpos, disfrazaremos al Es- 
Frenchy entretendrá al guardia. cargamos de noquear y ataral guardia.  atraeremos con el truco del tabaco. pía con el traje del oficial alemán. 


Ad 


De esa guisa vamos a hablar con el 9 El mismo tratamiento le daremos al 1 0 Gastamos el mismo truco con el 1 1 Sin nazis en la costa, será fácil 
hombre de la caseta. El ladrón aprove- soldado que conversa con Frenchy. Lle- guardia de la caseta, El Espía le da | escalar hasta la azotea por la iz- 
cha para deshacerse del guardia. vamos los cuerpos a la estación de trenes,  palique y el Ladrón estopa por la espalda. —quierda para cargarnos a los dos soldados. 


ORD 


e 


de Jima e de petita ¿ - ¡e 
1 3 Entonces, enviamos al Espía a 1 A Con los guardias fuera de com- 


distraer al soldado de guardia y le bate y Frenchy disfrazado, el Espía, 
atacamos con el Ladrón porla espalda. encontrará la entrada al vagón libre, 
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1 2 Nuevamente el paquete de tabaco nos servirá para acabar con el oficial y 1 5 Haremos lo propio con el Ladrón, 1 6 Al entrar con los dos hombres 
= el soldado que están detrás de la caseta. El soldado acudirá al cebo, cosa que pero con más cautela pues el guar- en el vagón habremos cumplido 
aprovecharemos para golpear al oficial. Atoda mecha metemos su cuerpo en la caseta. dia que hay sobre el vagón le reconocerá.  todoslos objetivos y culminado la misión. 
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AAA 
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PE 
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ce Avanzamos por el túnel del fondo y Repetimos operación en todos los 
] Nuestra prioridad inicial será hacernos con un disfraz para Frenchy. Conse- dejamos al Boina Verde que se ocupe túneles de las alcantarillas, pues dejar 
guido el uniforme alemán procederemos a limpiar el primer túnel de enemigos. — delos dos enemigos que porallí patrullan. Un enemigo con vida sería muy arriesgado. 








Salimos al exterior con el Espía dis- 
frazado hacia la zona inferior del mapa 
para cargarnos al sargento de la Gestapo. 
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5 Nos econdemos detrás del pilar de 
J la derecha y cuando el sargento ini- 
cie su patrulla le clavamos la jeringuilla, 


NOTA 
5 Cogemos dos bombas de una caja 

cercana. Se activa el reloj que indica 
el tiempo que tenemos para colocarlas, 





El espía distrae al guardia junto a 
la alcantarilla, mientras el Artificiero 


espera su momento para correr al edificio. 









9 Ahora es el momento idóneo para colocar las bombas en los lugares marca- 
dos. Debemos proceder con mucha cautela, asegurándonos de que nadie descu- 
bre nuestros manejos, por lo que iremos siempre agachados. 





En el interior acabas con dos solda- 
| dos, los atas y los pones en lugar se- 
guro donde no puedan verlos. 


a 


MNAE 

El Boina Verde le coge 

1 2 asunto y despacha a un último 
guardián acercándose desde el lateral. 







ES 


La misma estrategia servirá pa- 
ra acabar con los días del soldado 
encargado de custodiar esta zona. 


1 0 Elegimos al Espía para distraer 
al soldado de la alcantarilla, y con 
el Boina Verde le noqueamos. 








ADE e 
El Espía distraerá al guardia que 





El Boina Verde se arrastra eludien- 


ERE 
1 5 do la zona de visión del guardia de la 
puerta y despacha al que vigila el coche. 





pía 
1 4 está parado, dejando expuesto al 
que patrulla al truquito del tabaco. 


1 3 bres menos al Espía y, siguiendo es- 
ta ruta, liquidamos a los dos que se cruzan. 
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Intentará refugiarse en la sede 
1 8 Nazi, pero la segunda bomba le ha- 
rá pedazos. Misión cumplida. 





Al expirar el tiempo aparece el 
coche del traidor. Explosionamos 
la bomba para cortarle el camino. 


Montamos al Boina Verde en el 1 
1 coche y luego al Francotirador y al 
Espía. El Artificiero detonará las bombas. 
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Commandos 3 Destination Berlin 
NORMANDÍA: DESTRUYE LOS BUQUES DE GUERRA 


1 Nos enfundamos el traje de buzo y 
nos sumergirnos para cortar las verjas 
que nos separan de la base nazi. 


2 Lanzamos el cuchillo al guardia de 
negro y le arrojamos al agua. Hacemos 
lo mismo con el nazi que se para a beber, 


Tras ocultar el cuerpo esperamos 
a que el otro guardia se sitúe en la 
puerta para lanzarle el cuchillo, 


Salimos del barracón y aguardamos 6 Le toca expirar al guardia que está 
a que el oficial acuda a esta zona. Cu- al fondo del mapa. Cuando mire hacia 


chillazo por la espalda y cuerpo alagua.  elcontenedor le arrojaremos el cuchillo. 


4 Accedemos al barracón D-4, donde 
atacamos a tres soldados despreveni- 
dos. En la caja se halla la primera carga. 


Oculta en una caja dentro de la ofi- 
cia está la segunda carga explosiva. Al 
vigilante nos le cargamos, claro. 


2 En el astillero procedemos con cau- 
tela y en el momento justo para liqui- 
dara los dos soldados y cuatro obreros. 


0 Nos arrastramos hasta el puen- 
1 te de mando y liquidamos al ofi- 
cial con el cuchillo. Abrimos la compuerta. 


Mae 


7 El teniente que está en el rellano 
f' de la escalera es presa fácil de nues- 
tro cuchillo. Tiramos el cuerpo al agua. 


1 1 Buceamos hasta los buques de 
guerra, ponemos las dos cargas y 
subimos a la superficie para detonarlas. 
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CHE ARGHIVADOR 











| S| quieres tamblén puedes comprar el archivador sin suscribirte POR SÓLO 9 tos 2d pa incluidos) > 

SUSCRIBETE 1 22% TELÉCANMA A FA YT ¡NDDE 
A A ODE=MAIL—— PEGCORREO 
' VAN 1d 
UA + | E | | 

015 1H HH) 902 340) 0 e e) ASIA AER 
¡1H de ¡envia el ¡cupón por. 1ax) 5) ica al nOMby/Fressi3,A. 
158 E ss) Internet IA 

A A AAA dl o AS vd 1 

5 0h a 13h y de JSh 28H: de S30ha E E ORTO 20050 San Sevastián (GUIplzCOS) 

POR PROBLEMAS DE LOGÍSTICA SENTIMOS/NO PODER SERVIR NUMEROS ATRASADOS 


_— a > > — AA KA AA AAA AAA 


O Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por sólo 39'50 € (ahórrate 7'90€) más 5€ de gastos de envío y recibe de regalo un estuche archivador. 
O Sí, deseo comprar el estuche archivador. (9€ gastos de envío incl.) 
GLACaZAd] (Elige una de las 2 opciones] Computer | 


O DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Pross S.A. J Y] =| 0 ] 0 
Lt Penta! 
Nombre y Apellidos del Tilular .........ooomomsrrommoorm... — A A A A A O o” ) 
Cuenta Corriente A AR A e e LAS 
ENTIDAD AGENCIA MN DE CUENTA 
U TARJETA DE CRÉDITO; NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA O MASTER CARD O 4B O EUROCARD O 6000 Lo E AE sa ALE A EAU (+ fl TE 
Nombre! Apallidas........ 0. <00ocoocororosrasanasans AAA Facha de Nacimiento... ++ vine rrins Teléfono 
DOME. lore da aaa ea e C. Postal (imprescindible) ,.........«........ 
A IN a a A o o a | FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pag 0) 


" Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

« Do acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites so incluirán en un fichoro responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

= No se aceptan suscripciones fuera de España. 

= Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso, 
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Gracias al ar muestrario de 
trucos lograremos interesantes 
ventajas como invisibilidad o 
completar misiones. ¡A ver quién 
puede con nosotros ahora! 





1 Pulsamos con el botón derecho so- 
bre el acceso directo del juego y nos va- 
mos a la opción de “Propiedades 


A RA 


En la pestaña'“Acceso Directo” modr 

ficamos el campo “Destino'añadiendo 
al final los siguientes parámetros: -drake 
-strega -amitab -fuzzyhead -mice 





Pulsamos la tecla correspondiente, 

en este caso F? y F8, para entrar en el 
modo GOD y, entonces, proceder a activar 
la invisibilidad absoluta. 


EFECTO TECLA 
ACTIVAR MODO GOD : F7 
ACTIVAR INVISIBILIDAD ¿  F8 
COMPLETAR MISIÓN ¡ F10/F11 


FALLAR MISIÓN F12 

























Error B01947D0m0 damn jr pa EH BO 
Errerbiid4I Game deme id rr eg ral 
Lrrór 194 Dm dam trad han ren OS 

Errerii1d4 Gem dame tem iaa rn e rr ll o mn PCE PACIÓN ia PR 
Espor BAD dama ideada on 2) A EA 

Crrer Bd42 Dem dre tened cn Der rata 

Errar BA Damn dame je BAT ODO ARMOR sa 
A FA 

Error DA Dama dame tema a 015 Te BOAT OA 

Leire did Dn dime teni reg ra bol 

Errar 1194 Damned daga rat emir ao! WOdO ARÑHÓA naa 

Coros DA 2 Dal deme ia temPiar cn run taat 

Error Aa a rre As, ¡eii AS EOA TWOGO AiO ae 

Coros DA Dama dea ted pd a Dr ra Del 

Error 1194 Dal dema rote rd ar E ATI ARAOR 
Errar A ml dee idad rd 6 ren pa deal 

Ertos EA Da rana per da ies cen 106 dra dema spriem dr 


ple 
Errar Bd 7 Dee Hera per dales een 
» 


l Pulsamos la tecla de contrabarra para abrir la con- ios un A lode nuestra tabla, porejem- 
sola del juego y así poder introducir los comandos. plo“aiCheats.code Tobias.Karlsson' Y pulsamos Ex+j, 
CÓDIGO TRUCO 
aiCheats.code Hitler.Rules : Perder batalla 
aiCheats.code BotsCanCheatToo E Menú de Bots 
aiCheats.code Tobias.Karlsson ¿3 Invencibilidad 
aiCheats,code Thomas.Skoldenborg _: Matar Bots 


siCheats.codeJonathan, Gustavsson 3 Matar Bots enemigos 


F e dd, a [ha a e 
al GorethHelti , 
reads nelaneencompeerodsujo 


El texto nos confirma que hemos pasado al modo 
Invencible correctamente 





1; Si pulsamos la teclaít=]Jen Aller momento del Tecleamos el código ISS en este ca- 
juego aparecerá en pantalla un cursor de texto. so/nJw)eJvJ JJ HJ/ajicftJ/a), y pulsamos Eno). 
CODIGO TRUCO 
NWCSTMICHAEL | Ángulos 
NWCGOSOLO Autoplay 
NWCGRENDEL : Behemoth 
NWCFAFNIR : Dragones negros 


NWCCITYOFTROY E — Construirtodas las estructuras 





3 El efecto es inmediato y concluyente, habremos ga- 
nado el escenario de un modo sencillo y rápido. 
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ERICA Ji 2 SiS y ES a E 




















Analizar con Morton Antifiria 
Y Compress and E-Mad "PLAYERCEG. aca” 
1 dd bo "PLAYEROFG. 5067 
4 Add to... 


Enriiay 8 » 


Cortar 
Copiar 


Cresr accesó directo 
Elrrnar 
Combier nornbre 


Propedades 





1 En el directorio donde está instalado el juego 
entramos en BiniProfilesiProfile1. Buscamos el 
archivo “playercfg” y al abrirlo encontramos CMArchi- 
vos de programalHomeworld2BinWProfilestProfile1 


Lu ARA AOS 
Archivo Edción Formato Yer Ayuda 


werston += 13 
lastmplevel -= "" 
ascenston = 1 
started = 1, 
scenario += 5, 
mostrecentsave = “", 
Má = [ 
complete = 1, 





M3» í 
complete = 1, 


M2 = | 
complete = 1, 

Mi - 1 

complete = 1, 


fnaumission = 13» 


Leemos "maxmission=x”, siendo x la cantidad 
de misiones abiertas. Cambiamos la x por un 15. 










naxmission = 15 









Elja el programa que desea ut pará bbrir el puéerte erdhbro; 
Archivo: PLAYEROFG.LLIA 
¿o iria 






0 Prog Orla aras recomendados: Sá A 


as 
lA aplicación MEC WORDPAD 
E] irstalador de ApoFte y Apottelo 
3) Interret Explorer 
[5] Microsoft Excel 
[y] Morosoft Word | 
LM Para el 
Estan q ds pr est de nm 










| Eu dosore dl progrena cocaina para al ado de adi 









Editamos con el bloc de notas, deseleccionando 
la pestaña para no usar el que viene por defecto. 


A TAR NI A 

A AAA A 
A TA 
stcrúó e Dajeuh. 


CR AM A AA sl pr Eramos. 


A A A 


7 
Al iniciar el juego Compro baremos que ahora 
todas las misiones se encuentran accesibles. 


version - 13 
lastmplevel = ** 
ascenston = [ 
started = 1, 
scenario - 15, 









A pla = "ascenston” 
crusettings = 


emblem = "DATA:Badges/Waygr.tga”, 
3 Buscamos en el texto la palabra “maxmission'; 
que debería aparecer por la zona inicial. 





6 Voliá! Aparecemos en la misión 15, Recordad 
que podemos disfrutarlas en el orden deseado. 


EAU EE AAA AFA FFAA REE AFA RARA AAA RARA ARAFAT AAA AAA 









Ea ral dp a a a 
AUBEIEEUTAL 


pe ie SE SALA 
(e EAN E E je 


Estos códigos no os 5 quitarán el susto del cuerpo pero os darán 





En cualquier momento del juego pulsamos la 
tecla >] para echar mano de las ayudas. 








2 Ahora estaremos en disposición de escribir 
cualquiera de los comandos que os damos. 


moporrinidadá de salir vivos de esta terrorífica aventura. 


CODIGO EFECTO 
SET AEONS5.PATRICK HEALTH 999 : 999 de vida 
ADDALL : — Verarmas y hechizos 
AMPATTSPELL : Lanzar el mejor hechizo 
ASSALL : Hacer aparecer un burro 
BECOMELIGHT 1 : -——Luzextra 
FLIGHT : Volar 
EH : Modo God 
SET AEON5.PATRICK MANA 999 : Incrementar mana a 999 
SATAN E Vida infinita 
SHOWALL Ver todos los niveles 
RENDERWEAPON Ver las armas 
SHOWFPS Frames por segundo 
SHOWSTEALTH Verlos disimulos 
INFINITEMANA 1 Mana infinito 





—e om oa a 


Al instante comprobaremos que nuestro nivel 
de vida ha ascendido hasta 999. 


oames a introducir, por ejemplo, el código, 
set Aeons.Patrick Health 999. 





E 
JUEgos Ta 
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d santa alle 


Hubo un día, que los más veteranos recordarán, en que el 


ratón no formaba parte ni de nuestras vidas, ni de nuestros 
PC. Es más, no le echábamos de menos. ¿Sois capaces de 
imaginar hoy vuestras vidas sin ese pequeño artefacto? 


E | número de dispositivos apunta- : 
> dores, como los ratones, que las : 
a compañías lanzan al mercado se : 

ha disparado en los últimos tiempos. La re- : 


ducción de costes y el desarrollo de nue- 
vas tecnologías ha revolucionado hasta lí- 


usuarios disfrutan hoy se parezcan, tan só- 


poco preciso sistema de bola de caucho, 
por una minúscula cámara digital que de- 


constante, como los ratones de bola. 


Además, otra ventaja notable de estos : 
ratones ópticos es la superficie sobre la : 
que se pueden desplazar. Y es que acos- : 
tumbrados a tener una alfombrilla deba- : 
jo, perfectamente lisa y limpia para evitar : 
suciedades y atascos, hemos pasado a te- : 


ner dispositivos que pueden funcionar 


perfectamente sin alfombrilla, Incluso so- : 


bre superficies rugosas e irregulares. 


COMO MUESTRA... 
MÁS DE UN BOTÓN 


El mecanismo principal de los ratones no : 
es el único que ha sufrido cambios.Los ha- : 
bituales botones izquierdo y derecho se : 
han multiplicado, y lo que es más impor- : 
tante, entre ellos ha surgido la ya familiar : 


figura de la rueda de desplazamiento, 
Con ella es posible acceder de una forma 
rápida al contenido de un documento, Así, 


si estamos trabajando con un procesador : 
de textos, podremos desplazarnos por las : 
distintas hojas del documento girando la ; 
rueda del ratón hacia arriba y abajo. Estas : 
ruedas de desplazamiento, además, suelen : 
funcionar también como un tercer botón : 


(no en todos los casos), dando acceso a 


funciones especiales o a un modo de des- : 
plazamiento mucho más preciso que la : 


propia rueda. Otro tipo de botones, como 
los laterales, también dan acceso a deter- 
minadas funciones muy utilizadas hoy en 
día, especialmente cuando hablamos de 


: [nternet.Sirven, por ejemplo, para sustituir 
: la funcionalidad de los botones 'Atrás' y 
mites insospechados un mercado, el de los : 
ratones, que hasta hace muy poco tiempo : 
parecía totalmente muerto. La revolución : 
ha significado que los ratones que muchos ; 


'Adelante” de Internet Explorer, con lo que 
nos evitamos desplazamientos innecesa- 
rios por la pantalla buscando la opción. La 
presencia de pulsadores adicionales pue- 


: de obedecer a muchas necesidades, como 
lo en el aspecto, a los dispositivos de hace : 
apenas unos años, El funcionamiento ha : 
pasado de ser mecánico a ser completa- : 
mente digital, sustituyendo el engorroso y : 


activar un menú con distintas opciones, 
pasar de un programa a otro o ejecutar de- 
terminadas aplicaciones. En cualquier ca- 
so, la práctica totalidad de los ratones in- 
cluyen software de configuración con el 


; que es posible asignarle a cada botón una 
tecta la más mínima variación en el des- : 
plazamiento del ratón. Es lo que se ha da- : 
do en llamar ratón óptico, Las ventaja de : 
este tipo de modelos radica en que son ex- : 
tremadamente precisos y que,además,no : 
necesitan un mantenimiento de limpieza : 


función específica.La que queramos. 


A DIESTRO Y SINIESTRO 
Por desgracia, cuando se incluyen tantos 
botones o se le dota al ratón de una ergo- 


nomía algo especial, comienzan los pro- . 
blemas para los usuarios zurdos, que se : 
encuentran con que los botones y las rue- : 
das de desplazamiento están situados en : 


lugares de difícil acceso para ellos. Por eso, 


es importante que un ratón esté diseñado : 
para ser utilizado tanto por diestros como : 
: por zurdos, o bien que existan modelos : 
: adaptados para ambos tipos de usuario. : 
Por tanto, esta característica, que nos pa- 
: receimportante, se ve reflejada en la tabla : 
: del Test. En todo caso, los aspectos que : 
¿- más puntuación han recibido han sido los : 
relativos al control del ratón y a los boto- : 


nes y funciones que éste proporciona. 


RESULTADO 


El MX500 de Logitech sale reforzado del : 
Test al lograr las mejores puntuaciones en : 
; las categorías de Control y Calidad. El ratón : 
: de Microsoft, el Wheel Mouse Optical, lo- ¿ 
; gra el segundo puesto, a muy poca distan- : 
cia de MX500, mientras que los productos : 
de Labtec y Trust quedan en el tercer y ¿| 


cuarto lugar del Test.Todos ellos, eso sí, ob- 


tienen una puntuación muy elevada, por : | 


encima del notable, lo que demuestra la 


: gran calidad de los cuatro ratones que par- ¿ | 
: ticipan en el Test y que suponen, ahora : [ME 
mismo, una apuesta segura si queremos : | 


cambiar de dispositivo. E 








RARAS E a, 


al 
nz pk 


al A . 





Los ratones ópticos que utilizamos 
hoy en día existen desde, al menos, 
hace tres años.Este tipo de dispositi- 
vos utilizan un foto-sensor que, si- 
tuado en la parte inferior del ratón, 
determina el movimiento de éste en- 
viando un haz de luz sobre la superfi- 
cie en la que se asienta. La imagen 
reflejada varía según desplazamos el 
ratón a un lado u otro, por lo que sólo 
hay que comparar la muestra toma- 
da con la anterior para determinar en 
qué dirección lo estamos desplazan- 
do. Este proceso, que puede parecer 
costoso y, sobre todo, necesitar de 
mucho tiempo para completarlo, se 


La mini-cámara situada en la parte inferior 
del ratón funciona de una forma muy precisa y 
no necesita prácticamente mantenimiento. 





EL ESTILIZADO EL TODOTERRENO 
Logitec Microsoft Wheel Mouse Labtec 
MX 500 Optical Black Optical Mouse 


EL LUJO 





realiza unas... ¡¡¡6.000 veces por segun- 
do!!! (dependiendo del sensor que ten- 
ga el ratón). Gracias a esta cadencia de 
lecturas, la posibilidad de que exista un 
error en la interpretación que realiza el 
ratón es prácticamente nula. 

La ventaja de este sistema, además de 
la precisión, es que funciona sin el me- 
nos problema sobre casi cualquier su- 
perficie y, además, no necesita de una 
labor de mantenimiento tan continua- 
da como la de los viejos ratones de bola 
que, cada poco tiempo, debíamos des- 
motar y limpiar en profundidad para 
que volviera a su rendimiento original. 
¡Cómo avanza el mundo! 





EL MÁS COMPLETO 
Trust Ami Mouse 
2505 Optical 


Asi hacemos los Test 


La redacción ha sometido a un exhaustivo Test a cuatro ratones 
ópticos que cubren las posibles necesidades de ocio de un usuario 
medio, enfrentándolas a exigentes pruebas en el laboratorio para 
determinar sus prestaciones y el rendimiento que ofrecen. 





Se consiguen puntos positivos si el fa- 
bricante proporciona un periodo de 
garantía prolongado, así como por 
ofrecer ayuda telefónica e Internet con 
costes mínimos. 





INSTALACIÓN 
Los ratones y sus correspondientes 
programas de control y configuración 
han de ser instalados, generalmente, 
antes de su puesta en funcionamien- 
to.Este proceso puede resultar tedioso 
si requiere de un considerable trabajo, 
O la necesidad de reiniciar el ordena- 
dor una y otra vez, o incluso si ni si- 
quiera llega a funcionar el dispositivo 
en primera instancia. 


AO 


En nuestro laboratorio se evalúan dis- 
tintos aspectos del manejo del ratón. 
¿Cómo se adapta a la mano? ¿Es có- 
modo o hay bordes o remaches de 
plástico que molestan? En el laborato- 
rio también se analiza si los botones 
son accesibles, la respuesta que pro- 
porcionan, y si está adaptado para que 
las personas zurdas puedan utilizarlo 
de un modo óptimo. 


AE 





Para comprobar la resistencia a las caí- 
das y golpes de los ratones, arrojamos 
cada modelo desde una altura de 
aproximadamente 80 centímetros.Con 
esta prueba se trata de emular las no 
pocas veces que puede llegar a preci- 


"(ABI 


E 55 
Para comprobar la resistencia a los 
golpes, cada ratón es lanzado desde 
una altura de 80 cm. 


o Á 





En el laboratorio de Fujitsu-Siemens 
se somete a cada botón del ratón a 
120,000 pulsaciones. 5in parar, 


pitarse nuestro ratón desde el borde 
del escritorio (sobretodo en pleno fre- 
nesí de un juego de acción). Una nota 
de sobresaliente la reciben sólo aque- 
llos ratones que después de la caída no 
sufren ningún tipo de daño. 


AVUI 





¿Cuánto tiempo debe durar un ratón? 
Según nuestro criterio,los botones de- 
ben resistir al menos 120.000 pulsacio- 
nes. Para poder efectuar esta prueba 
hemos encargado la construcción a 
Fujitsu-Siemens de una máquina que 
pudiese ser empleada para este pro- 
pósito. La máquina realiza el Test si- 
multáneamente con los cuatro rato- 
nes. Sólo si después de tan dura 
prueba funcionan como recién adqui- 
ridos, reciben el correspondiente so- 
bresaliente en este apartado del Test. 


aan 


El ratón de un ordenador está cons- 
tantemente sometido a la suciedad: 





vo, el sensor óptico del ratón debe 
funcionar correctamente, 











¿A quién no se le ha caído un refresco 
de cola sobre la mesa? ¿Soportarán 
tanto azúcar al mismo tiempo? 


ratón se simula con una fina capa de 
ceniza sobre la mesa. 


polvo, restos de ceniza y pelusas que se 
acumulan sobre el escritorio y la al- 
fombrilla. Para poder obtener un exa- 
men realmente exhaustivo en el labo- 
ratorio, se empleó una ceniza muy fina. 
Incluso completamente lleno de pol- 
vo, un buen dispositivo de esta clase 
debe funcionar sin problemas. 


ASEO 


¿A quién no se le ha caído nunca un 
vaso de refresco sobre el ratón? en este 
apartado, la redacción ha vertido sobre 
los ratones un líquido especialmente 
dañino para los aparatos eléctricos: se 
trata de un pegajoso refresco de cola. 
Justo después de someterlo a esta 
prueba se realiza un primer Test de 
funcionamiento. Para tener en cuenta 
los efectos de larga duración que tie- 
ne el azúcar, los ratones vuelven a ser 
examinados después de 24 horas. 


PRECIO/CALIDAD 


La relación precio/calidad surge de 
una sencilla operación: se divide el pre- 
cio del producto por su nota de cali- 
dad. El resultado se lleva a una tabla 
que recoge los diferentes intervalos. 
Par ejemplo, un ratón que logre una 
puntuación de 8,08 y cuyo precio sea 
de 19,95€ obtendrá un Sobresaliente. 


Índice hasta 3,57 
sosa 44 
4,47 hasta 5,95 Bien 

5,96 hasta 8,92 Suficiente 
8,93 hasta 17,85 MENE 
Apartir de 17,86 ie 
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RATONES ÓPTICOS 

















De na o AA 

|» 4 CALIDAD 

E TEA TT QTETEO 

r- ¡MODELO 'MX500 md o [WNEECMOOSEOPTICALELACE K |] [MXOPTICALMOUSE | TMXAMIMOUSE250S OPTICAL 7] 

[em] ¡FABRICANTE PORCENIAE! | Logitech mal ls [non | abres JAOTA, last non 

Y | SERVICIO TA 18,57 754 18,57. | 62 

< Duracióndelagarantía (datodelfabricante) | 3% | Muyentensa(80años) 11000| ' Prolongada (36meses] Prolongada(36mese) [80 : Muy extensa ($0 meses) 100 | Normal (24 meses) 600 || 

L 'Tipodegarantía (dato del fabricante) | 16 | ¡Sustitución porel distribuidor 1 800 | | Sustitución porel distribuidor ¡300 Sustitución porel distribuidor | 0 Sestrucinporl ción 30 
Teléfonodeasistenciatécnica (comprobado) | 2% | 913753369 500 | 902197198 ¡m0 913753050 sm 902160937 400 | 
Ayuda en Internet (idioma, comprobado) 1% | | Castellano (www Jogitech.com) 10,001 | Castellano 10,00. ¿Castellano (wwnlabtec.com) vo A 





| 
| | | harww.microsofcom'spalruhardware! ratones) 


Teléfono de información (comprobado) | 913753368 | 202197198 +41 (0) 21.863 5402 | 6 1902160937 





























































































Faxde información (comprobado) ' Ninguno | 913536964 | rea | | 
¡INSTALACIÓN Ñ | 8,33 
'Dificultad enlainstalación ¡Sencila 80 200 
quesaenfunconamienta comprobado) 1 | Y SANA 
¿Indica espado necesario en disco? | |Siperoincorrecto(25,8048 Megabytes) — | 102| | No(8,8023 Megabytes) | IS2A3O0Megabyts) 100 
espacoutllzado en Megabytes medido) | A | ae ads | A | PE ES 
ndicaespado reccsenteendico A to — ae a] 00 "No (8,8023 Megabytes) — | 
'Desinstalación: SIA 087 Megabytes) 56 Si(OMegabytes 
¡(datosrestantesno desnstalados medido) SHO L EI Pl PAR 
:Idiomadelasinstrucciones 1196 | |Costellano. 10,0, Gato 
deinstalación (comprobado) q ds i | 
"MANUAL DE INSTRUCCIONES = || ¡6,00 16,00 | | 
Manual (extensión. comprensibilidad comprobado) | e | ' Aceptable | qn Aceptable. ' Algo confuso 400 | 
[FUNCIONAMIENTO | 3 | | | 17,30 
'Manejabilidad (comprobado) 10%] |Muybuena Excelente 1500 | | Muybuena l e 
'Accesoalosbotones (comprobado) 10%] Bueno [800 Muybueo [10D e [Bueno 80 
| "Respuesta delos botones (comprobado) dl 3% ¡Bueno 90) Bueno 20 Bueno «at 800 | | Bueno. e =] 300 
Ergonomía (comodidadaltatocomprobado) | mado | Cómodo | El Algoincómodo | 600| | Algincómdo 5 
¿Adaptado para zurdos (comprobado) SS 8] [Mo Si O VEL NEC o 
"Longitud delcable (medido). | 5% | [Nomal(182centímenos) Normal(183 centímetros) 30 | Agoescaso(146cemimetos 400 | Agoescaso(46centimetrs 400 
Estabilidad del cable comprobado) | 1%: | ¡Normal (el cable iende aquedar doblado) Tego Normal (el cable tiende a quedardoblado) | 300 pu e al 5 Estable (manguito estabilizador) 10.00 
| 10) | | | | | 
"ELEMENTOS DE CONTROL 13,6%) | 10.00 7 | 1797 | 19,32 
Botones (número,comprobado) 4,6% | ' Muchos (7) pro) ' Pocos (2) | 400 | Pocos(2) 1400. [Numerosos(4) 800 
Botón de desplazamiento 3% | | Botónderueda (vertical 10.00 | Botónde rueda (vertical) 11090. | Botándemeda (vertical) we Botón derueda (vertical [vaz 
en pantalla (Comprobado) Ml Ma ] paa La E Le pl 1 ¡A 
|| Funciones para dic personalizadas (comprobado) 3% | Si NC [1090| 's UNE A 00 | 
ol AM 0! ho 0 |s 0 
de barra de herramientas (comprobado) | | | 
'TESTDE CALIDAD | | 19,26 ' p 8,80 
| ] Superado 'Superado 10.00| |Superado. : 110,001 
intesferncas comprobado) ER as al (sra o dl reed] del 
Pesitenda cas (obastezcomprodo) 18 | Sado O do AO) oo O edo 
Resstencaalusodurablidad comprobado) 8% || Superado | [10001 [Saperado OO pao OO arado ON 
¡Limpieza de mecanismos (comprobado, estado) ' A Supeado sólo puedensetimpiados 6,00 | | Superado(es posiblelimpiario ligeramente, 10.0 !Superado (sólo pueden serlimpiados - ¡2 lOs GUS IOnEaS | 200 
| Ñ ¡San dencionariento core Atadonaanieso corte) ] ¡enparte, funcionamiento correcto) completa, funcionamiento correcto) | | 
NE IE | A ea RI a] AA | A 
Feel Es a Daños leves (latapa delsensorse | 800 Dañsleves tapa delensorseatasca | Dañoslevs(atapadelsenorseatsc, | 800| | Dañositesatapadelensose tasa, 30 | 
E | 7 al sl: | prpurescingido | pos E pero puedeserlimpiado) | | 
| ] MS A! 
A ISuperado 1000 Nosuperado elpunterodelatónseparaza) 00! En ¿100 | Superado 1000, 
¡OTROS 0% [7 10,00 10,00, 10,00 0,00 
'ConexiónalPC (tipo de conector.comprobado) | 0% | ConectorUS8 | ConectorUSB | Conector USB | ConectorPS/2 
' Extras proporcionados | Do | Adaptador puerto USB a PS/2 | Adaptador puerto USB a PS/2 | Adaptador puerto USB a PS/2 4 | Ninguno 4 
Controladores proporcionados (driver) 0% | | Windows 95,98, ME NT,2000 y XP Windows 93, ME, NT, 2000 y XP | Windows 95,98, ME NT_2000 y XP Windows 95,98, ME, NT, 2000 y XP 
para sistemas operativos (comprobado) 
NOTA MEDIA LE | | | | | 8,08 | 8,02 
CORRECCIÓN/POSITIVA Ñ | [¡RERpeenesa o 15 e q|'=. | 
CORRECCIÓN/NEGATIVA - | 3 MRS 2 1 Eo salis 
RESULTADO DEL TEST“ JOCAR 01€ da ca 27 ee a 
PRECIO/CALIDAD Y Suficiente Suficiente MATA MENETTETS 
¡Precio aproximado | 54,99€ (9.150 Ptas) 49,90€ (8.303 Ptas.) 19,95€ (3.319 Ptas.) (17,95€ (2.987 Ptas m 
| Cálculo de la nota preciofcalidad | 54,99/8,43 = 6,52= Suficiente | 149,90/8,27 = 6,03= Suficiente 119,95/8,08 = 2,47= Sobresaliente od 17,95/8,02 = 2,24= Sobresaliente e: 


Juegos 









En el Test llevado 
a cabo este mes 
por COMPUTER 
HOY JUEGOS, se 
han tenido en 
cuenta determi- 
nados criterios a 
la hora de selec- 
cionar los ratones ópticos que 
participarian en él, El principal, 
además de la condición de peri- 
féricos más o menos novedosos, 
era el precio límite de estos, que 
la redacción fijó en torno a los 
60€. Con estas condiciones en la 
mano, se seleccionaron cuatro 
de los ratones más utilizados por 
los usuarios, de compañías como 
Logitech, Microsoft, Labtec y 
Trust. La respuesta a los Test de 
todos ellos fue magnífica, y de 
hecho ninguno de ellos bajó del 
ocho en la puntuación final, des- 
tacando sobre todo el 8,48 del 
MX 500 de Logitech, ganador 
absoluto. En Precio / Calidad sa- 
lió vencedor el modelo Ami 
Mouse 250 $ Optical de Trust, 
que pese a conseguir la segun- 
da mejor puntuación en los 
apartados de control y funciona- 
miento, se ve relegado a la cuar- 
ta plaza final, claramente perju- 
dicado por un funcionamiento 
algo peor que el del resto de ra- 
tones. Su reducido precio le con- 
vierte en una solución eficaz y, 
sobre todo, muy económica, EA 


Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 





Los modelos de Microsoft suelen 


diseños y colores distintos. 








: E Puesto3 





e Cuenta con un buen 
número de botones. 

e Periodo de garantía muy 
prolongado. 

o Muy resistente al líquido y 
el polvo. 





o Precio algo elevado, 


En el lateral "€ No apto para zurdos, 
izquierdo 
del MX 500 
de Logitech 
se han situado dos botones auxiliares, 
además de los dos convencionales y la 
cada vez más común rueda de despla- 
zamiento. Todos estos botones pueden _ 
ser configurados para realizar casi cual- 
quier acción que deseemos, utilizando | 
para ello el software suministrado junto 
al ratón. Incluidos los mejores juegos. 


Logitech, Tel, 91 375 33 69 







Nota: Ele 
suficiente 


54,99€ (9.150Ptas, 





Precio: 


AAA AAA AAA 





TETAS 


) o Periodo de garantía muy 
prolongado. 
e Buen funcionamiento. 
e Adaptado para usuarios 
zurdos. 


e e Diseño poco ergonómico. 
e Escaso número de 
botones. 


El pequeño adapta- e El cable es algo corto. 
dor incluido junto al 
Optical Mouse de 


Labtec (que no todos 





a, 


Labtec, Tel. +41 (0) 21 863 5402 


: los fabricantes lo proporcionan adecua- 
; damente), permitirá utilizar el ratón a 
: todos aquellos usuarios que aún no 
: cuenten con puertos USB en su equipoo 
: que, sencillamente, deseen utilizar el ti- 
¡po de conexión PS/2. La funcionalidad 
: del ratón es la misma en ambos casos 


verderse con un buen número de ¿ aunquela forma de detección varía. 











E] Puesto2 | 








DEA 
E) o Periodo de garantía 
prolongado. 
e Buen funcionamiento. 
e Adaptado para usuarios 


zurdos. 





O No resiste el vertido 





de líquidos. 
El sensor óp- e Escaso número de 
tico del mo- botones 





delo Wheel 
6 A Mouse Opti- 
cal de Microsoft, situado como en todos 
los ratones en la cara inferior de éste, to- 
ma muestras de la superficie sobre la 
que se mueve a razón de unas 6.000 ve- 
ces por segundo, con lo que la precisión 
del dispositivo a la hora de detectar el | 
desplazamiento del ratón es extraordi- | 
nariamente alta. De los mejores. 


Microsoft, Tel. 902 197 198 









PE Notable 


ceca US ó. TINIIRE T 


sunciente 


o Buen funcionamiento. 
o Adaptado para usuarios 
zurdos. 


a e Diseño poco ergonómico. 
O El cable es algo corto. 
e Conector PS/2 sin 
adaptador para USB, 


Quizá por ser el ra- 
tón más económico 
del Test, el Ami Mou- 
se 256 $ Optical de 
Trust incorpora conexión PS/2 en vez de 
conexión USB. Para poder utilizar el ra- 
tón con dicho puerto, será necesario ad- 
quirir por separado un adaptador de 
PS/2 a USB.En todo caso, este no supone 
problema alguno a la hora de operar 
normalmente con el ratón ya que su 
funcionalidad será total y absoluta . 


EN DEA 


Trust, Tel. +31 786 54 32 99 


AE 


"Sobresaliente | 
117,95€ (2.987 Ptas.) 





AENA] 





Año 1968. Es difícil imaginar que este artefacto 
de madera y dos ruedas fuese el primer ratón... 





Fue en 1968 cuando el primer prototipo de 
ratón vio la luz, en lo que quizá fue uno de 
los inventos que, después del chip de sili- 
cio, más ha contribuido a la expansión y de- 
sarrollo de la informática.Se dice que cuan- 
do un invento es genial no hay porque 
realizar sustanciales modificaciones en su 
concepto. Y esta máxima se ha cumplido a 
rajatabla con el ratón, que en sus 32 prime- 
ros años de historia apenas ha variado ése 
concepto más que en aspectos secundarios 
como el diseño, los botones de más, la er- 
gonomía para diestros y zurdos o los efec- 
tos de force feedback (¡Touch de Logitech). 


Sin duda, el ratón también ha sido un fiel 
reflejo de la influencia de las modas y de 
los materiales utilizados en cada década. 
De todas formas, de tres años a esta parte, 
los ratones han sufrido cambios realmente 
espectaculares, aunque su esencia ha se- 
guido intacta como el primer día. 

El más importante de todos es el que tie- 
ne que ver con la tecnología. Los ratones 
mecánicos han pasado a mejor vida dando 
paso al concepto de ratón digital que se sir- 
ve de un sensor óptico para calcular el des- 
plazamiento sobre una superficie. Pero, 
¿qué nos espera después del ratón óptico? 


A 





Año 2003.La tecnología ha mejorado los rato- 
nes, pero no su esencia y concepto. 











Desde el laboratorio 


¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 





P — 





| cada vez más avanzados en 
el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Si antes un or- 
denador con una buena tarjeta 


gráfica nos permitía disfrutar mu- : 


cho tiempo, ahora, los avanzadisi- 


mos efectos que incorporan los : 


juegos, hacen necesario que proce- 
sador, cantidad de memoria, disco 
duro y tarjeta gráfica se alíen para 


evitar ralentizaciones. Por ese mo- : 


tivo, en nuestro laboratorio se tes- 


figuraciones distintas, con objeto 


cada una de ellas, 





GAIA 


por 24 equipos que hemos 


2 


El laboratorio está formado : 


divido en tres segmentos di- : 
ferenciados básicamente porla po- : 





: tencia de cada uno de ellos, como : 
: se puede consultar en el cuadro : 
La proliferación de juegos : 


que aparece en esta misma página, 


: Ordenadores. : 
La variedad de tarjetas de sonido : 
¿Pentium Il 350, AMD K6 11 500,Pen- 
: y de hecho, todo los juegos se : 
tean los juegos en númerosas con- : 


instaladas también es importante, 


prueban en casi una veintena de 


; tarjetas de sonido distintas. 
de valorar de qué modo se com- : 
portan los distintos juegos sobre ; 





ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 
gún parámetro que cambie la pro- 
fundidad de color o la calidad de 
las texturas. En la segunda, más 
exigente, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 y 32 
bits de profundidad de color. 





AAA 


Por este motivo, el resultado 
A de las tablas es realmente 


exigente. Cada ordenador 
afecta en un 0,45% a la nota final, 
ya que las pruebas se realizan so- 
bre 24 PC (10,8/24=0,45). Sin em- 
bargo, al realizar dos pruebas por 
cada ordenador, ese parcial de 
0,45% se reduce hasta un exigentí- 
simo 0,225% (10,8/48+0,225). 
Por otro lado, y ya que el parque de 


talado es muy amplio, en las tablas 


nose recompensa, en ningún caso, 


el hecho de que un determinado 


; juego haya sido optimizado para 
:- funcionar bajo Windows XP. 





TECIMTD 


: ordenadores con Windows 98 ins- | 
: “Segmentos de Ordenadores” El : | 
: segmento superior está formado : 
: por cinco ordenadores con proce- ; 
:  sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- 
: jetas gráficas de última generación, 
: GeForce y Radeon.Deesta manera, : 
se alcanza y damos cobertura a un : 
: espectro mucho más amplio de : 
usuarios que han mejorado sustan- : 
; cialmente las prestaciones de sus : 


, Como ya se ha comentado, | 
Es el laboratorio cuenta con 24 


ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 


tium 111600, AMD Athlon 700 y 


Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
¡ testdisponemos de seis monitores 
: desde los que es posible controlar 
¡hasta cuatro ordenadores a la vez, 
: ¿por medio de un original sistema 
: En la actualidad obtenemos : 

: 3 48 resultados, ya que lleva- : 
E mos a cabo dos pruebas so- ¿ 
bre cada una de las 24 configura- : 
¿ ciones, La primera se realiza nada : 
más terminar las instalación, dan- : 
do completa libertad al juego pa- : 


de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 








los procesadores más 





dos años de vigencia. 
Otros procesadores: 


Pentium 4 26Hz, 2,53GHz, 3,06GHz y AMD 


XP 1800+, 2000+, 2200+, 2400+. 


En este grupo se engloban 


avanzados con menos de 


SEGMENTO MEDIO 


procesadores más 
populares que tienen, al 





Otros procesadores: 


Segmento que engloba los 


menos, cinco años de vida. 


SEGMENTO INFERIOR 


Modelos de procesadores 
anteriores a los cinco años 
designados para el 
segmento medio y para 





los que no son fiables los resultados del Test. 


Pentium Il y 111 450, 500,550, 600, 650,700, — Otros procesadores: 


750,800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 


Pentium 75,100,120,166, 200 y 233MHz. 
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DATOS DEL JUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 





ENLACE PAG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio, Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 

WINDOWS HE SECOND EDITION 
Pentium 11350 /64M8 
Pentium 11350 /64MB 
Pentium 11350 /64MB 
Pentium 11350 /64M8 
AMD K6 500 / 128MB 
AMDK6 500 /128MB 
AMD K6 500 / 128MB 
AMD K6 500 /128MB 
AMD K6 500 /128M8 
Pentium 11.600 /128MB 
Pentium 11.600 / 128MB 
Pentium 11600 / 128M8 
Peritiurn 11600 / 12848 
Pentium 11600 / 12848 
AMD Athlon 700 / 25648 
AMD Athlon 700 /256MB 
AMD Athlon 700 /256M8 
AMD Athlon 700 /256MB 
AMD Athlon 700 /256MB 
WINDOWS 1F HOME EDITION 
Pentium 41.500 /256MB 
Pentium 41.500 /256M8 
Pentium 41.500 / 25648 
Pentium 41.500 /256MB 
Pentium-4 1.500 /256MB 


Hercules 30 Prophet 4500 64MIB 
Al radeon VE 32MB DDR 
Creative 30 Blaster TNT 2M64 32MB 
Hércules 30 Prophet 11 NX 32MB 
Hercules 30 Prophet 4500 64MB 
3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 
AT Radeon 64MB DDR VIVO 
Creative 3D Blaster TNT 2M6432MB 
Hercules 30 Prophet Il MX32MB 

> Hercules 30 Prophet 4500 64MB 
3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 
AT Radeon 64M8 DDR VIVO 
Creative 3D BlasterTNT 2064 32M8 
Hercules 30 Prophet Il M32M8 
Hescules 3D Prophet 4500 64MB 
3dfxVoodoo 3.2000 16M8 AGP 
ATI Radeon 64MB DDR VIVO 
Creative 3D Blaster TNT 2 M64 32M8 

Hercules 30 Prophet ll MIX 32M8 
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ESTOS 


TARJETA DE VÍDEO 
Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 
PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 
Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 
CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal, Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y sl ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


- 


CIEN 








Las gráficas tienen la finalidad d eresumir 
el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 





LARGO (19'05") 
[EREQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentiurn 111 1 GHz + 
256 MB de memoria RAM + Tedado y Ratón + 1 
GB de espacio en disco duro + Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 9 Tarjeta gráfica 32 MB 


Lector CD/DVD 8x 
ROA A | 1448 
A — 


"TARJETA DE VÍDEO 


Una tarjeta gráfica potente es imprescindil ble 
para que este título vaya fluido. Las Voodoo y las 
TNT son las que salen peor paradas ya que el 
juego no llegaba siquiera a pá 


"PROCESADOR 


Sin una CPU con al menos 1 Gt di velocidad e no 
se podrá ejecutar Auidamente, Eso sí, en 
configuraciones que superen esta velocidad 
correrá como las balas, nunca mejor dicho. 


MEMORIA 


En los requisitos mínimos se especifican 256 MB 
de memoria RAM, una cifra inferior afectará a los 
tiempos de carga entre fases. 


"CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Podremos modificar numerosas opciones de 
configuración como bajar la resolución, eliminar 
los efectos de antialiasing y reducir la calidad de 
las texturas para una mejor ejecución. Tener las 
últimas actualizaciones de Windows Update 
ayuda a mejorar el rendimiento notablemente, 


ps 


“ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existe ningún parche o 
actualización disponible. En el caso de las 
actualizaciones de Windows se descargan en: 
httpyimindowsupdate.microsoft.com! 








A mento (115347) 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98/2000 / ME / XP Pentium 700 MHz 
"128 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón * 
1,466 de espacio en disco duro « Tarjeta de 
sonido compatible = Tarjeta gráfica compatible 
con DirectX 9,0 de 32 MB = Lector CD/DVD 8x 


RES, PORDEFECTO | 1024x768x32 | | 


VARITA DEVÍDEO da 
Hemos detectado incompatibilidades con 
tarjetas gráficas que disponen del motor de 


transformación e iluminación, En los chip Kyro 
consigue arra egpElO finalmente no funciona. 


¿PROCESADOR 


Parte importante pues si no cumplimos con los 

requisitos mínimos, la acción se ralentizará 

| considerablemente complicando la jugabilidad. 
Ha de superar los 700 MHz de velocidad. 


"MEMORIA 


Sino disponemos de más de 128 MBla acción se 


ralentiza en muchos momentos del juego, 
influyendo en la jugabilidad, 


"CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE — 


Bajar la resolución y todos los detalles gráficos es 
la mejor de las opciones para que funcione 
correctamente. Además, si nuestros 
controladores gráficos no son los últimos es muy 
probable que nos de algunos fallos gráficos, con 
lo que tendremos que actualizarios. 


ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existe ningún parche o 
actualización disponible para este juego. De 
existir, es posible consultar actualizaciones en: 
wwvLcallofduty.com 





| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 





REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98. / 2000 / ME / XP Pentiurn 111 800 
MHz» 128 MB de memoria RAM = Teclado y 
Ratón » 2,168 de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible "Tarjeta aceleradora de 32 


MB =Lector CD/DVD 4y 
2 


PA 
[sar [iman | 


| TARJETA DE VÍDEO. 


El juego sólo funciona con una profundidad de 
color de 32 bits, por lo que tendremos que tener 
el escritorio con ese parámetro configurado, De 
lo contrario se ejecutará Al ralentizado. 


"PROCESADOR 
El procesador es un eslabón dave en este 


| programa por lo que contar con menos de lo 


recomendado por el fabricante dará paso a 


| ralentizaciones bruscas en mitad de la partida. 


MEMORIA: 


Con menos de 128 MB lostiempos de carga se 
harán eternos y se producirán ralentizaciones al 
cargar texturas y otros elementos del escenario, 


EEK AN 


El único consejo es cambiar la resolución y si no 
funciona actualizar nuestro equipo con un 
hardware más avanzado. 50n pocas las opciones 
de que dispone el juego para que el usuario 
adapte las necesidades del juego a las 
posibilidades de su equipo. 


ACTUALIZACIONES. 


Por el momento no existe ningún parche o 
actualización disponible para este juego, De 
existir, es posible consultar actualizaciones en: 
httpol/wwwacii-thegame.com/uk/patch.php 


E 





MEMORIA. 


Y MACE GRIFFIN 
LA BOUNTY HUNTER 


3] [Test pág.42 
Í MUY LARGO (31:75") 


|¿REQUISITOS MÍNIMOS > 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 1 GHz + 
128 MB de memoria RAM «Teclado y Ratón +4 
6B de espacio en disco duro + Tarjeta de sonido 
compatible con Directx 9.0 * Tarjeta gráfica Té: L 


| de 32 MB compatible Directx 9.0 +* Lector CD/DVD 


RES. POR DEFECTO | 1024176832 


TARJETA DEVÍDEO. > 
| Esta debe ser totalmente compatible con 
| Direct y aquellas que no cuentan con el motor 


de Transformación e Iluminación no serán 
capaces de ejecutar el juego. 


"PROCESADOR 


En los equipos del segmento superior se han 
detectado realentizaciones leves, por lo que el 
procesador, si no contamos con una de las 
mejores E quo debe ser más PR 


En equipos con 128 MB de memoria RAM hemos 
detectado parones por falta de memoria, $e 
recomienda un mínimo de 256 MB, 


¡CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Desactivar el efecto de movimiento rápido en el 
menú de instalación antes de entrar en el 
programa y Especular / dinámica Luces / 
Sombras para aumentar la frecuencia de 
imágenes. Reducir a 640x480 la resolución y la 
profundidad de color bajarla a 16 bits. 


— ———— A A e Eo ——— > —— 


| "ACIU VALIZACIONES 


| Porel momento no existe ningún parche o 
| actualización disponible para este juego. De 


existir, es posible consultar actualizaciones en: 
wee bountyhunter-games.com 








Test pág. 46 
CORTO (6'46") 
"REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 93 / 2000 / ME /XP Pentium 111833 
MHz = 256 MB de memoria RAJ » Teclado y 

Ratón = 1,2 GB en disco duro + Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 9 * Tarjeta gráfica con 
OpenGL de 32 MB y soporte TE « CD/DVD Ex 


A 
 RES.PORDEFECTO | 1O24x76832> | | 


TARJETA DEVÍDEO 
El programa ha sido optimizado para las 
siguientes tarjetas gráficas: familia Radeon y 
GeForce, excepto GeForce 256 y Matrox Parhelia, 
El resto de tarjetas puede E problemas, 


"PROCESADOR AS 


En los equipos de e 700 MHz ha sido 
imposible instalarlo, puesto que aparece un 
mensaje diciendo que no cumplimos con los 
requisitos mínimos. 


"MEMORIA 


$ no tenemos 256 MB, o más, aparecerá un un 
mensaje advirtiendo que se impide instalar el 
programa por falta de memoria, 


"CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
Debemos tenerlos últimos controladores antes 
de ejecutarlo, de lo contrario experimentaremos 
fallos gráficos. No se debe salir del programa 
usando ALT + Tabulador, ni reiniciar la partida, 


puesto que al volver al juego puede que el 
renderizado de ciertas naves sea incorrecto. 


"ACTUALIZACIONES - 


Por el momento no existe ningún E 0 
actualización disponible para este juego, De 
existir, es posible consultar actualizaciones en: 

| http homeworld2.sierra.com/downloads. php 
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DATOS DEL JUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PAG, TEST / PAG, TRUCOS (51 los hubiera) 








"TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN [promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 
En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio, Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES — | 10,8% | 
PROCESADOR-MEMORIA——— TARJETADEVÍDEO 1 a] 
¡EEE 


| WINDOWS $4 SUCOMD EDITION 
Pentium 11350 / 64MB — | Hercules 30 Prophet 4500 64MB 
Pentium 11 350 /64MB Al radeon VE 32M8 DDR 
Pentium 1350 / 64MB Creative 30 Blaster TNT 2 M6432M8 
Pentium 11 350 /64M8 Hercules 3D Prophet Il MX 32MB 
AMO K6 500 /126M8 Hercules 30 Prophet 4500 64MB 
AMD K6 500 /128M8 3dbxVoodoo 3 2000 16MB AGP 


AMD K6 500 /128M8 "AT Radeon 64MB DDR VIVO 


AMD K6 500 / 128M8 Creative 3D Blaster TNT 2 M6432MB 
| AMDK6500/128M8 | Hercules 3D Prophetll NX32M8 —— 
Pentium 11600 /128M8 Hercules 3D Prophet 4500 64MB 
Pentium 1 600 /128MB- -JdfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 
Pentium 1600 / 126M8 ATI Radeon 64MB DDR VIVO — 
| — Creative 30 BlastesTNT2M6432MB — 


Hercules 30 PropheIMOC32MB 


Ma 


1 
kh 


SEGME) 


SEGMENTO MEDIO 


WINDOWS 1 ROME EDITION 
Pentium 4 1.500 / 256M8 
Pentium 4 1.500 / 256MB 
Pentium 41.500/25618 
Pentium 4 1.500 / 256MB 
Pentium 41.500 / 256M8 


A 


TARJETA DE VÍDEO 
Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible adarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potenda gráfica era responsabilidad exdusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 





RENDIMIENTO EN GRÁFICOS 
Las gráficas tienen la finalidad de resumir 








0 INDYCAR SERIES 


Test pig 50 
CORTO (7'40”) 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium 111 750 
MHz = 128 MB de memoria RAM + Tedado y 


| Pan 1 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 


 desonido compatible con DirectX 9 + Tarjeta 
gráfica 32 MB + Lector CD/DVD 8x 


a 15:43 
RES.POR DEFECTO | 1024x76882 | 


"TARJETA DE VÍDEO 


Los chips Voodoo 3 son hicomenile con este 
programa, además los Kyro y TNT muestras fallos 
gráficos graves, puesto que las texturas se 
pierden haciéndolo injugable, 


"PROCESADOR 


Para que el programa funcione bien necesitamos 
una velocidad de 600 MHz, siendo los AMD Kb a 
600 los que peor soporte dan puesto que 
funcionan más lentos que un Pentium ll 350 MHz, 


| "ER de macro les el lino parara 


sufrir ralentizaciones ni parones que disminuyan 


| notablemente la jugabilidad. 
"CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Para los equipos con sistema operativo Windows 
98 es imprescindible instalar Windows Media 

7.1, puesto que el fabricante no lo induye en el 

CD del juego. Se descarga desde la dirección: 
wew.,microsoft.com/windows/windowsmedials | 
oftwarelplayerWV? aspx 


| ACTUALIZACIONES. AN 
| Porel momento no existe ningún parche o 


actualización disponible, De existir, consultar en: 
wenw.codemasters.com/indycarseries/spain/do 
wnloads.php 


el grado de compatibilidad tras obtener una Melli -0<+l-=>=i=mweer) Ml 1) 


media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores, La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 





¡Test pág.52 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium lil 700 MHz | 


"128 MB de RAM - Tedado y Ratón + 739 MB en 
disco duro - Tarjeta de sonido 16 bíts compatible 
con DirectK * Tarjeta gráfica 16 MB = CD/DVD Ex * 
Tener instalado «Medal of Honor Albed Assault» 


TARJETA DEVÍDEO 
El fabricante avisa que éstas no son compatibles 


100%: familia Voodo,Vanta, PowerYR NEON 250, 
53 Savage 2000,53 Savage 4 y 515 300, 
Información contrastada con nuestras Voodoo 3, 


Pideun procesador de 700 MHz pero hc 
correctamente en procesadores de 600 y 500 
MHz, por lo que es compatible con éstos a pesar 
de las anotaciones del fabricante, 


“Sino contamos con 128 MB de memoria es 
probable que en las fases atestadas de enemigos 


| se ralentice la acción notablemente. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE — 


| Desactivar la opción de Impactos en muros 


desde el menú o 
color a 16 bits. £n opciones de video avanzad 
cambiar Ver modelo para her desagáneces el 
arma y los brazos de nuestro soldado y lograr un 
mejor rendimiento, 


"ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existe ningún parche o 
actualización disponible, De existir, consultar en: 
ww.eagames.com/oficial/moh_alhedassaulv' 
home. jsp 








Test pig.54 

CORTO (8'03”) 
_REQUISITOS MÍNIMOS 
Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 500 
MHz » 128 MB de RAM « Teclado y Ratón + 500 
'MB.en disco duro «Tarjeta de sonido compatible | 
| + Tarjeta aceleradora de 32 MB con soporte TáL + 
CD/DVD 4x «Tener instalado «Battleñeld 1942» 
¡8,75 | 
| RES.POR DEFECTO | 1024x76832 | | 


[TARJETA DEVÍDEO. 


El programa es compatible con todas las tarjetas 
gráficas excepto con los chips Voodoo, ya que no 

se nos permite arrancar el juego si tenemos 
instalada una de estas tarjetas, 


PROCESADOR 22 
Pieza fundamental debido a que la inteligencia 
artificial de los personajes controlados por el 


ordenador se basa en su potencia. Ninguno de 
los procesadores del laboratorio lo acusó, 


iS 


MEMORIA 


Al contar con escenarios tan vastos se necesitan | 
128 MB de RAM, acompañados de un buen 
procesador para no sufrir ralentizaciones. 


| "CONSEJOS PARA PARA QUE FUN FU NCIONE 


Si tenemos un procesador lento es conveniente 
no introducir muchos bots y bajar a tope la barra 
de uso de la CPU para la inteligencia artificial. 

| Bajando la resolución de pantalla y los detalles 
gráficos ganamos en velocidad. En el archivo 
readme.bat se detallan los cambios de los parches. 


"ACTUALIZACIONES — 


Por el momento no existe ningún parche o 
actualización disponible, De existir, consultar en: 
www.eagames.com/oficialbattleñeld/1942/us/ 
gamedemo.jsp?state=010010 








MADDEN 
NFL 2004 
| zz (032) 


aca 2000 mE/ AF a 111700 
MHz + 128 MB de memoria RAM «Teclado y 
Ratón * 600 MB de espacio en disco duro + 
Tarjeta de sonido compatible » Taneta gráfica 32 
MB lector = Lector CO/DVD 8x 


TARJETA DE VÍDEO 

A pesar de que el fabricante recomienda en $u 
readme.brt una tarjeta de video con un minimo 
de 32 MB, hemos comprobado que con una 
Vodoo 3 de 16 MB funciona correctamente. 


e 


| PROCESADOR 


| Como se ve en los Test del segmento inferior, 
existen problemas con procesadores AMD K6 Il, 
pues el rendimiento cae en picado dando peores 

resultados que en otros PC menos potentes. 


a, 


AAA rn 


MEMORIA 


Cuando bajamos de la configuración mínima 
recomendada se aprecian parones continuos y 
tiempos de carga excesivos. 


ET 


CONSEJOS PARA RA QUE FU NCIONE 


El fabricante recomienda desactivar los antivirus 

ya que producen bloqueos. $e recomienda usar 

ScanDisk y el Liberador de espacio de Windows 

para organizar y limpiar el disco duro. 5i hay 

fallos gráficos desactivaremos el filtro 

Antisotrópico en el menú de opciones gráficas. 
- ACTUALIZACIONES 7 
Por el momento no existe ningún parche o 
actualización disponible para este juego. De 
existir, es posible consultar actualizaciones en: 
ww,madden2004.com 





A CORTO (925”) 


REQUISITOS MÍNIMOS. 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 11 400 
MHz +64 MB de memoria RAM « Teclado y Ratón 
+ 540 MB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible * Tarjeta gráfica 32 MB 
Monitor con resolución de 104x768 


TARJETA DE VÍDEO. 


No precisa de mucha E. en ne tarjeta 
gráfica pero sí exige que pueda mostrar 


resoluciones de 104x768 plxeles. Una tarjeta 
ypeltana normal pS os A 


El trabajo con el que este juego carga al 


procesador se puede considerar como minimo, 
puesto que no demanda mucha potencia para 
mover sus vistosos gráficos. 


MEMORIA 
Influye directamente aunque el fabricante 


recomiende 64 MB, lo mejor es contar con 128 
MB para evitar las temidas ralentizaciones. 


[CONSEJOS PARA UEFUNCONE DO 
|| Funciona en la mayoría de los ordenadores, 


aunque si observamos que vuelve al escritorio 
nada más ejecutarlo debernos bajarmos los 
últimos códecs de video actualizados, Más allá 
de este error, «elmperivm» no deberia darnos 
ningún otro quebradero de cabeza. 


AA O A AAA —ÉÁ 


ACTUALIZACIONES 


Para solucionar los problemas con los códecs de 
vídeo, debemos descargarnos la última versión 
aparecida desde la página: 

http lwwwwindowsmedia com/download 


mios 95 198.1 2000 / ME /' XP Peritium Il 
166 MHz + 32 MB de memoria RAM + Tedado y 
Ratón 400 MB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible + Tarjeta 
aceleradora de 2 MB + Lector CD/DVD 4x 


¡E OEA 30% |:10:001 
| RES.POR DEFECTO | 1024x76832 | | 


TARJETA DE DE VÍDEO. 


Puesto que el programa no requiere cid 
30 por hardware bastará con disponer de una 
tarjeta gráfica que tenga al menos 4 MB de 
memoria de video. 


PROCESADOR — 


Dependiendo de la tarjeta aráfica será más o 
menos decisivo, pues silla tarjeta no dispone de 
aceleración 2D por hardware el procesador debe 
cargar con el a de mr los 4eEs, 


3 -_ 


| La necesidad de disponer de una mayor cantidad 


de memoria se volatilizará si contamos con más 
de 32 MB de RAM en nuestro equipo. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
El programa ha funcionado perfectamente hasta 
en el segmento inferior de nuestro laboratorio, 
pero si el juego se cuelga en determinadas 
ocasiones debemos asegurarnos de que 


tenernos instalada en el ordenador la versión 2.0 
de Direct o una superior, 


A q IA AA A _  /OCO0QP A A XÉÁ 


ACTUALIZACIONES 


En caso de que necesitemos al 
última versión de DirectX tendremos que visitar 
la siguiente la página: 

http /www.microsoft.com/directe 


en 


[ RES.PORDEFECTO [ 1024x768x32 | | 


Windows 95/98/2000 1ME /P Pentium IN 
266 MHz" 64 MB de memoria RAM + Teclado y 


| Ratón 670 MB de espacio en disco duro * 


Tarjeta de sonido «Tarjeta aceleradora 4MB+ 


Lector CD/DVD 4x 


a 


TARJETA DE VÍDEO 


| Nose han detectado problemas de ninguna 
dase con ninguna de las tarjetas del laboratorio, 
cualquiera que disponga de al menos 4 MB de 
AS OS mente, 


ee 


En todos los equipos del laboratorio ha 
funcionado al máximo de velocidad. De todos 
modos, bajar de 266 MHz significará una pérdida 
de rendimiento considerable. 


MEMORIA. a 
| Con 64 MB tendremos suficiente para ejecutar el 


juego. Por debajo de esa cantidad aparecerán las 
temidas ralentizaciones y parones, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
Este título es totalmente compatible con toda la 
gama de ordenadores que alberga nuestro 
laboratorio. 51 lo que queremos es mejorar la 
velocidad de juego siempre nos queda la 
posibilidad de tratar de bajar la resolución y 
eliminar efectos. 


ACTUALIZACIONES 0 


Por el momento no existe ningún parche o 
actualización disponible para este juego. De 
existir, es posible consultar actualizaciones en: 
www.fplanet.com 
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ODILIV: 


MP4 muy coRTO (4:49) 


¿REQUISITOS MÍNIMOS: 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 11350 
MHz + 64 MB de memoria RAM -Tedado y Ratón 
+ 1,2 6B de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido 16 bits compatible con DirectX» Tarjeta 
gráfica aceleradora 3D AGP + Lector CD/DVD 4x 


RES. POR DEFECTO | 102410768132 


'TARI] ETAD! DE 'VÍDEO: 


Nose han EE con 
ninguno de los diez modelos existentes en el 
laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS, ya que 
no exige una OS de última dt, 


“PROCESADOR. 


La totalidad de los procesadores del Alo 


han superado sin problemas los Test, por lo que 
cualquier ordenador con un procesador superior 
a 350 MHz será sas para SE0n! it 


La configuración uración rima de de los: equipos del 
laboratorio es suficiente para mover este 
programa, es decir, con 64 MB de RAM basta. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE — 


El fabricante recomienda actualizar todos los 
driver de nuestro equipo antes de ejecutar el 
juego, cosa que no creemos importante, Eso sí, 
aconsejamos bajar la resolución de pantalla, 
puesto que este programa no permite realizar 
más ajustes gráficos. 


ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existe ningún parche 0 
actualización disponible para este juego. De 
existir, es posible consultar actualizaciones en: 
http www.mirage.com.pl'mortyr 





CALIBRAR EL MONITOR 
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¿Lo ves todo borroso? 


Afina bien tu monitor 


ra) para el ajuste de la imagen. Hay mu- 
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Aunque pensemos que nuestro monitor se ve en condiciones, es más que posible que 
podamos ajustar la calidad de la imagen aún más. ¡Venga, manos a la obra! 


ás de una vez habremos tenido 


IV 





lo que más nos habrá desconcertado es el 
hecho de que ciertas áreas de la pantalla 


esto posible? Evidentemente sí. La cues- 


corregir la imagen por zonas. 


Como es obvio, un monitor que nos permi- 
ta calibrar la imagen por zonas será mucho 


unos resultados más o menos óptimos. La 


) que muestra el monitor no es : 


todo lo nítida que desearíamos, De hecho, : . 
; patrones de imagen necesarios para llevar : 
: a cabo esta tarea. Casi todos los fabrican- ¿ 
se ven notablemente mejor que otras. ¿Es ; tes suelen ofrecer software de calibración ; 
; Junto a sus monitores (o en sus propias pá- : 
tión es saber si nuestro monitor permite : ginas web), pero si no disponemos de uno ; 
: de estos programas, podemos descargarel : 
: software gratuito Monitor Test de la com- : 
; pañía liYama, un sencillo programa creado : 
: en Flash que nos servirá para esta tarea: — : 
más costoso que uno que no lo permita, : 
pero aunque dispongamos de un monitor 
sin esta capacidad, siempre podremos cali- : 
brar la imagen hasta el punto de conseguir : 0 E 
- dada == 0] 


: Casi todos los fabricantes suelen ofrecer 


la sensación de que la imagen : 


software de calibración con sus monitores. 


! Introducimos en el explorador la direc- : 


ción O 'http://www.liyama.co.uk. 


REE 
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) Hacemos clic sobre la opción Downtosás 
del menú surrorT que hay en la 
parte superior de la página. 


» En la ventana que aparece, hacemos 
) clic sobre [Download Test >=] para 
descargar la utilidad, 


f Una vez descargada la aplicación, no 

Y hay más que hacer doble clic sobre el 
icono de ésta y seguir las instrucciones de 
instalación, básicamente pulsar el botón 


: | : cuantas veces sea necesario. 
310% Pra pre e; 

cuestión ahora es, ¿cómo se puede calibrar : Eat 
el monitor?, ¿qué necesito? Bueno, siendo ; 
profesionales, utilizaríamos unas herra- i 
mientas especiales, pero como somos : 
usuarios que tan sólo desean conservar : 
por mucho tiempo la buena visión, nos : 
conformaremos con disponer de un soft- : 
ware capaz de presentar en pantalla los : 


: Ajustes del monitor 


: Antes de proceder a calibrar el monitor, hay 
¿ que tener un mínimo conocimiento de los 
: ajustes que podemos llevar a cabo. Los 
¿principales son los ajustes de geometría, 
¿que permiten modificar la pantalla con ob- 
; jeto de conseguir que ésta sea lo más rec- 





: tangular posible. Aunque pueda parecer 
¿Una tarea sencilla, muchas veces habrá que 
¿utilizar gran cantidad de controles para lo- 
: grar el ajuste perfecto. A continuación se 


describen brevemente los controles de 
ajuste de geometría disponibles en la ma- 
yoría de monitores CRT, así como otro tipo 
de controles (muaré, convergencia, etcéte- 


: chos más, pero estos suelen encontrarse, 
: sobre todo, en monitores más o menos 
: profesionales que tienen todo tipo de op- 
: ciones de calibración de serie. 


| Barril 


: Contrae o expande horizontalmente los 
i extremos superior e inferior de la pantalla, 
¿mientras realiza la operación inversa con 
: la parte central. 





¡ Desplaza horizontalmente los extremos 
; superior e inferior de la pantalla, mientras 
¿hace lo mismo con la parte central de la 
:- pantalla, pero en sentido contrario. 


E Al cambiar la resolución de pantalla habrá 
que realizar nuevos ajustes en el monitor. 


Convergencia (horizontal, vertical) 


: Muaré 





Ajusta la alineación horizontal o vertical : 
de los tres haces de rayos que producen : 
los colores básicos rojo, verde y azul en la : 


pantalla, 


Inclinación 








Rota la pantalla 


loj, o al contrario, 


eje el centro de la 





portante esta opción para monitores con 
algún desajuste de fábrica en la colocación : 
del tubo.O si nos gusta inclinar la cabeza, ) 


en el sentido de ¿ 
las agujas del re- : 


utilizando como : 


pantalla. Es im- : 


Elimina en parte el efecto de ondas que se 
produce, sobre todo en resoluciones de 
pantalla muy elevadas, cuando se presen- 


: tan determinados patrones lineales. Es un 
: defecto común en este tipo de pantallas 
que puede mitigarse variando la frecuen- 
: Cia de refresco de pantalla. 


Paralelogramo 


Desplaza horizontalmente la parte supe- 
rior de la pantalla mientras hace lo mismo, 
pero en sentido contrario, con la inferior. 


JM] 





Josición 





tarla como nos guste, 


: Trapezoide 


: Contrae horizontalmente la parte superior : 
; de la pantalla mientras expande horizon- : 
: talmente la parte inferior de la pantalla.La : 
¿- inversa (expandir parte superior y contraer : 
: parte inferior) también es considerado co- : 
: moajuste Trapezoidal. Al igual que el ajus- : 
: te de Inclinación, puede corregir Ueiecios 1 
E ; de fábrica de algunas pantallas. 


NUl 


Modifica el ancho o el : 
alto de la imagen y la ¿ 
posición en que ésta co- : 
mienza. Podemos ajus- : 





Cambia la 
Resolucion 
En la parte inferior izquierda de la ven- 


tana de la aplicación se muestra la re- 
solución actual de la pantalla. 


| True Colour (32BIT) 


| y SMN % añ lA a h » sl | 
1 | 


EXIT | BACK | HELP | 


¡» 640x480 | Si vemos que esta infor- 
¡* 800x600 | mación no es correcta, 
¡1 2924x788 | no tenemos más que ha- 
E e | cer clic sobre ella y selec- 
. s2soxioas | IONar la resolución co- 
l. asoox1z00 | Mecta en la ventana que 
+. 1001280 | aparece. Este punto es 

1920x1440 | importante ya que, si no 


» 2048x1536 | seajusta este parámetro, 

* 3840x2400 | [os patrones de los Test 
nos nos ocuparán toda la pantalla, resul- 
tando inútil todo intento de calibrado. 





E La calibración de la señal de video es la que 
más afecta al a del monitor. 


Calibrar el monitor 





Ya conocemos, aunque sea muy por enci- 


ma, qué tipo de ajustes podemos llevar a : 


cabo con nuestro monitor. En cualquier ca- 
so, y puesto que cada monitor es un mun- 
do, conviene consultar el manual de usua- 
rio para ver qué tipo de ajustes podemos 


levar a cabo y, lo más importante,cómo se : 
accede a dichos ajustes en nuestro moni- : 
tor. Á continuación vamos a iniciar el pro- : 


ceso de calibración del mo- 
nitor. Para ello, ejecutamos 
la aplicación que hemos 
instalado haciendo doble 
clic sobre el icono de ésta > 
y seguimos las instruccio- | 
nes que se dan a continuación: 


1 Empezamos haciendo clic sobre la op- 


| ción "Geometry" (Geometría). En esta : 
pantalla, debemos conseguir que los cin- : : 
: líneas verticales, líneas horizontales y una ; 
; cuadrícula. Con el control del monitor co- : 
: rrespondiente debemos hacer desapare- : 
;  cerpen la medida de lo posible, el efecto de 
: Ondas que se ve en la pantalla, ? 


co círculos sean regulares y, lo que es más 
importante, que el tamaño de todos los 
cuadrados sea idéntico. Para ello, debemos 
utilizarlos controles de Tamaño y Posición 
de la imagen, Barril, Cojín, Paralelogramo 
y Trapezoide. | 








La siguiente opción es 'Convergence' 


Le omenda pantalla aparece re- : 
: pleta de cruces rojas, verdes y azules. Lo : 
: que debemos conseguires que, utilizando : 
los controles de convergencia no haya des- : 
¿- viaciones entre las líneas. Es decir, que to- : 
: das ellas estén perfectamente alineadas : 

: complementándose unas con otras. 





2 Dentro de la ventana 'Moire' (Muaré) se : 


Y nos mostrarán tres patrones distintos; 





y Desde la opción'Focus (Enfoque) se re- : 
: Walizan labores de ajuste de convergen- : 
; cia.Se nos mostrarán dos pantallas distin- : 
: tas, con cinco figuras idénticas, una en cada : 
: esquina y una más en el centro. Utilizando : 
los controles de convergencia porzonas (si : 
nuestro monitor dispone de ello) debemos 
conseguir que las cinco figuras apa! can : 


Precmanes enfocadas. Y 


sl 


Esta quinta pantalla nos permite ajus- : 
: «8 tarla convergencia para lograr una lec- ; 
; tura Óptima de los textos. Utilizando los : 
controles de convergencia debemos con- : 
seguir que todo el texto de la pantalla sea : 
perfectamente legible y, sobre todo, que : 
; esté milimétricamente enfocado. De 








La ventana Colour” (Color) muestra la 
/ pantalla completa con los tres colores 
primarios RGB (Rojo, Verde y Azul). Debe- 
mos utilizar esta opción para comprobar 
la existencia de campos magnéticos (por 
ejemplo, de altavoces que estén junto al 
monitor) y, cómo no, para ajustar cada co- 
lor con la tonalidad que deseemos. 


7 La última opción 'Hiah Voltage” (Alto 
Y Voltaje) funciona simplemente a mo- 
do de Test. Comprueba la deformación que 
sufre la pantalla con variaciones bruscas 
de la intensidad de la imagen.Cuanto ma- 
yor sea la deformación entre el fondo 
blanco y el negro, peor será la calidad del 
tubo de imagen del monitor. 


(O El último Test 'LCD' está pensado para 

0 calibrar monitores TFT, pero como este 
no esel caso que nos ocupa, lo utilizaremos 
para regular el brillo, contraste y color de la 
imagen.Debemos preocuparnos, sobre to- 
do, de ajustar los niveles de manera que los 
blancos, negros, rojos, azules y verdes sean 
lo más fieles posible a la realidad, ? 





El calibrado que hemos llevado a cabo es 
realmente sencillo y, de hecho, aún se pue- 
de profundizar más en este tipo de tarea, 
pero consideramos que sería adentrarse 
en aspectos demasiados complejos, Con lo 
hecho, habremos obtenido una calidad de 
imagen óptima, suficiente para jugar. 
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¿Miedo a configurar? 





Opciones para 


verlo mejor... 


¿Os da terror tocar, en las opciones gráficas de un juego, los 


parámetros del Antialiasing? ¿Será peligroso para vuestra 
salud? ¿Dejará de funcionar el juego? Si quieres perder el 
miedo, apunta bien, que esto es lo que debes saber... 


¡los PC tienen una particularidad : 
esa es, sin duda, la cantidad de tar- : 


' jetas gráficas, de sonido, mandos 


que un juego no funcione de igual manera 
en un equipo que en otro, puesto que las 


juego a nuestras posibilidades, 


3 50 LUCIÓN: 


E EA 


( a A Te 


llas, y qué mejor para ello que adentrarse en ; 
: el menú de opciones de gráficos de «HA- : 
¿- LO», un título con una serie de opciones re- : 
de juego y demás periféricos distintos que : : 
les pueden ser instalados. Todo ello motiva ; 


: AE E 


posibilidades de dos PC, en cuestión de : 
rendimiento, suelen ser muy dispares.Por : ( 
ello,los programadores suelen incluir com- : 
plejas pantallas de configuración de gráfi- : 
cos con los que adaptar el rendimiento del : 


lativamente complejas. 





Es la opción más común Y seguramen- : 
te, la única que aparece en casi todos los : 
juegos, independientemente del género al : 
que pertenezcan.Porlo general, podemos : 
elegir resoluciones que van desde los 640 x E 
Todo esto suena muy bien, por lo menos ; E 
hasta que tratamos de comprender cada : 
una de las opciones que aparecen en las : 
pantallas de configuración de gráficos de : 
los juegos. ¿Qué es eso de filtro anisotrópi- : 
co? ¿Para qué sirve el antialiasing? ¿Qué di- : 
ferencia hay entre seleccionar una resolu- : 
ción de pantalla y otra? ¿Y la profundidad : 
de color? ¿De qué va eso? Bueno, pues es- : 
tas y otras dudas son las que trataremos de : 
resolveros en las siguientes líneas.Paraem- ¿ 
pezar, nos centraremos en opciones senci- : 


480 píxeles, hasta los 1280 x 1024 píxeles, 


aunque si nuestra tarjeta gráfica soporta : 
parámetros mayores, podremos elegirlas : 
sin problema. Cuanto mayor sea la resolu- : 
ción de pantalla, más pequeños serán los : 
píxeles (puntos) en ésta y, por tanto, más : 
detallada será la escena y peor leeremos : 
los textos. Eso sí, a mayor resolución, ma- 
yor será la carga de trabajo de la tarjeta : 
gráfica. Una buena resolución de pantalla : 
para jugar es 1024 x768 pixeles, aunque lo : 


3 Frecuencia de Actualización [E 


ideales 1152 x864 6 1280 x 1024, 
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CONFIGURA BIEN LOS JUEGOS 


Opciones: de o y 
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“Aún sin tener una tarjeta galáctica, es posible 
calibrar un juego para verlo sin problemas” 








guiente cuadro de la escena. De esta ma- 





: (8 Con esta opción indicamos cuántas ve- : 
: cesporsegundo deseamos que se actuali- : 
: cela imagen en pantalla. Si seleccionamos : 
3 75 Hz, lo hará 75 veces, mientras que si se- : 
3 leccionamos 60, obviamente sólo generará 
60 imágenes por segundo. Si vemos que se 
; producen fallos gráficos, lo mejor es situar : 
; esta opción en 60 Hz, que es la cifra más : 
baja que se nos permite seleccionar. : 


¡ ANA : | 


; 9) Cuando el haz de electrones del moni- ¿ 
: tor dibuja la imagen de arriba a abajo, éste : 
; tarda un tiempo en volver a situarse en la : 
¿ parte superior de la pantalla para dibujar : 
¿un nuevo cuadro (o fotograma) de la esce- : 
: na. Si activamos esta opción, el juego es- : 
: perará a que el haz de electrones realice : 
: ese desplazamiento para actualizar el si- 
(MEA pep FS O 
ua a o E : nera, la próxima vez que el haz de electro- ; 
¿nes dibuje la imagen, dibujará el cuadro : 

: completo, ganando en nitidez y suavidad 


en el movimiento, aunque perdiendo ve- 
locidad. En ordenadores lentos, activar la 


¿ sincronización puede dar lugar a saltos de 
imagen bruscos. Será mejor quitarlo. 





ido PO Partículas 


= 
a 


O Algunos efectos, como las chispas o las 
gotas de agua, se crean utilizando una téc- 
nica conocida como efecto de partículas: 





: Estetipo de efectos suponen un gran coste 
; para el ordenador en términos de trabajo, 
: por lo que es necesario disponer de un 


equipo potente para poder recrearlas con- 


: venientemente. Evidentemente, cuanto 


Pa | Ma 
Dri le 1 eta. lO os 0d 


mayor sea el nivel de partículas elegido, 
más real será el efecto que se recreará con 
ellas y más esfuerzo necesitará hacer el PC. 


Sombras (Shadows) : 


"y objetos Ó 
mente la velocidad del juego, aunque 
deremos mucho en realismo 6, Con todo, 
cualquier tarjeta más o menos moderna es 
capaz de aplicar sombras sin demasiado 
esfuerzo, Lo mejor es probarlo bien. 






NAAA EE : 





3 Con esta opción podemos E por : 
ded rlo de una forma coloquial, la claridad : 
del juego. Si estamos en ambientes de : 
mucha luz, es posible que no distingamos : 
convenientemente los fondos demasiados : 
oscuros. Si aumentamos el nivel de Gam- : 
ma lo suficiente, veremos mucho mejorto- : 
do este tipo de estancias que suelen ten- : 


dera distintos tonos de negro, negro... 








: Más Opciones de Gráficos o 


: Acontinuación describiremos otra serie de : 
; opciones bastante comunes que suelen ; 
aparecer en los juegos y que, en el caso de ; 
«Halo», no se han tenido en cuenta. Evi- : 
: dentemente, estas no son todas las opcio- : 
O Desactivar las sombras de personajes : 
puede incrementar notable- : 
er: 


nes que nos encontraremos en un juego, 


pero sí las más habituales. Tampoco co- : 
mentaremos en detalle cada una de ellas : 
| ya queson términos bastante técnicos.Nos : 
limitaremos a comentar por encima cuál ; 
en qué afectan a la escena y cómo confi- : 


gurarlas de forma adecuada. 


AT 


. Lacalidad de las texturas se refiere en rea- : 
¿> lidad a su tamaño. Por lo general, se nos : 
: dejará elegir entre texturas de 16 0 32 bits, : 
¿ Cuanto mayor sea el tamaño de las textu- : 





ras, mucho mejor aspecto mostrarán los : 
escenarios y objetos del juego, pero si : 
¡- nuestra tarjeta gráfica no dispone de de- : 
masiada memoria, el constante intercam- ¿ 
bio de texturas entre la memoria de la tar- : 
jeta y la del ordenador provocará que el : 
juego se ralentice en exceso.Si vemos que : 
ciertas texturas tardan algún tiempo en : 
aparecer o que no tienen suficiente defini- : 
ción, será mejor que elijamos texturas más : 
bajas, es decir, de 16 bits,en vez de las “más : 


pesadas” de 32 bits. 


Ea e : 


Tal vez la diferencia entre utilizar un doo: 
de pantalla de 16 (65.536 colores), 24 
(16.777.216 de colores) ó 32 bits 


tantes entre lo que el programador conci- 
bió y lo que nosotros vemos. La carga de 


trabajo entre un modo y otro tampoco va- : 
ría considerablemente en las tarjetas mo- : 
dernas, aunque síen las más antiguas. 





Con esta opción se aplica un filtro a toda la 


do estas dos imágenes: 





El nivel de nitidez se determina por el fac- ¿ 
tor de antialiasing aplicado, que puede ser : 
¿ Trilinear 
aplicar más). Determinadas tarjetas, como : 
las Radeon de ATI, permiten aplicar el an- : 
tialiasing por defecto para todos los jue- : 


de 2x, 4x o 6x (algunas tarjetas pueden 


gos.Para hacerlo en una Radeon 9800 PRO, 
por ejemplo, hay que hacer lo siguiente: 


Hacemos clic con el botón derecho del : 
ratón sobre el escritorio y selecciona- : 


mos la opción CERAS. 
Organizar iconos 
Actualizar 





Deshacer Eliminar Ctrl+Z 


Nuevo » 


IET 


En la ventana Propiedades de Pantalla' 


pulsamos el botón [Opciones avanzadas |, 


Boer A 

11, SONY SONY Hi HMO-AZ2 en RADEON RADEON 9800 FAO PRO AIDA a DO 
aci Lobtad del er 
Mena 0000 01 (La ná ata rizbad 
CIXTX1a 


1152 por 35 p bolsa 





e 
a 
¡ z h 
mm 
- 
= - 
- 





SS 


En la pestañallad Dire 


mos el nivel de antilasing que desea- 


; mos que se aplique al juego d 
; de acceder a esta opción varía dependien- 
: do de la tarjeta de vídeo y de sus controla- 
(16.777.216 de colores más 256 nivelesde ¿ dote, pero en todo caso es muy semejante. 
transparencia por cada pixel) pueda pare- : z 
ce escasamente relevante. De hecho, una : 
escena convenientemente creada a 16 bits 
puede asemejarse mucho a una de 32 bits. : 
Sin embargo, a la hora de crear efectos grá- : 
ficos, utilizar un modo de 32 bits significa : 
asegurarse de que no existirán saltos de : 
color bruscos en los degradados de una : 
misma tonalidad, o desviaciones impor- : 


| | Filtrado de Texturas 


«La forma | 


A A A a A] 


AA AAA AE 


Gra | do Moran | Sian sa promeras | prepa dto! 
2 Car s 


Puesto que las texturas cuentan con un ta- 
maño limitado, al acercar o alejar la cáma- 


: ra demasiado a una de ellas (por ejemplo, 
: ala textura de una pared), éstas se con- 


Antialiasing 


¿ nal.Para solucionar esto, se utiliza el filtra- 
imagen con el que se consigue que la es- : 
cena muestre una apariencia mucho más : 
nítida. La diferencia se aprecia comparan- : 
: Bilinear 

se LEE a JN E escena, siendo el filtrado 


vierten en auténticos amasijos de píxeles 
que en nada se parecen a la textura origi- 


do de texturas, del que existen varios tipos. 
Los tres más importantes son: 














más básico. Se 
YN consigue cierta ni- 
¡ tidez en las textu- 
ras, aunque los re- 
sultados no son 
A. - demasiado espec- 
| taculares. 


Al igual que el bilinear, se aplica a toda la 
escena, pas el nivel de nitidez es mucho 
| mayor que en éste, 
Una buena opción 
4 si nuestra tarjeta 
gráfica cuenta ya 
con algunos años 
de vida a sus es- 
paldas, 





: Anisotrópico 


Es el sistema de filtrado de texturas más 


¡avanzado y se aplica a objetos individua- 


les dentro de la escena, con lo que los re- 


¿- sultados son espectaculares. Algunos jue- 
: gos nos permitirán elegir el nivel de 
¡filtrado que deseamos (hasta 64 en algu- 


nos casos). Cuanto 
mayor sea este va- 
48 lor, mayor será la 
2 nitidez de cada 
objeto, aunque el 
rendimiento de la 
tarjeta puede caer 
hasta un 5096, 





: El Mejor Consejo 
¿Sabiendo los principios básicos, la mejor 


== ¡[=> E 
EN 


forma de saber cuánto da de sí nuestra tar- 
jeta es probando hasta encontrar el punto 
intermedio entre rendimiento y calidad. 
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NUESTROS FAVORITOS 


Con Más Acción 


1. care or DUTY 


A) De salvaje habría que call- 
| ficar la acción que supura 
este programa. Bombas 
> | cayendo sin cesar, balas 

| zumbando en los oídos, el 
rugir de los ejércitos... 







3.RTCWOLFENSTEIN ESPECIAL ED. 
La querra contra la marea 
nazi es un buen pretexto 
para que el mundo libre se 
ponga a repartir balazos a 
“mogollón: Espectacular 


cOmO pocos. 





4. XIII 


Á medio camino entre la 
SN acción y la infiltración, ten- 
dd dremos que hacer de la 
puntería nuestra mejor vir- 
tud para acabar con tanto 
malo como pare el mundo, 


5. MACE! GRIFFIN B. HUNTER 


A pesar de contar con múl- 
tiples rasgos de aventura, 
este título anda bien sobra- 
do de armas para luchar 
contra enemigos de otros 
planetas y galaxias. 








assi Cell 


«Totalmente en castellano. 
O: «Sistema de juego apasionante. 
«Ajustada dificultad. 
«Excelente iluminación. 


«Los enemigos son tramposos. 
«Necesita un equipo potente. 
«Desarrollo relativamente lineal. 





e 


- Ubi Soft 

« Jug. Expertos 
:+16año5 
:49,95€ 

- +info: CHJ 24 





MAX PAYNE 2 

Vuelven las aventuras del policia más desqui- 
clado y atormentado de Nueva York, y con él 
esa extraña dimensión donde sucede el 
famoso tiempo bala. Hecho de plomo 100%. 


Lo mejor del mes 










Call of Duty 
2 «Excelente ambientación bélica, 

«Guerra en estado puro, 

«Acción a raudales, 

«La toma de Stalingrado. 


«5e hace muy corto, 
S «Necesita un gran equipo para que 


funcione correctamente, 
* Proein 
* Jug. Noveles 
«+16 años 
+ 47,95€ NOTA 
- +info, CH 32 PRECIO/CALIDAD 





Half-Life Generation 


«Cuatro juegos por el precio de ino. 
+ «Impresionante argumento, 


«Muchos puzles y acción, 
Buena inteligencia artificial. 
«Los gráficos están algo obsoletos. 
o «Nos podemos atascar fácilmente. 

« Todo tipo jug. 
: +18 años 
-34,95€ mai | 
- +info. CH) 28 PRECIO/CALIDAD 
hna mentes ne 2 

«Gran ambientación, 

«El tiempo bala, 


A 





de 


«Impresionante física, 
«Argumento bien estructurado. 


«Se necesita un gran equipo para 
que funcione correctamente, 





«Poco original, 
in Play 
70 o tipo jug. 

+18 años 

:49,95€ ala LE, 

«+info. CH) 32 PRECIO/CALIDAD Suficiente 

SW Jedi Knight Jedi Academy 

h «Divertido desde el primer 

momenta, 
«Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 


«Muy fiel al mundo Star War. 


e «Las misiones son demasiado sen 


cillas al principio, 
- Proein «No se puede usar el sable de luz 
* Todo tipo jug. en primera persona. 
Epa NOTA 9,06 
++ info. CH) 30 PREGIO/CALIDAD — Sufidente 


CALL OF DUTY 

La guerra jamás fue tan real en un PC como 
comprabarás en la piel virtual de un soldado 
americano, británico o ruso en las misiones 
más arriesgadas. Jugarás con chaleco antibalas. 





























Delta Force Black Hawk Down 


«Algunas fases son complicadas. 














Enter the Matrix 


«Variedad de misiones. «Sensacional argumento. 
O «Muy buenos gráficos. «Muy divertido, 
«Increíble acción. «Ajustada dificultad. 
«Muchos vehículos. «Excelentes gráficos. 
«Ocupa mucho disco (1.843 MB), «Demasiado corto. 
S «Necesita un equipo potente, e «Voces en inglés, 


«Sólo compatibles con tarjetas 








« Friendware gráficas de última generación. 
«Todo tipo jug. 
De NOTA : NOTA 9,07 
* + info. CHJ 26 PRECIO/CALIDAD «+ info, CH 27 PRECIO/CALIDAD —Sufidente 
La Gran Evasión Mace Griffin B. Hunter 
«Buena ambientación. «Las batallas espaciales. 
«Oportunidad de revivir un clásico. O «Excelentes gráficos. 
«Puntos fuertes del film «Mucha variedad de armas. 
muy bien reflejados. «Currado argumento. 
«Objetivos simples. «Los enemigos no reaccionan 
O «58 hace repetitivo. — a los impactos de las balas. 
«El control de la moto no «Necesita 4 GB de espacio en 
* Proein está nada logrado. "VUG disco duro, 
"Todo tipo jug. ] :  *Jug. Noveles 
ea NOTA 7,02 E NOTA | 
-+ info CH) 30 PRECIO/CALIDAD | Sufi de Mí -+ info CH) 32 PRECIO/CALIDAD $ 
pon Deluxe Edition Rainbow Six Raven Shield 
increible ambientación, e: «Excelente realismo. 
E «Variedad de misiones. «Muy buenos gráficos. 


«Inteligencia artificial ajustada. 
«Dos juegos por el precio de uno. 











«Variedad de armas. 
«Escenarios muy cuidados. 


HEnRN 5 0 «Extrema dificultad para progresar. 





«Voces sin traducir, «Se necesita un gran equipo, 
S «Terminar una misión puede lleyar- 
* Electronic Arts . -Ubi Soft nos horas. 
. hy tipo jug. "Ju ». «Expertos 
+12 años «+16 años r 
+49,95€ pola -49,90€ NOTA pel 
«+Info. CH) 31 PRECIO/CALIDAD -+ info. CH) 26 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
The ES (La Cosa) Tron 2.0 
«Sensación de miedo conseguida. «Gran fidelidad a la película. 
«Abundante vañedad de situaciones. «Los minijuegos. 
«Alta inteligencia artificial. «Gráficos muy cuidados. 
«Argumento bien estructurado. «Luchar contra el Kernel, 
«La intensidad no es constante. «La acción va a tirones. 
S «El control puede confundirnos. — «La variedad de armas 
«No se puede guardar la partida no es suficiente. 
. en cualquier momento. « P. de Agostini 
* Jug. Expertos * Jug. Expertos 
«+18 años ++12 años NOTA 
:29,95€ :42,95€ 
"+info. CH) 20 +info. CH) 30 PRECIO/CALIDAD 














HOMEWORLD 2 

Vuelve el juego de estrategia espacial más 
famoso de todos los tiempos para continuar 
la historia justo donde la dejó, en el espacio y 
rodeado de cientos de naves enemigas. 


MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER 
Cumplir una larga condena siendo inocente 
agría mucho el carácter, o eso es lo que pare- 
ce haberle pasado a Mace Griffin, quien clama 
venganza reconvertido en Cazarrecompensas. 


e 
ME 


XIII 

Basado en un cómic francés de éxito, «Xlll» nos 
cuenta la historia de un agente secreto que $e 
despierta con armnesia en una playa y se ve 
envuelto de golpe en una trama internacional. 


clonsoromade ? 
] SE ar e A sl ra | 
lizarlos después 


proceso os resulte muc! ce ao ten nos reunic dolo: 

| que sobre cada lanzan el 
una buena compra, ordenándolos por génel 
p ecios comprendidos porencima y pordebajo de y os 20: 


Un 
m 
Aa 
a 
mn 
O 
bl 


Y es que a los ua ciona les datos ES o e 
ne rado ana y -COr "A . po 


y cuánto cuesta. 


A : (2 ESTE 


GTA Vice City House of the Dead 2 





ESTRATEGIA 
E e of Mythology 








MAR 


E», «Sensación de libertad. : E «Argumento interesante. E «Equilibrio entre las tres civilizaciones. 
o dios : «Realismo muy conseguido, cr IR «53 dioses a nuestra disposición. 
«Gran número de armas. . «Acción asegurada. mos Políti ere «Las misiones de la campaña son 

«Buena banda sonora. q «Fácil manejo. Los. vic Ol! muy divertidas. 

: 1 |. REPU Ll ICTH IEREVOL! 
«$e necesitan muchas horas para : a «Inteligencia artificial baja. e E THE «Se necesita invertir muchas horas 
] controlarlo correctamente, : «Completamente en inglés, para dominarlo, 

EOS ANA ÓN «Los objetivos a completar no . «Imprescindible pistola. «Imprescindible jugar tutorial, 
. e Play están muy bien definidos. :  *Planetade «Desarrollo lineal. . - Microsoft «Inteligencia de los enemigos baja. 
+ Todo tipo jug. : Agostini + Todo tipo jug. 
49356 PEN ¿(odo tipojuo as A 7,59 
: 49, :  *+18añ05 + 47,95€ | ps 
+ + info CHI 27 : E 95€ * +info. CHI 22 ¡PRECIO/,CALIDAD Suficiente 





: Jungla de Cristal naratomi Plaza American Conquest 





«Increíble ambientación. . O «Argumento bien estructurado, «Abarcar 300 años de historia 
O «Totalmente en castellano, a « Realismo muy conseguido. americana. 
«Libertad de movimientos. ; «Sencillo de jugar. «Muchísimas unidades a nuestras 
15) «Muy buena historia. : «Cuidados escenarios, disposición. 
A no Ae «Velocidad del juego muy alta. 
Ñ mM 1 3 1 «No cuenta con modo multijugador. — ; a aInteligencia artificial baja. 
a E = «Necesita un equipo potente. : «Completamente en inglés, Ss «Gráficos poco detallados. 
«Espacio en disco duro (1.843 MB). : «Música y efectos de sonido pobres. «Es difícil progresar. 
«Algunas fases son complicadas. 3” «Progresión muy lineal. «Inteligencia artificial torpe. 
-Jug. Expertos A. 8 Todo tipo jug. 
«+16 añ05 . «+18 años — 
- 29.95€ : + 14,95€ ps 
+ Eno. $ 





. de 218 


RTC Wolfenstein Esp. Ed. 





Black €: White + Creature Isle E CEC Generals 


EEE EN 


Line of Sight Vietnam 


























PAI A O AAA ERRE IIA IFAI III EII FEF FEF 
ci sado 5% 


a «Gran intensidad. : o «Real como la querra misma, == O «Libertad todal de movimientos. : 2. «Excelentes gráficos. 
«Efectos de sonido excelentes. . «Selvas muy bien recreadas. | «Puedes personalizar criaturas. : AT me O « Diferencia entre los tres bandos muy 
«Control óptimo, . «Variedad de misiones. «Gráficos extraordinarios. ] ba y pronunciada y bien equilibrada. 
«Escenarios muy cuidados. , «Muchas armas disponibles, «Control sencillo e innovador. «Rápido y entretenido. 
«El argumento no es muy bueno. . : «Extremadamente complicado. «Opciones y hechizos restringidos : $ | E ÁS «S5e necesita un gran equipo. 
a «Desarrollo bastante lineal, : e «Tener que salvar cada dos por tres. O al comienzo. qu —e a S «Requiere mucho disco (1.550 MB). 
, : «Demasiado corto. . E «Los impactos de las armas no > «Aldeanos difíciles de controlar. A dr «Las campañas no son muy largas. 
+ Proein «Escenas muy sangrientas. - + Atarl están demasiado bien logrados. + Electronic Arts : «Electronic Arts «Inteligencia artificial muy baja. 
+ Todo tipo jug. : + Jug Expertos. * Jug. Expertos : + Todo tipo jug. 
: +18 años TT A : *-+16años MOTA + +13 años y AS :  *+18añ05 NOTA 
+ 31,96€ = *19,95€ : A + 24,95€  44,95€ hoi 2 
- +info, CHJ 10 - + + info 0H) 30 - +info, CH) 27 | - +info, CHJ 24 'PRECIO/CALIDAD Sul 
Unreal Il The Awakening : Max Payne Civilization |! : Commandos 3 Destination Berlin 
«Impresionantes gráficos. : +El tiempo bala en plan “Matrix! «Excepcional realismo. ; . «Más acción y variedad. 
O «Ambientación excepcional. : O «Acción sin límites. o «16 civilizaciones distintas. : COMMANDOS + O «Inteligencia artificial muy buena. 
«Acción a raudales. . «Totalmente en castellano. «Magnifico sistema diplomático. * " e] «Mapas muy detallados. 
+ Argumento bien estructurado. l «Argumento bien estructurado. «Comercio muy bien desarrollado, «Muchas armas y objetos. 
: E «Necesita un equipo muy potente * «No tiene modo multijugador. «Se necesita invertir muchas horas a «Extremadamente dificil. 
2 0 para funcionar correctamente, . «Poca variedad de situaciones. para dominarlo. : «Menos personajes que en ante- 
: s «No cuenta con un modo A «Demasiado corto. «No cuenta con sistema multijugador, —: a: riores versiones. 
. Mari multijugador. :  * Proein «El control es complejo. " Infogrames. «Las civilizaciones son idénticas. — : “Proein 
+ Todo tipo jug. ¿  *Jug Expertos. . oo :  *Jug. Expertos 
- +18 años ¡AP :  *+I8añ0s ñ . e E : - *+12años OO 
- 49,95€ ¡NOTA ds : + 17,95€ | NOTA + 49,95€ : + 44,95€ NOTA 
:+ Info. 25 ¡PRECIO/CALIDAD — Sufidente | : *+infoCHJ6,27 :PRECIO/CALIDAD O AE * + info. CH) 31 PRECIO/CALIDAD 
Sy de o . - a rr 
: Project 1.G.! Commandos Edición Historica : Aomemond 2 
m, «Excelente música. : «Buena ambientación. ST m, + Tres programas por el precio de uno. —; «Libertad total de movimientos. 
o «Gráficos muy cuidados, : ue “ O «Gran cantidad de armas. AN ACA IO «Realismo muy conseguido «Variedad de naves. 
pa acción. : « Muy buen control, «Enemigos muy inteligentes. « Continúa el excelente argumento 
«Buena historia. : «Vida del juego muy larga. dela primera entrega. 
¿A > k O AE E a + Llevar muchas naves a la wez, 
> : dE : mdd ca — en Inglés «Extrema dificultad para progresar. a al 
les —= e «Carencia de alternativas, sólo existe $ uinteigenci artificial muy baja. S «Se necesita mucho tiempo para deal maso 
CE o A una camino para progresar, e «No se puede guardar en aprender todas las habilidades, Sin pasar el A atole 
a « + Proein cualquier momento, , > 
« Jug. Noveles . “Todo tipo jug. vu - Jug. ¡Experto imposible jugar. 
panes r : *+15años : +T6años HOT 
+ 49,95€ - 18€ : 49,95€ | 
« +info. 32 * +info. CH) 32  PRECIO/CALIDAD 
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SERIES CLÁSICAS PARA PC 
ELECTRONIC ARTS (EA CLASSICS) 
Cine Baskefs Undjing —— 1795€-2986Puas 


















La Fuga de Monkeysland — 1795€+2986Ptas 
Needfor Speed Porsche —— 1795€-2986Ptas 
SW Galactic Batlegrounds — 1995€-3319Ptas 


ELECTRONIC ARTS (CLASSICS 2X 1) 
Bbok 8 White + Creature e 2495 €-4.151Puas 
CEC Renegade + CR.Undjing 2495 €-4:151 Ptas 
NFS 2000-+ Superbike 2001. 2495 €»4.151 Ptas 
Shogun TWar+ Shogun Mongdll. 2495 €-4.151 Ptas 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 
- La Trilogía Dragorís Lair 995€-1.655Ptas 
Submarine Titans 9,95 € 1.655 Ptas 
Thefalen 995€: 1655Ptas 
TheLongesJoumey 995 €* 1655 Ptas 
| TetorsGate 995 €- 1655 Ptas 
PLANETA DE AGOSTINI (XPLOSIVE) | 
Dark Reign $95 €-9%0 Ptas 
The House of Dead 595 €=990 Ptas 
The House of Dead 2 695 €=1.156Pus 
Virtua Tenis 995 €-1655 Ptas 
PROEIN (VALUSOFT) 
Bum é:Go Professional 1995 €-3319Ptas 
Milenium Gamepadk Platinum 1995 € -3319Pts 
MonsterTruck Rumble 1495€-2487Pts 
PROEIN (XTREME) 









































MaxPajne 1795€+2986Ptas 
- ProjectiG 1795 €=2986Ptas 
Songhold 1795 €+2986Ptas 
Tropico 1795€»2986Pws | 


PUNTO SOFT (HI SCORE) 
CoseCombatV 1E-1997Pos 
Myst 12€-1,997 Ptas 

Prince of Persia 3D 12€-1.997 Ptas 

Rainbow Six 12€ -1,997 Ptas 
Rayman Gold 12€-1997 Pus 
VIRGIN PLAY (WHITE LABEL) 
Baldu”s Gate 1196€-1950Pras 
Messiah 11.96€ +1990Ptas 
Resident Evi2 116€ +1590Ptas 
VUG (BEST SELLER) 
Diablo 
Gunman Chronides 

































1495 € -2.487 Ptas 
1495 € +2487 Ptas 
Nascará4 1495€ 2487 Ptas 

Zeus Gold 1495 €-2487Ptas 
ZETA GAMES (TITANIUM) 
9,95 €: 1.655 Ptas 
995€ 1.655 Ptas 
995 €» 1.455 Ptas 
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Medieval: Total War 


e «Ocupa mucho espacio en 

dico duro (1632 M8), 

«En los combates podemos perder 
de vista nuestras tropas. 

-+13 años 
-47,95€ 
+info.CHI20 —— PRECIO/CALIDAD 


Praetorians 
«Equilibrio de unidades perfecto, 
S «Inteligencia de los adversarios 
muy alta, 
«Escenarios muy trabajados. 
«Pocos efectos especiales. 
S «Argumento inconexo, $e compo- 
Or ne de misiones sueltas, 
* Proein 
Todo tipo jug. 
» +13 años >” 
-44,95€ A | 
'PRECIO/CALIDAD 





: +info, 0H) 25 


Republic the Revolution 


«Inclusión de un interesante siste- 
ma político socio-económico. 
«Gran cantidad de opciones. 
«Gran realismo. 


«Extremadamente dificil, 
«Mo cuenta con tutorial. 
«La acción es lenta. 


«+12 años 
: 44,95€ ; 
«+info. CH) 31 






Rise of Nations 
a «Inteligencia artificial muy avanzada. 






«Muy buenos gráficos. 
+18 naciones seleccionables. 
«Más de 6,000 años de historia. 
«5e necesitan muchas horas 
para dominarlo. 
e «Partidas muy largas. 

. Microsoft 

* Todo tipo jug. 

«+12 años — 

*49,95€ "NOTA 


+ A USA PRECIO/CALIDAD $ 


warcrarcii The Frozen Throne 


| «Mucha misiones nuevas. 
A O «Gran cantidad de magias. 
«Unidades muy detalladas. 


O inscatbo 
«Necesitas varias horas de juego. 
para controlarlo correctamente. 


-VUG 

"Todo tipo jug. 
«+12 años 
"29,95€ 

+ +info. CH) 29 


Warcraft III 


«Razas muy distintas pero muy 
equilibradas. 

«Argumento envolvente, 
«Variedad de misiones, 


bn «Control de cámara limitado. 
1 => «Necesitas varias horas de juego 

para controlarlo correctamente, 

«Hace falta un buen equipo. 


“+ info.CU 17 
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POR MENOS DE 20 € 





Battle Isle: Andosia War 


«Increible adaptación de juego en 
O tiempo real y por tumos. 
«Muchos edificios a nuestras dis- 
posición para el modo económico. 
— «Dificultad para avanzar. 
«Las misiones son muy largas. 
«El control de cámara no es bueno. 
* Friendware «Poca variedad de situaciones. 
o años 
-17,95€ ¿NOTA 
"+Info. CHI 7 PRECIO/CALIDAD PATA 


C8:C Red Alert 2 


«Dos ejércitos a nuestra disposición. 
«Increíble historia. 
«Variedad de situaciones elevada. 
«Muchas unidades a nuestro manda, 
a «Gráficos obsoletos. 
«Desarrollo demasiado lineal. 
dedo dai «Inteligencia artificial de los ene- 
* Electronic Arts migos demasiado baja, 
"Todo tipo jug. 
+ +1 años 
. «1 95€ 
+ info.CH 25 


Emperor Battle for Dune 


«Objetivos y misiones interesantes 
y muy complejas. 

«Vida del juego muy larga. 

«Buen control de cámara. 


e «No permite cambiar la formación. 
»Inteligencia artificial insuficiente. 
«No está traducido al castellano. 





star Wars: G, Battlegrounds 


«Sistema de gestión muy logrado. 

«Controlar a los caballeros Jedi, 
¿Argumento bien estructurado, 
«Música celestial. 


a «Tecnología anticuada. 

«Falta de originalidad. 
NES «La variedad de situaciones es 

" Electronic Arts insuficiente. 

bar tipo jug. 

«+13 años a E 

-19,95€ pes 5d 

++ info. CHJ 10 PRECIO/CALIDAD PA AA 


sir Titans 


a aTres civilizaciones muy parecidas. 
«Su tecnología no es excesivamen- 


Tropico 
«Vida del juego muy larga. 
o «Muchos edificios y tributos. 
«Gran sentido del humor, 
«Completamente en castellano, 
a «No funciona en algunos lectores. 
«No muy buenos gráficos. 
8 «Argumento flojo, 
* Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. 
*Jug. Expertos E 
«+13 años a. AAA AAAAAKÁ ———— 
+17,95€ "NOTA 630 
«+info, CH) 3 'PRECIO/CALIDAD LEO 
mu 
UeO OS 






























Battle Realms 





«Nos permite elegir la facción del 
o protagonista. 
«Permite muchas combinaciones a 
la hora de crear soldados. 
e «Necesita un parche para funcio : 
nar en muchas configuraciones. 
SA «Avanzar en el modo campaña es 
. muy complicado. 
e 
-14,95€ NOTA 1,19 
*+ info, CHI 11 PRECIO/CALIDAD [AO 
Desperados 


«Excelente ambientación. 

S «Existen muchas diferencias entre 
los personajes. 
«Inteligencia artificial alta. 


sEl periodo de aprendizaje es muy 
elevado al principio. 

E Alda p «Es muy complicado de jugar, 
«Infogrames 













«Pocos personajes principales, 
"lug. Seo 
:+13 años paren -—. 
-14,95€ NOTA el Mu 
«+info.U2— PRECIO/CALIDAD FITO 
: Imperivm 
A : «Original sistema de recursos cre- 
: ando lineas de abastecimiento, 
: «Compatible con todos los equipos. 
«Poca variedad el de situacion es, 
«Escenarios poco interactivos. 
: PISA: »No permite controlar la cámara 
"FX Interactive suficientemente. 
«+34 pura 
-19,95€ ¡un Li 
*+ info, CH) 20 PRECIO/CALIDAD (AAA 
Stronghold 
: »Muchas misiones disponibles, 
; $ «Divertidisimos asedios, 
+ «Equilibrio entre las distintas tropas. 
: de «Buena gestión de recursos. 
. 3 | S «Inteligencia artificial baja. 
e «Sistema de control confuso, 
* Proein 
*Todo tipo jug. 
++13 años ne 
17,9SE (NOTA UL 
“+info, CH) 9 PRECIO/CALIDAD AA 
The Settlers IV 
«Funciona con la mayoría de los 
S equipos del laboratorio. 
«Ideal para comenzar en el género 
de la estrategia. 
a «Poca variedad de situaciones. 
ao «Los gráficos no son muy buenos. 
5 «Realismo e5Ca50. 
Friendware «Minima intensidad, 
*Todo tipo jug. 
- TP me, 
: +19,59€ ¡NOTA 
"+ info, CHJ 6 PRECIO/CALIDAD 








World War lll Black Gold 


«Tres campañas y tres potencias. 
o «Vida del juego muy larga 
«Argumento bien estruturado, 


a «Diálogos y textos mal traducidos. 
«Inteligencia artificial baja, 

a «Variedad de situaciones limitada. 
* Zeta Games «Gráficos mediocres. 

*Todo tipo jug. 
++11 años 
+17,95€ 

++ info, CH 11 
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Pang Siege : Freedom Force : Baldur's Gate 
NUESTROS FAVORITOS «Muchísima acción. : «Historia atrayente. : «Historia épica. 
EUUESTRON FAN CAOS! O an cel de armas y hechi-  : + «Desarrollo variado. : O «Wariedad en el desarrollo. 
| a de zos disponibles. : «Dificultad ajustada. : «Muchos personajes y clases. 
Hal Art SÍ 3mento «Larga vida de juego, : «Gran cantidad de personajes, . «Vida muy larga. 

JABLO 11 Ss «Puzzles bastante pobres. : «No está traducido al castellano, : «Está bastante desfasado. 
«Llega a cansar si se juega muy e «Es complicado aprender a jugar. * | e «Resulta muy dificil avanzar, 
seguido, sin tomarse recesos. : pps «5e hace corto en algunos A «Es complicado controlar el gran 
«Limitada variedad de situaciones. 3  +*Electronic Arts momentos de las fases. 2 *Mirgin Play número de personajes a la vez. 

. ¿Todo tipo jug. - —=Jug. Expertos :  *Jug. Expertos 
«+16 años 'HOTA "Y : «+13 años + *+15años 
« 47,95€ AE A + 39,95€ :  -11,99€ 
+ +info. CH) 16 ¡PR suficiente 2 -+ info. CHI 19 : 
Neverwinter Nights : NWN Shadows of Undrentide : Diablo Il (Best Seller) 
: o «Gran variedad de personajes, . ¿Clases nuevas. . «Acción trepidante, 
armas y hechizos, : O «Más mágias y objetos. : Ey »Muchos objetos. 
«Ambientación soberbia. . «Una nueva historia. . «¿Gran variedad de enemigos. 
«Historia absorbente. : , «Sencillo de jugar, 
es «Se hace corto. - 3 «Es muy corto. . «Fases repetitivas. 
«Los puzzles no son dificiles de a «No aporta nada original, : «Demasiado corto. 
a E «Se convierte en repetitivo conel — : «Las nuevas clases no están : 
- Atari paso del tiempo. E Atari disponibles desde el comienzo, : *VUG 
* Jug. Expertos : —«Jug, Expertos : — +Todo tipo jug. 
++1iaños MOTA : .+12años rn. > : «+18años 
» 59,95€ + 29,95€ - 14,95€ 


“+ info. CHI30 


ea sa 


IMULACIÓN Correr 


Combat Flight Simulator 3 ] Flight Simulator 2002 P.E 





«+Finfo.CH)21—  PREGIO/CALIDAD | lr 





Los Sims Animales a Raudales 

































«Apasionante argumento. «Muchisimas opciones de vuelo. «Los animales ofrecen nuevas 
a «Número de aviones elevado. ES: «Realismo excepcional. opciones jugables. 
«Acción constante y misiones apa- «Elevada variedad de situaciones. «La cantidad de opciones que 
slonantes y variadas, : incluye para nuestros Sims. 
Excesivo ti : . jere mucho tiempo aprender «El juego no mejora gráficamente 
S pilotar el Der a : qe un Boeing delsuco lo visto en otras expansiones, 
«Es recomendable contar con un * «Esrecomendable contarconun —; Electronic Arts «Las estentlas Be Jos animales, 
conjunto de simulación . conjunto de simulación. * Electronic 
+ Jug. Expertos a AS : — *Todotipo jug. a 
E nn NE (NOTA DE  : se NOTA A 
«+ info, CH) 22 PRECIO/CALIDAD re A. + info.CHJ9 A Insufidente ; +INFO CHJ 20 PRECIO/CALIDAD EIA 
Los Sims Ed. Deluxe : Sim City 4 Los Sims SuperStar 
: «Poder diseñar y crear a medida : E «Es completísimo, E «Incorpora un nuevo escenario, 
. O cualquier personaje. O «Infinidad de ciudades a construir. * Ciudad Estudio, 
o «La Ed cantidad de objetos dis- «Modo de juego intuitivo, : «Más Sims a nuestra disposición. 
5 ponibles para jugar. - 
ms a «Con el paso del tiempo acaba — «Resulta muy complicado. : 8 a Mo aporta muchas cosas nuevas. 
pi ie , resultando monótono, «Tantos problemas en el desarro- Y sEl juego no mejora gráficamente 
al » : -n | y a AN ñ á - + pa 1 | É [ i 
| ElectronicAris . e A cr olas :  ElectronicArts llo llegan a agobiar. : «ElectronicArts lo visto en otras expansiones 
y + Todo tipo jug. pala rs pl — :  *Jug. Expertos CAT : — *+Todo tipo jug e 
| a E a + E 
; PRECIO/CALIDAD o Ea - +info. CH) 23 ¡PRECIO/CALIDAD Suficiente |: +info.CHJ27 bascuucaoan EENREAETO 
LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE OCTUBRE HASTA EL 1 DE NOVIEMBRE 
Título Distribuidora Precio estimado — Título Distribuidora Precio estimado — Titulo Distribuidora - Predo estimado 


Commandos 3:D.Berlin Proein 4495€-"7479pta 
A A | Commandos 3: Ed. Colecc.— Proein 59,95 €-9.975 pta 


Aquanox2 Nobilis 1490€7. 471 Ptas Áirror A Ware | Pla Europa 1400 Nobilis. 4490€-7.471pta 
Battlefield 1942 SW WWII Electronic Arts 24,95 € :4,151 Ptas SONES Hom eworld 7 o vuG 49,95 € :8311 pta 
Bierce: Je Same ARA 10M Ey ¡AOS 20 E 0 CAT EA ES | Rail Road Pioneer Nobilis 1990€-+3311pta 
Call of Duty Proein 47,95 € -7.978 pta Madden NFL 2004 Electronic Arts 47, 95€: 7.978 pta e Eire Fiendware 29,95 €-4983 pta 
Gun Metal Virgin Play 39,95 € 6.647 pta — NBA Live 2004. Electronic Arts 47, 95 €: -7.978 pta o A o nd a 


| Halo Microsoft 4995€-8311pta NHL2004 BET —ElectronicArts —47,95€-7.978pta JUL 


Hidden and Dangerous 2 VirginPlay  4995€*8.311pta Tiger Woods PGA Tour 2004 Electronic Arts 47,95 €-7,978 pta Academia. de Estrellas Nobilis. - 34, 90 €: 5.807 pta 


Mace Griffin Bounty Hunter vUG 4995 €-8.311 pta - Los Sims Megaluxe Electronic Arts 47,95 €+7.978 pta 
MaxPayne2 VirginPlay  4995€:8.311pta EST poe: Sim City 4 Hora Punta. ElectronicArts 19,95 €-3319 pta 
MOHAA Breaktrough Electronic Arts 24,95 € 4.151 pta AoM Titans (Expansión) Microsoft. 34,99 €» "5.822 pta 


XI Ubi Soft 49,95 € 8311 pta — Civilization lll: Eras Mari — 2995€-4983pta MUNI | a 


Yager Proein 42,95 € 7.146 pta CE Generals Zero Hour — ElectronicArts  24,95€-4.151 pta  IndyCarSeries Proein DT 
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Alone in the Dark HP a La Piedra Filosofal : Clive Barker's Undying 
NUESTROS FAVORITOS a «Gran ambientación. «Corto periodo de aprendizaje. : «Absorbente historia. 
- «Dos juegos en uno. S «Gran variedad de situaciones. " «Armamento variado. 
: «Apasionante argumento. «Sencillo control. . «Acción y puzzles se mezclan a la 
Mas Variados «Dificultad ajustada. «Adaptación fiel dela película. 1 perfección. 
1.H.P, LA RIEDRA PILO SOTA. «Puzzles muy complicados. «Dificultad escasa. : «No es muy dificil. 
S «Para jugar correctamente es S «Número de hechizos limitados. : S «Se hace corto. 
necesario un pad de control. «Inteligencia de los enemigos muy 3 0” «Complicado control a la hora de 
+ Atari «Interactividad pobre. . Electronic Arts predecible, z  * Electronic Arts usar las armas y magias. 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. =  *Todotipojug. 
+ +18 a - TP ss NOTA - *+18 PE 
"39,95 : 37,96 En - +19 
+info. CH) 4 « +info. QU 11 PRECIONCALIDAD $ 2 *+INFO CH 2 
2.1). 7. LATUMBA DEL EMPERADOR | : 
o e U La Tumba del Emperador : Myst lll Exile : Prince of Persia 3D 
| lizaciones que nos llevarán «Buena recreación de escenarios, «Interesante argumento, : «Libertad total de movimientos, 
ado largo y ancho del orbe E «Música cinematográfica. SS «Larga vida de juego, : S «Extensos escenarios. 
a visitar las calles de París «Argumento bastante cuidado, «5e puede jugar en configuracio- «Sistema de juego a través de 
o la muralla China. «Manual muy bien presentado, nes realmente limitadas. : escenarios-puzdle, 
] «El control de la cámara es «Puzzles harto difíciles. :* «Es muy dificil avanzar. 
> El plato fuerte de este títu- => E io confuso a veces, o «Limitada variedad de situaciones — 3 S »Anticuado en tecnología. 
dy lo son sus dificilisimos sees «La inteligencia artificial de los reso to Demasiado lineal. A «Es imprescindible salvar 
yy Puzzles que se presentan * Electronic Arts enemigos débiles es baja. « Ubl Soft «Movimiento limitado. == Punto Soft cada poco tiempo. 
en infinidad de formas y * Todo tipo de jug. * Todo tipo jug. < *Jug.Expertos 
plantean soluciones muy “13 Años - TP 2 *+12años " 
8 distintas. Todo un reto - 44.95€ "NOTA A * 29,95€ 2 -12€ ¡NOTA UD 
pasta: —+Iinfo.CHI25 — PRECIO/CALIDAD | Suficient ++ info.CH 7 o AMOR PRECIO/CALIDAD O 
Silent Hill Director's Cut Tomb Raider Chronicles TR El Ángel de la oscuridad : The Fallen 
«Gran ambientación, «Acción a raudales, «ina nueva misión para Lara. : «Un gran trabajo de traducción y 
x S «Excelentes gráficos. SS «Fases variadas O: «Lustrosos gráficos. . doblaje al castellano. 
«Buenos puzzles. «Desarrollo largo. «Acción y puzzles en equilibrio. = «El universo "Star Trek! 
«Funciona en muchos equipos. «Posee un editor de niveles. «Buena inteligencia artificial. i «Los puzzles y la acción. 
e Poca acción, e «Pocas fases. «El control no está afinado. .] «No es muy largo. 
«Algunas fases son complicadas. — — «Escasa variedad de situaciones. le «Nos podemos atascar fácilmente. — = = «El desarrollo se repite bastante. 
«Escenas de naturaleza gore. , «No posee tutorial. ] «El desarrollo es algo lento. . O «Las fases no son muy variadas. 
: Konami Proein «Enemigos poco trabajados. * Proein «Existen varios fallos de 2 * Fl Interactive «Es demasiado complicado, 
* Todo tipo jug. : — *Todotipojug. * Todo tipo jug. programación. = *Jug.Expertos 
«+18 años :  *+13años : *+12años — . | = *+I6años 
* 49,95€ NOTA A 3 *21,01€ | A + + 44 95€ NOTA 2 -9,95€ ) == 
* +info. CH) 26 PRECIO/CALIDAD Suficiente : 4 ia " ? q E Po. CHI 29 PRECIO/CALIDAD Suficiente  * "+Info 011 | ient 
DEPORTIVOS ES por mas DE 20 ] | 0 EEE 
SEpa : FIFA Football 2003 :  Internat. Superstar Soccer 3 NBA Live 2001 


que se vive en los partidos. 





a ES , «Pobres opciones de cámara. 
SO 



































«Sencillo de jugar. 

+Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 

«Gran cantidad de opciones. 


= «Para jugar correctamente es 











a «Inteligencia artificial baja, 






























«Buena mezcla de simulación y 
diversión. 
«Nombres de los jugadores reales. 


e «No es tan real como otras versio- 





«Pueden jugar 4 personas en el PC. 


«Las seis pruebas presentes hacen 

















ESPERE 


























o «Sencillo de jugar, 


«Gran cantidad de movimientos. 
«Espectacular presentación del 
juego. 


e «Cuenta con la liga del año 2001. 








«Sencillo de jugar 


«Partidos repetitivos 


necesario un pad de control. nes. : «Pocos modos de juego. 
il «Requiere mucho equipo para que mo «Es recomendable jugar con un 5: E «Para jugar correctamente es 

* Electronic Arts funcione con fluidez. * Konami pad de control. =  * Electronic Arts necesario un pad de control, 

* Todo tipo jug. : = todo tipo jug. = — * Todo tipo jug. 

«TP "Y TP 21 

495€ - + 29,95€ 2 *17,95€ 

- +info. CHJ 21 3umciente . « +info. CHJ 1 

ces 2003 Madden NFL 2004 : Roland Garros 2001 

a: «Excepcional realismo. «Gran cantidad de opciones. A «Inteligencia artificial alta, 
«Contiene un editor profesional de 1 , o «Realismo insuperable. . : Y «32 tenistas. 
campos de golf. Modo de entrenamiento realista. 2 «Dificultad ajustada. 
«Muy divertido. «Interfaz mejorado. . «Base de datos y minijuego. 
«Requiere un equipo potente para «No está ni traducido ni doblado. — 1 | «Es dificil de controlar, 
jugarlo con soltura. e «Sin conocer las reglas es muy . «Resulta poco espectacular. 
«No está ni traducido ni doblado a complicado jugar. - «$e hace muy corto. 
nuestro idioma. «Similar en exceso a su predecesor. 2 *Uryo «Pocos modos de juego. 
=  *Todotipojug. | 

, — . - =TP | 

* 49,95€ NOTA ] * 47,95€ NOTA E == + 14,95€ on ] 

* +info. CHI 21 ELA Insuficiente *+Ínfo.CHI 32 ' PRECIO/CALIDAD [1 m7 O: “+info.CHI3 PRE AO LS 

NBA añ 2003 Roland Garros 2003 Salt Lake 2002 : Virtua Tennis 
neo «Sencillo de jugar. «Muchos tenistas reales. «El juego oficial de las Olimpiadas — * «Gráficos impresionantes 
«Partidos muy realistas. «Gran variedad de situaciones. de Invierno de 2002. : o «Jugadores muy compensados 
«Perfecta recreación del ambiente «Realismo de las pruebas. . «Gran variedad de pistas 


«Para jugar correctamente es «Los juegos se deciden muy corto el juego. «Opciones de juego escasas 
: necesario un pad de control, eN muy rápido a «Es recomendable jugar con un «Es necesario un pad de control 
* Electronic Arts «Los comentarios son malos. * Virgin Play . Polla pad de control, ! -p de Agostinl para jugar correctamente 
, e tipo jug. * todo tipo jug. “ todo tipo Jug. dose tipo jug. 
: *+3años rana = TP 
* 44,95€ » 29,95€ ¡NOTA * 29,95€ NOTA -9; 95€ 
- +info, CHJ 22 - +info, CH) 28 'PRECIO/CALIDAD - +Info, CH 12 PRECIO/CALIDAD - +info. CH) 14 




















Ea McRae Rally 3 
NUESTROS FAVORITOS «Real como la vida misma 
O «Increíbles deformaciones de los 
vehículos al chocar. 


«Buena sensación de velocidad, 
«Todos los tramos del campeonato 
de Rallies. 


Por compe tición ¡ 


ER 
= illa E 


ña a «Mucha diferencia entre vehiculos, 
«Para conseguir más realismo se 





rial Club 2 


«Muchos coches. 

pa «Grán variedad de pistas. 
sensación de velocidad 
muy conseguida, 


sIntensidad trepidante, 





«Los gráficos no están depurados. 
. A «5e hace repetitivo, 
«Dificil ganar alguna carrera. 


an 0 





+16 e 
+ 49,95€ NOTA 
+info. CH) 30 'PRECIO/CALIDAD 


NFS Hot Pursuit 2 Pro Race Driver 
eo «Sensación de velocidad. a «Buen sistema de daños. 
DLE UA ad O ¿Gran número de coches, . ES O «Muy buenos gráficos. 
AS «Intensidad enorme. : lr Til «Muchos vehículos. 
«Gráficos bastante cuidados. : «Respuesta realista de los coches, 


ñ alii di 


«Competidores predecibles. 
S «Es necesario un volante para 





a «Es complicado ganar carreras, 
«No es muy variado, 





jugar, Eo ¡Sea vts» «Necesita un gran equipo para ir 
«Puede llegar a parecer repetitivo, —: "Proein razonablemente fluido. 

* Todo tipo jug. 
e . - TP 
¡NOTA » 47,95€ NOTA a 
¡PRECIO/CALIDAD "+info. CU 26 —PRECIONCALIDAD ficiente 





EN EL ias 


Tetris Worlds Worms Battle Pack 


«Divertidisimo th «Divertidisimo, 
O «Partidas para varios jugadores al O «Pueden jugar varios “Worms” en 





mismo tiempo. el mismo ordenador. 

— «Termina por cansar. des a «Pocas opciones de juego. 
«Las variaciones no son muy inte- Le») «Inteligencia artificial pobre, 
resantes. z Ubi Soft «Desarrollo poco variado. 

» Todo tipo jug. 
29,95€ 





TELEFONOS DE INFORMACIÓN 


Correo electrónico 
de asistencia técnica 


Tel. de 


Tel. de Fax de 
asistencia técnica información 


Distribuidora información 


905157529 917994100 — 
906301502 976465503 
917470315 913294235 
91301. 3450 913013450 

913230479 3913230479 
913040622 913040622 
AAVV 913047091 

917242880 917242880 
917991275 917990110 917991225 a cia£fplanetcom 
93 3209026 - 933209026 933208959  infoékatanagames.com 

TI -915155060(54)91 5155088 


ITEM 
902121509 — dreamcastOardistel.com 
913292100 — stecnicoBesinfogrames.com 
913314053 - 

913788037 
91304 1797 
917545265 
917259081 


stecnicoS prensatecnica.com 


soporteS friendware.es | 


_ 
m 
- 


CERA 


www.acdalm.es 

wwwardistel.com 
www.cryo-interactive.com 
www.ddmultimedia.net 


www Lrendware.es 


www.katanagames.com 
WWW 
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F1 Challenge 99-02 : F1 2001 
«Cuatro temporadas a nuestra : CD «Espectacularidad asegurada. 
disposición. E 7 o «Larga vida de juego. 
«Impresionantes gráficos, . «Sensación de velocidad, 
As Selgós E «Alta lA en los adversarios. 
«Realismo total, : 
] 0 : «Es necesario un volante para 
! e ps y textos en Inglés , > jugar correctamente, 
aa aare «Ho poder correr con el Renault Do edanspracdrgsnianso «Requiere un potente equipo para 
» Electronic Arts A as 2 «Electronic Arts ser jugado. 
z Todo tipo jug. «Sin ayudas es imposible, : — «Jug. Expertos 
+ +3 años np : TP MOTA 34 
+ 47,95€ a | : «17,95€ [2 e 
«+info. CH) 29 'PRECIO/CALIDAD — Suficient :  *+info.CHU8 'PREGO/CALIDAD PA 10 
Moto GP 2 : pudo of the Road 
o «Buen equilibrio entre diversión . ao «Plena libertad de movimiento. 
y sensación de velocidad. : «Realismo bastante conseguido. 
«Todos los pilotos y máquinas de . «Variedad de situaciones. 
la temporada 2002, A «Sencillo y muy divertido, 
«Dificultad ajustada, . 





«Inteligencia artificial torpe, 
«No es muy real. : == «Algunas misiones son aburridas. 
te e «La inteligencia artificial es baja. : «Muy complicado de completar, 


* Proein « "Zeta Games 








«Es dificil manejar los vehiculos. 
«Todo tipo jug. : — *Todo tipo jug. 
- TP pra ¿ *+1laños NOTA 
. si o. a 'A ml al. | Pl dde 
- + in 0.0 28 PRECIO/CALIDAD + o.C4U 23 
CIO/CALIDAD 'PRECIO/CALIDAD | MAA 
PEBraky € Hutch Sega Rally 2 
«Acción asegurada. E «Alta sensación de velocidad. 
O «Muy espectacular, : O «Muy divertido. 
«Muchas misiones disponibles, : «Dificultad ajustada. 
«Sensación de velocidad muy . 
conseguida, ¿ 
¿ e : «El número de circuitos y coches 
«Se necesitan muchas horas : puede resultar bastante escaso, 
ga para dominarlo, 1 «Pocas opciones de juego. 
» P.de Agostini «La audiencia no es muy creible, * FX Interactive «Necesario volante para jugar, 
q po jug. * Todo tipo jug. 
. TP 


* 29,95€ -9,95€ 


«+info, CH) 29 





8 -20€ AT 


CS. La at Dragon's Lair 


1: «Brillantes escenas de cine, 
«Tres juegos en uno. 
«Intensidad trepidante. 


«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serio 
«Misiones que nos harán pensar. 





«Sólo cinco casos para sacar al «Demasiado corto, 
o investigador que llevamos dentro. «Resulta muy complicado en algu- 
«Los casos son muy sencillos. nos momentos. 
S = Fx Interactive 
«Desarrollo lineal, -todo tipo jug. EA 
NOTA TZ E NOTA 
PRECIO/CALIDAD TAE : PRECIO/CALIDAD PITT 
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Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 
cosechado para PC, teniendo 
en cuenta todas las ventas 
producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet. 


EE TT 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 
Editores de Software de Entretenimiento). 


Unidades 





«2 LOS SIMS SUPERSTAR 
Cinco meses lleva con nosotros esta 
sensacional expansión de «Los 
Sims», justo el tiempo que lleva 
agarrado a los primeros puestos de las lis- 
tas de ventas. Como no parece que van a 
apearse estos aprendices de OT, casi que 
les dejamos un sitio para que nos vayan 
contando cómo les va con sus discos... 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS Ne27 





Ea IMPERIVM LA GUERRA 

- DELAS GALIAS 
La Galia está siendo invadida por 

220 los Romanos, corre el año 51 a.C y 

nuestro héroe, Lárax, no esta dispuesto a que- 

darse de brazos cruzados mientras ocupan sus 

tierras. Con un innovador sistema de recursos, TE 

«Imperivm» se ha convertido en todo un fenó- 

meno gracias a su relación precio-calidad. 

Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS Ne20 
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1.Formula One 2003 
2.Kingdom Hearts 
3.MOHAA Frontline (Platinum) 


RANKING DE JUEGOS PARA PC 


Título 


Los Sims 
Superstar 


Pap Imperivm La Guerra 
ii ] de las Galias 


Los Sims 
Edición Deluxe 


of Empires Gold 
Edition (Code Game] 


Microsoft Flight 


Simulator 2004 


AU CSL:Crime 


Scene Investigation 


Los Sims 


21 Animales a Raudales 


a ai , 
ce | Los Sims 
¿ek | de Vacaciones 


A Warcraft ll 
9 TheFrozen Throne 


Los Sims 
Primera Cita 


| Piratas del Caribe 


Combat Flight 


Simulator (Code Game) 


3 Commandos 
le 


Edición Histórica 


ERES E Cycling Manager3 


Los Sims: House Party 


Género 


Simulación 


Estrategia 


Simulación 


Estrategia 


Simulación 


Simulación 


Simulación 


Estrategia 


Simulación 


Simulación 


Resultado Test 


Sobresaliente 


Distribuidor 


Electronic Arts 


FX Interactive 


Electronic Arts 16 Años 


Electronic Arts 


Electronic Arts 


ri 


Electronic Arts 





JUEGOS E EN. CONSOLAS 





AME 


1 MEGLOH Forbidden Memories! Pokémon 0% | 
2.Crash Bandicoot Il (Platinum) 2.Pokémon Planta 
3.Gran Turismo 2 (Platinum) 


Y/COLOR 


e rl e a dl 


3. YU-GI-OH¡ Duelo en Tinieblas 

NENA 
1 Pokémon Rubi 

2.Pokémon Zafiro 

3.Golden Sun 2: Edad Perdida 


A: Ta 


AA Fin 


FT > 
JE E | - - _— 


1:Soul Calibur 
2.Super Mario Sunshine 
> Menelo Prime 


(1 


1 sw Caballeros Antigua Rep. | 


2. Piratas del Caribe 
3.NBA Inside Drive 220031 


Datos de Septiembre de 2003 referentes a las ventas registradas en informática, hperobcidos grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos), 





E» LOSSIMS 
7 EDICION DELUXE 
¡Qué decir de un programa que 

lo ha conseguido todo: fama, 
éxito de crítica, ventas por doquier y millo- 
nes de Sims pululando por los PC del mun- 
do llenos de vida y horizontes de grandeza. 
Sólo recordar que este pack está compuesto 
por el juego original de «Los Sims» y su pri- 
mera expansión, «Más Vivos que Nunca», 





EDITION (CODE GAME) 
2 Con un precio muy reducido de 

9,95€, «Age of Empires» retorna 
a los primeros puestos seis años después de 
su lanzamiento. Proeza espectacular si tene- 
mos en cuenta la cruda rivalidad que existe 
en las estanterías por vender juegos de PC, 
Sino lo habéis probado, tal vez sea la última 
oportunidad de disfrutarlo. 





MICROSOFT FLIGHT 
> SIMULATOR 2004 
-)  Unaño más, Microsoft nos ofre- 
2 cesuversión más actualizada 
del simulador de vuelo más famoso del pla- 
neta.Y es que no hay nada más real que se- 
leccionar un avión y volar desde Barcelona a 
Nueva York en tiempo real, invirtiendo las 
siete horas reglamentarias. ¡Ah! y encima 
está traducido al castellano, ¿Os apetece? 


TP = Todos los públicos + 5€ = Sin calificación 


LEA O 
HORRATE 3 EUROS! 
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Ml EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL, Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envio te llegará contra reembolso. 


y . L I 
Mr A A AE 


Cómputer 
CUPÓN DE PEDIDO E Ml Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL, MM Oferta válida el hasta 30 de Noviembre de 2003. 
Juegos ,) 
NOMDTE E ta tea TON Joel USO ADOOS a ri eroto aia to area r Ria TO ÓN des la lat dra a Toca 
Call/Plaza ad oras e AN IN ondas NU UNS nad PO Ciudad rn NA EP AE, 
Proa Me E e E ALA C.Postal | | | 
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PRECIO FINAL” 


PP" | 
PRODUCTO LECTOR COMPUTER 


el juego que quieras 


O Max Payne 2 19:95 6 
1955 « 
| O Hidlena Dangerous 2 | 49,95 < 0000000000101 

JM: 


| O Tron 2.0 A 12.95 € 31950 
| O Mace Griffin B.H. | 49.95€ ANONIMA |. Forma de pago 8 Contra reembolso Urgente 
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on muchas las dudas 

y que han surgido este 
Ex mes sobre temas espe- 
cificos de hardware. ¿Será la 
época otoñal y su cargamento 
de ratos ocupados lo que nos 
obliga a cambiar de ordenador? 
El caso es que ya empiezan a so- 
nar las campanas de «Doom 
lll»... ¿saldrá a la venta en 2004, 
funcionará bien con un PC de 





«Doom lll» promete mucha san-  : 


“todo el potencial” de las, 
Í por entonces, revoluciona- 
rias GeForce 3, El juego aún 
no tiene fecha de salida (co- 
A mo muy pronto 2004) y ya 
se habla de GeForce FX 
A 5900 0 ATI Radeon 9800 pa- 
ra disfrutar plenamente de 
su espectáculo. Cambiando 
la tarjeta gráfica, tendrán 
un PC poderosísimo. 


¿CUÁLDELOS 
- DATOS ESTÁ MAL? 


Me llamo Henry y tengo un pro- 
blema con la memoria RAM de mi 
PC.Y es que Windows me dice que 


: tengo 127 cuando en realidad 
compré 128.Sin embargo, cuando 


utilizo el modo “a prueba de fa- 
llos”me dice que son 128. Descon- 


“clase media”? También la me- 
moria trae de cabeza a un ami- 
go, así como los DirectX 9,0a o 
las cada vez más numerosas tar- 
jetas de sonido integradas. 

¿DOOM l1I PEDIRA 

MUCHA TARJETA? — 
Sólo quiero saber cuándo sale ala 
venta oficialmente «Doom lll» pa- 
ra PC y los requisitos que serán 
necesarios para poder jugar. Yo 
tengo un Pentium 4 2400 MHz, 
una tarjeta gráfica GeForce 2, y 
256 MB de memoria RAM. ¿Podré 
jugar con él? Es que dicen que los 
requisitos serán muy altos. 

Dark Caesar (vía e-mail) 


—— a 


gre con cargo a la tarjeta gráfica. : 


: Tuordenador podrá funcionar 
con «Doom lll» sin problemas 
aunque todo su potencial gráfi- 
co no podrás disfrutarlo por cul- 
pa de la GeForce 2 que, aunque 
no es una mala tarjeta, ha que- 
dado muy superada por la terce- 
: fa, cuarta y quinta generación de 
: Chip de nVidia. Para que te hagas 
: unaidea, cuando «Doom lll» em- 
pezó a sonar como proyecto se- 
rio, se hablaba de que utilizaría 


Cada vez voy más a pedales 
Dispongo de un AMD 800 MHz con 256 MB de RAM y una GeForce 4 MX 
440 de 64 MB, Aunque parezca algo justito el equipo, tengo que deciros 
que lo estoy aprovechando al máximo y con un poco de mantenimien- 
tos estoy consiguiendo resultados que más de uno se quedaría bo- 
quiabierto, Sin embargo, esta suerte se me está acabando, o por lo me- 
nos eso parece, porque ocurre lo siguiente: lo primero de todo es que 
17, tengolos driver de la tarjeta actualizados (los 45.23 con compatiblidad 


(e) | DirectX 9).Lo que me pasa es que aunque disfruto completamente con 


4 los juegos, ya están apareciendo otros que me están limitando el po- 
== tencial de la tarjeta. Y no es por falta de memoria o de procesador “ni 


mio ná de ná”Sin ir más lejos, ahora me está pasando con el juego de 


1/0 «Tomb Raider El Ángel de la Oscuridad» y, recientemente, con «Halo», 


p Estos juegos funcionan a la perfección con mi ordenador, pero hay al- 
Mr | gunas opciones gráficas que no me dejan activar cuando otros títulos 


del mismo calibre sí me dejan. Se trata de las opciones de sombras di- 


=1, námicas (en ambos 
+= juegos) y la opción de 
ra activar"Espejo" (bási- 
SJ) camenteen «Halo»). 

Como he dicho antes, 
otros juegos como «Je- 
di Outcasto, «Jedi Aca- 
demy», «Midnight Club 
2» 0 «Unreal ll», sí me 
dejaban activar estas 
opciones, pero con es- 
tos juegos se resiste. 


os 





«Tomb Raider El hara e dEl la Oscuridad» 
no exige demasiadas virguerías... 


y o 
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+ Advanced Chipset Features Load Optmeed Defaults 
es AS es | 
A EA A 
META Save 8 Ext Setup 


Pb PC Health Status 
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En la BIOS es dond e podemos verificar, pu nto por punto, que lo que en 


su día compramos en la tienda se corresponde con la realidad, 


- Creo saber el porqué, y es por el dichoso Pixel Shaders 2.0 y el Vertex 
- Shaders que se utilizan bajo DirectX 9.Y como mi tarjeta está optimi- 
| zada para usarse bajo Directx 8.1 (Pixel Shaders = 

: 1.101.4yVertex Shaders) pues, por muy compa- 4 A 

: tible que sean mis driver con Di- A D pe 
-rectX 9, no me dejan activarlos. ¿Me j A ak 
: equivoco? Ge " Er 
| ¿Sabéis alguna forma de poder activarestoo 2 Y | 
- sabéis si nVidia sacará algún ti- 
- po de parche o algo pa- 
- recido para solucinar . 
- este problema? Ya he pro- Ha 
- bado el 3D Analyzer y me deja activarto- 44% 
- das las opciones, pero no se ve nada de ¿q 
: nada. La verdad es que para miesuna (¿NE 
: decepción, porque, aunque DirectX 9 . l 

- traiga muchísimas novedades y mejo- 
ras, mitarjeta tiene tan solo un año... Y 
- aunque tarde o temprano la tendré 
: que dejar y comprarme otra queseato- M4 
- talmente compatible para poder apro- | 
: vecharel potencial de un juego mo- 
- derno. Y esto eslo que me molesta. ¿«(MA 
j Jesús Cea Oliva (vía e-mail) 























| La tarjeta que tienes era una versión limitada de las GeForce 2 porlo 
: que con todo el partido que le has sacado está más que amortizada. 
Si quieres disfrutar de los nuevos juegos...cambia de tarjeta. 
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Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


: fiando, probé con DXDIAG y me 


decía que tenía...;¡¡126!! La verdad 
es que no sé cómo arreglarlo ya 
que creo que algunos juegos co- 
mo «Warrior King Battles», «Tomb 
Raider El Ángel de la Oscuridad» y 
«Starsky €: Hutch» no me funcio- 
nan por que no detectan 128 MB 
de RAM. ¿Qué puedo hacer? 


Henry Yupanqui (vía e-mail) 


Por decirlo con cierto sentido del 
humor, hay que reconocer que 
Windows es un sistema muy li- 
beral, capaz de dar datos sobre 
los componentes de nuestro or- 


:  denador por aproximación. Por 


ejemplo, si quieres mirar la velo- 
cidad de tu procesador (en las 
Propiedades de Mi PC), casi 
siempre se suele comer algunos 
megahercios, llegando a pensar 
si nos han engañado en la tien- 
da o qué. No te preocupes por 
esas lecturas porque las que re- 
almente valen son las que pue- 
des ver en la BIOS del PC. Allí es 
donde tiene que poner 128 MB. 
Por Windows no te preocupes 
porque utiliza memoria virtual 
desde algún disco duro y nunca 
se queda sin recursos. Eso sí, los 


: juegos que dices que no te fun- 


cionan no deberían darte pro- 
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blemas ya que no hacen testeos 
de memoria antes de comenzar. 
Alo mejor el error lo tienes en la 
tarjeta gráfica o en la velocidad 
del procesador 


P -36001-0£ M-0093484-45056 - 


! Dell Computer Corporation 


'Genuinelntel 


: | x686 Family 6 Model 8 Stepping 6 
: 128,0 MB de RAM | 


rmac da sopaiea 





: Muchas veces, la información de 


Windows no coincide con lo que 
pensamos que tiene nuestro PC. 





TARJE ETAS DE SON IDO? 


¡RADAS 





¡¡Parecen una plaga!! No sabéis 


vosotros lo difícil que es encontrar : 


una placa base económica y que 
no traiga una tarjeta de sonido ya 
integrada.La pregunta que que- 
ría haceros es si al instalar una 
tarjeta de sonido aparte es im- 
prescindible deshabilitar la inte- 
grada. Sila respuesta es afirmati- 
va, ¿dónde la deshabilito, en la 
BI05S o dentro de Windows? 


Juan E. Salvadores (vía e-mail) 


Efectivamente, si vas a pinchar 


en la placa una tarjeta de soni- 


do,es recomendable desactivar : 


la integrada porque de lo con- 
trario, tendrás unas muchos 
problemas de interrupciones 
que se comparte y problemas 
parecidos.Lo mejor es entrar en 
la BIOS del PC y desactivarla. 
Automáticamente dejará de 
existir para Windows y ya no 
tendrás ningún problema. 





Sólo quería haceros un apunte y 
esque a mí los Directx 9.0a no me 
han dado ningún problema. A de- 
cir verdad no me da errores con 
ninguno de los juegos que tengo 
instalados. Lo digo por el aviso 
que dabáis el mes pasado en el li- 
brito de «Racing Simulation 2», 
Comelgom (vía e-mail) 


El aviso se realizó tras compro- 
bar en el laboratorio, con los jue- 
gos originales que nos llegaban, 
que esa versión era el origen de 
algunos problemas que se de- 
tectaron en ciertas configuracio- 
nes.Obviamente, los equipos en 
los que funcionó perfectamen- 
te, DirectX 9.0a no fue el origen 
de nada, como en tu caso, por lo 
que es lógico que esa adverten- 
cia te pueda parecer un pelín 
fantasiosa e irreal pero, a los lec- 
tores que están desesperados 
de intentarlo todo y no solucio- 
nar nada, es un consejo bastan- 
te sencillo y seguro de seguir 
que puede ahorrarles bastantes 
quebraderos de cabeza: desins- 
talar DirectX 9.0a y ya está. 


"Cuando no existen 
errores, ni existe 
problema, ni origen 
nisintomas' 
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Cartas ala redacción 
Este es el espacio reservado para que nos 


preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


¡¡Pero si Commandos 3 acaba de salir!! 
Estupefacto me quedé el mes pasado al ver el comentario de «Com- 
mandos 3» y los sensacionales mapas, sobre todo, cuando fui a la tien- 
da y me dijeron que aún no había salido y que aún le quedaban un 
par de semanitas o tres. Me extrañó 
porque habitualmente, cuando me ha 
3% interesado un juego que he leído en 
22 vuestra revista, siempre que he ido a la 
tienda lo he encontrado sin problemas. 
Pero no entiendo porqué habéis hecho 
el Test con tanta antelación. ¿Melo po- 
déis explicar por favor? 

Yoshio (vía e-mail) 
Por supuesto que te lo podemos explicar. «Commandos 3» es un 
juego español de trascendencia mundial y, normalmente, estos 
lanzamientos suelen planificarse milimétricamente con muchos 
meses de antelación. Al tener las oficinas de Pyro tan cerca,en Ma- 
drid, la comunicación con los desarrolladores es muy rápida y Ñlui- 
da por lo que accedimos a una versión final del juego a mediados 
de septiembre, cuando estaba previsto que saliera a la venta a prin- 
cipios de Octubre. Como bien recuerdas, la revista de COMPUTER 


E 





mandos 3» debería haber estado en las tiendas. ¿Dónde se produ- 
joel error? 


de trascendencia internacional y sus responsables, de Pyro Studios, 
tienen un acuerdo muy importante con Eidos para poner el juego 
en circulación simultáneamente en varios países de Europa.Como 
parece que en uno de esos mercados los preparativos no estaban 
perfectamente ultimados, los responsables han preferido retrasar- 
lo hasta que se pudiera poner a la venta en todos los mercados a la 
vez. Cosa que ha ocurrido a principios de Noviembre. 

¡Juegos on-line al poder! 

Soy un aficionado a los juegos on-line, sobre todo los llamados de 
“mundos persistentes” Vuestra revista me encarnta por su objetivi- 
dad y profesionalidad, que nadie es capaz de superar, pero se me que- 
da coja en la información referente a los juegos on-line. No habláis 
de los «EverQuest», «Ultima Online», «Star Wars Galaxies». ¿Por qué? 


pero que básicamente se mueve por canales internacionales. Es 
decir, la mayoría de aficionados a este tipo de juegos suelen com- 
prarse estos JUe9as por el canal paralelo de importación, en ver- 
sión original (inglés), están dispuestos a 
pagar una cuota mensual por jugar y se 
conectan a servidores americanos, que 
son los que más número de jugadores 
soportan. Y mientras no exista un merca- 
do equivalente en españa, y en español, 
será un mercado inaccesible para la in- 
mensa mayoría de jugadores. 





CARTAS A LOS EXPERTOS 


Envianos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Los Vascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegos2hobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 

Confiamos en vuestra comprensión, 


HOY JUEGOS número 31 es la que publica el Test y los primeros | 
mapas y salió a la venta el 5 de Octubre, fecha en la que «Com- ' 


Como antes te comentaba, «Commandos 3» es un juego español | 


Li0On Starseeker (vía e-mail) 
Los juegos on-line son un territorio del mercado de PCimportante | 





COMMANDOS 3 nas 3 


¡DESTINATIO 


BERLIN 


| qn 11 
CAN ¡148 paginas:: 


595€ 


¡¡YA A LA VENTA 
EN TU QUIOSCO!! 


AMAR 
ARES AS 

de cada campaña del juego. 
AER 

RES A (oa 


»>- MAPAS de todos 
(AR A 


APIO E 
más eficaces para el modo 
valo rrTe loja 


AULAS 
personajes, armas y enemigos. 


EOI Me [IST ELO) 10% 


AMAN 
con los creadores del juego. 





No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS, 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


a - 


"A 
Y 


BIT Es la unidad de información : 
mínima que puede procesar un : 


ordenador.Su valor puede ser0 6 1. 


BLUETOOTH Estándar para la : 
conexión inalámbrica de corto : 
alcance de voz y datos entre : 
dispositivos electrónicos a través de : 


la banda de los 2,4 GHz. 
BYTE Ocho bits.Ver def. de Bit. 


AA ia 


DVD (Disco Versatil Digital) Soporte 
de almacenamiento del mismo 


tamaño que un CD pero con 


capacidad para almacenar 26 veces : 


más información que éste, 


DVD AUDIO Formato de Audio 


para los Discos DVD en el que cada 


canal de sonido cuenta con mil veces: 
más información que un canal de : 


Compact Disc. 





EAX ADVANCE HD Nuevo : 
sisterna estándar de audio 3D para 
juegos desarrollado por la compañía: 
Creative Labs para sus modelos de 


tarjetas de sonido. 
ER —, 


a ER 


FIREWIRE (PUERTO) Ver : 


definición de 581394, 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O http//www.battleñeld1942.com 


pa 
Ll 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 1024 
MBytes (consultar MByte). 

GPRS Estándar universal que 
permite el acceso a contenidos y 
servicios a través de Internet desde 
teléfonos móviles, PDA o cualquier 
tipo de dispositivo preparado para 
soportar esta tecnología. Tiene la 
particularidad, con respecto a WAP de 
que permite el envío y recepción 
simultánea de voz y datos. 


a 


A A A A — -.— A _— 


HERCIO Medida de frecuencia muy 
utilizada en informática y otros 
campos para especificar velocidades, 


4 
i 


KBYTE (KILOBYTE) 1024 Bytes 
(consultar definición de Byte). 
E 


MB O MBYTE (MEGABYTE) 


dai A Aid S 


digitales o teléfonos móviles. Las hay 
de capacidades muy dispares, desde 
lo 16 MB hasta un GB. 

ne _ " % 


mu 
1 a | 


A e =a e 


581394 Puerto de entrada/salida 
de datos digitales al que podemos 
conectar, por ejemplo, cámaras de 
video DV o reproductores MP3, 





S/PDIF Interfaz de conexión digital 








: TBOTBYTE (TERABYTE) 1024 
: GBytes (consultar GByte). 

: TWAIN Interfaz multiplataforma 
| diseñado como estándar para la 
: importación de imágenes en formato 
: digital generadas a través de 
: escáneres, cámaras digitales y tarjetas 
: capturadoras de vídeo, entre otros 
: muchos dispositivos, 


STO a 
O 


USB (Universal Serial Bus) Puerto de 
: conexión para periféricos diversos, 
: desde ratones hasta dispositivos para 
: juegos. Es el puerto de conexión 
externo más rápido de que dispone 


a h L 
L. E] 
, , , 
4 
| , Ll 
5 a 
TUTELAR 
raid daa adaillid A 
+ Mr; ne” 
5 mn a E] pa a p 4 
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magnitudes para indicar la potencia 
de sonido de un sistema de altavoces, 
DIN, PMPO o RMS, El dato que mejor 
define la potencia es el que viene 
dado en Vatios RMS (Root Mean 
5quare) que indican la potencia 
máxima que es capaz de ofrecer un 
sistema, no en un instante, sino de 
modo continuado en el tiempo. 
Realmente los picos de potencia 
capaces de entregar un amplificador 
de sonido son mayores pero sólo 
pueden hacerlo un instante. 


Í É 


Y k 





a NIN MIC PP 


WAP (Protocolo para Aplicaciones 
Inalámbricas) Estándar universal que 
permite el acceso a contenidos y 


1024 KBytes [consultas KByte). | Sony-Philips, que ambas compañías : unPC,en su versión 2.0. servicios a través de Internet desde 
MHZ (MEGA HERCIO) Mil han establecido como estándar para: O teléfonos móviles, PDA y cualquier 


Hercios (consultar Hercio), 

MP3 Formato de archivo de 
compresión que se emplea para el 
almacenamiento y reproducción de 
sonido y música. 

MMC (MULTIMEDIA CARD) 
Tipo de tarjeta de almacenamiento 
que, por su reducido tamaño y grosor, 
y por la escasa cantidad de energía 
que necesita para funcionar, resulta 
ideal para dispositivos portátiles que 
dependan de baterías, como cámaras 


señales de sonido estéreo O 
multicanal codificado, Por ejemplo, 
sirve para transmitir una señal con 
codificación AC3 de Dolby Digital 5.1. 

SUBWOOFER Recibe este nombre 
el altavoz que se encarga de los tonos 
graves en un sistema de sonido. 





: D http//www.thesimpsons-hitandrun.com/ (inglés) 


VATIOS RMS Los fabricantes de 
: hardwarde emplean diversas 








: 0) http//www.esatari.com 


tipo de dispositivo preparado para 
soportar esta tecnología. 
MOI 





: (0) http://www.harypotter.ea.com/quidditch/spanisd/home.html 
: 0D http.//wwweuropeiistaria.com/es/ 

: (9 http//www.ufo-aftermath.conv/ (inglés) 

: O http//wwwmiddle-earthonline.conv (inglés) 

: 0 http//wwwubisoft.es 

¿0D http://planetmedalofhonor.com/1936 


O http//www.bountyhunter-games.com/es/ 

O http://www.madden2004.com (inglés) 

O http://homeworld2.sierra.com 

O http//www.eagames.convofficial/moh_alliedassaul/homesp (inglés) 
O http://www.mirage.com.pl/mortyr (inglés) 

O http/www.callofduty.convindexasp (Inglés) 













€ http /www.maxpayne2.com 

: O http/Mlordsofeverqueststation.sonycom (inglés) 
: €) http//wwwagesbeyondmyst.com/ (inglés) 

: €) http://wwwdeadtorights.com (inglés) 

: O) http/es.europe.creative.com 


O http//www.fxplanet.com : (O http//www.codemasters.com/wartimecommand/ (inglés) : O http//wwwumdes 
O http//ubisoft.infiniteplayers.com/ihome.php : Q http //wwwwup-interactive.es E http//www.ovislinkcorp.es 
(D http://prince-of-persia.com (inglés) : 0) http//www.microsoft.com/games/dungeonsiegeloa/ (inglés) : 0) http//www.hercules.com 





D http//www.Jossims.com ! O http//www.virtualskipper.com/ (inglés) : 9 http//www.es.n-gage.com/ 








ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberian ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 








1. AMSerie Radeon * Ver.CATALYST 3.8 (7.94) 4,.14.01.9122 Mulilenquaje para Windows 98 / Me del 8 de Octubre de 2003 (3,18 MB). | 2. 
TNUEVO | http //wwwZaticomdrivers/wme-7-94-030917m-011434cex2 


2. AMSerie Radeon * + MCAIST3S 79416141037 Mutcguj para Vías 0/1 4 de Oc 2003/28 | 3, 
http aran atico deiversAwxp-21>7-94-03091 700011434210 





Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en dhips riVidia) « Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 4. 
httpJ/fles.europe.creative.comiDrivers/Dthers/2172/4404_Windixip 

4... Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) -Vessión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (1992 M8). — 5, 
hitp:/files.europe.creative.commvDrivers/Others/2170/4404 Win2k_XP mp 
Hercules 3D Prophet Serie Radeon « Versión Catalyst 3.5 (7.94) para Windows 95 /:58./ Me del 10 de Octubre de 2003 (8,18 MB). | 6. 
hetpolfp hercules. com/video/exe/ RADEON Serie 3DPRS_9X_7Here | 


Hercules 30 ProphetSeieadeon- Join 32.99 porno 20/91 de cede 208/20 7. 





7.. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) Verón 4523 para Widows95/98/Me el 13 e Age de 20081850 NS, | 8, 
hrrp¿/downloadmvidia.com/Windows/45.23/45.23,winSx_intemationalexe NUEVO 


| 8. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) Versión 52.16 para Windows 2000 /XP de 23 de Octubre d 2003 (18548) 9, 
Enuevo bp /domicadnidaconWndors5216/22.16_wiaZop_interuticns_wbqlene 


9, MatroxSerie Parhelia 128 MB + Versión 1.04.03.005 para Windows 2000 / XP de 31 de Juño de 2003 (8,70 MB). 
| ft ftpumatroxcoenpub/mga/archive/2hop/2003/2kp_104_03_005exe 
10. Matrox HileniurvMarvel Serie G550/GA50/G400/6200 Versión 682016 para Windows 98 /ME del 27 Febrero de 2002 (6508) 1. 
fipftpamatraxcom/pub/mga/arcrive/win_91/2002/w9x_682 exe | 


11. S3Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 2000 / XP del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
http//rangers3graphics.convswtib/370dr4/139365I5hid.zip 


| 
| 
12. S3Graphics ProSavage Versión 13.93.65 para Windows 95/98 / ME del 21 de Enero de 2003 (4,5 M8), | JE, 


http/rangers3graphics.com/swib/370drv/139365IShIdzjp NUEVO 


| 13, A A A 
heepolwwecndorcebles net/aflesaZaa/JdbuVoodookzer_1.05.00_Win9x_Mezip 


—— — o A ——= 



















TARJETAS DE SONIDO 


1. Creative Labs SoundBlaster Extigy * (Web Update) para Windows 98 / ME / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
ftp//82698F16-6308-4E69-8099-08D9401D8C06:326938D3C066f1p02.eurpe.creative.comvSBEXTG_WEBUP:exe 
Creative bli * (Driver Pack) para Windows 2000 /XP del 10 de Marzo de 2003 0332MBl 
http //fi ive.con 1970/LiveDrvPack_Patch.exe. 


3, Creative Labs Sound Blaster Live! .1 (eb ase Pal ara Vída595/5/ ME dl deere de 2021912 M8. 
fip.//EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADAEFAES I9ADASAPO! europe.creative.com/ADGXPDrAlpdate.exe 


á, Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy (Driver PackWDM) para Windows 95/98/2000, XP de 9 de Mayo de 2003 (6888) 
hipu//fles.curope.creative.comvDrivers/Ouhers/2164/AUD2DRWLBOJ0425 exe 
5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 


6. Genius Serie SoundMaker * Viarpetas basadas en chi FMABO1] * Versión 2101 para Windows 38 /ME Y XP / 2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 NL 
http./Iwww.genius.kye.de/driver/MULTIMEDAmwdmiexe 


7, Hercules Serie Game Theater XP A adicta 

8. Merades Gamesunound FertíimolM 7.1 Vedacos- 620% para Windows 9ESE/ ME / 2000/XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MEL 
hp /fiphercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv60%a exe 

9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 26 de Febrero de 2003 (6,13 MB). 
httpu/fip.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 

10. Terratec DMX6 Fire 24/96 «Versión WOW 5.4 para Windows 955€ / ME / 2000 /XP de 29 de Agosta de 2003 (4,87 M8), 

> fipfiptematecoet Aud DIGA 2296 Update /DVUIbfre2296_Apo_Drv_WDM_5.4D exe 

11. VIA AC97 VT8231,VT82C686A y VT82C6868" Versión 3.70b para Windows 9% / ME / NT / 2000 / XP de 11 de Julio de 2003 (4,09 MB). 
httplidownloads.viaarena.comdriverslaudio/ComboAudio_A10370bp 

12. lt bend Ven an idos ENT 0/1 de de ño de 203 (4098, 
hrtpr//downloads.visar omboudo_A11370b2ip 


13. 515 61000: Versión 1.21.09 para Windows 95 /'98 / Me / 2000 /XP de 30 de Enero de 2003 (7,73 MB). 
htp//download.sis.comsisdic/driver_list sp | | 


17. 





» o» 


21. 


23, 





COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 


El a dE para la mejora da 
rablemente las opciones multijugador. 


AAA q | A 


NUEVO. 


15. 


26. 


| 27. 





30. 
ftp fp blizzard.com/pubiwardupatches/PCWar3TFT_111_Castellano.exe 


MANTAS 





soluciona diferentes problemas. 


Age of Mythology * Microsoft * Actualiza a la versión 1.07 (7,86 MB). 
http//download. microsoft.com/download/7/€/6/7e69ed95- 2039-4117-9173-845c56413045/20m10t0107,exe 


Battlefield 1942 + Electronic Arts * Actualiza la versión 1.31 ala 1.4 (28,1 MB). 
ftp//largedownloads.ea om/pub/patches/battleñield_ 1942_incremental_1.31-1 ALXe 
Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). 
Rip//largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1,4.exe 

Battlefield 1942 + Electronic Arts * Actualiza la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). 
http/sicredirvipadontech.net/100083/games/battiefield1942/6f1942_patch_v1.4-v1.45_bobfix.exe 
Chariots of War * Friendware * Actualiza a la versión 1,14 (8,08 MB). 

http Mwww.slitherine.co.uk/cow/CoW_Update_1.14.exe 

Command and Conquer: Generals * Electronic Arts * Soluciona diferentes problemas (16, 6 M8). 
ftp//ftp.ea.com/pub/eapacif d/generals/generals/DownloadablePatches/Generals-106-spanish.exe | 
Colin McRae Rally 3 * Proein * Actualiza a la versión 1.1 (10,8 MB). 
fip://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/colinmerae3/cmr3_upgrade_1.1.zip 

Delta Force Balck Hawk Down * Friendware * Actualiza a la versión 1,3.0.37 (16,8 MB). 
fip//fip.novalogic.com/pub/updates/bhdrev1/0/dfbhd_update_101503_yc.exe 

Enigma: Rising Tide + Puntosoft * Actualiza a la versión 1.52 (104,2 MB). 

http//3dgamers planetmirror.com/pub/3dgamers/games/enigma/enigmapatch_uk_engzip 


10, Europa Univeraslis II + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.07 (5,78 MB). 


http//www.paradoxplaza.com/files/patches/eu2/EU2_1.07_Spanish_Update_. 030327.exe 


FIFA Football 2003 * Electronic Arts + Actualiza el Creation Center a la versión 1.6 (389 KB). 
http//www.espana.ea.com/downloads _pres.aspldownl_id=2685 


12. Freelancer » Microsoft * Actualiza a la versión 1.1 (1,58 MB). 


http//download.microsoft.com/download/5/4/2/54233721-4540-468d-3653-2cdced8d1d0d/fpatch.exe 
Halo * Microsoft * Actualiza a la versión 0.2 (3,85 MB), 
http/download.microsoft.com/download/e/8/ec8cdel48-Oddc-483c-94c8-dbab638b20c2/patch1,0-1,02exe 


14. Hearts of Iron + Friendware + Actualiza a la versión 1,05 (18,8 MB). 


http//www.paradoxplaza.com/files/patches/Hol/Hol_1.05_SPA_Update.exe 


IL-2 Sturmovik Forgotten Battles + Friendware * Actualiza a la versión 1.11 (44,1 MB). 
http//sjcredirvip.xlontech.net/100083/games/il2sturmovik2/patch111_full.exe 


16. James Bond Nightfire * Electronic Arts + Soluciona diferentes problemas (11,3 MB). 


ftp-//ftp.ea-europe.com/support/patches/nightfire/nightfirepatch11_sp.exe 
Madden NFL 2004 * Electronic Arts» Actualiza a la versión P2 (9,82 MB), 
ftp//ftp.ea.com/pub/easports/patches/madden2004/patch.exe 


18, Medieval Total War: e. Invasion * Proein « Actualiza ala versión 2.01 (5, o 


20. rates Nights + Atari * Actualiza a la versión 132 (87,1 MB. 


http://nvidownloads.bioware.com/neverwinternights/patch/spanish/NWNSpanish1.27Patch,exe 


Rainbow Six: Raven Shield + Ubi Soft» Actualiza a la versión 1.41 (16,7 MB). 
http//3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/rainbowsid/rspatch_1.0_to_1.41_esp.exe 


22. Rebels Prision Escape * Virgin Play * Actualiza al Retail 2 (24,2 KB). 


ftp//3dgamers.in-span.nevpub/3dgamers3/games/rebelspe/patchrebels.zip 


Rise of Nations . Microsoft + Actualiza a la versión 1.02 (193,1MB). 
http 2014403-88bf-494f-b275-f11ed/432099/RiseOfNationsTrial.exe 


24, Starsky £ Hutch * Planeta de Agostini + Actualiza a la versión 1.32 (3,07 MB). 


ftp//3dgamers.in-span.neUpub/3dgamers3/games/starskyhutch/starskypatchv132.exe 


25. Silent Hill 2 + Konami * Soluciona problemas con las tarjetas GeForce FX (3,46 KB). 


ftp//3dga mers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/silenthill2/sh2_gfhczip 


Tomb Raider: El Ángel de la Oscuridad + Proein * Actualiza a la versión V52 (6,89 MB). 
ftp//ftp.eidos.co.uk/pub/uk/tomb_raider_AOD/patch/TRAOD_V52_Patch.exe 


Tron 2.0 * Planeta de Agostini * Actualiza a la versión 1.030 (30,9 MB). 
http/bvinteractive.go.com/TP/tron-update_vlx2_complete.exe 


28. Vietcong * Virgin Play * Actualiza a la versión 1.30 (31,9 MB). 


http//www.vietcong. cuidownloads/patches/Vietcong_v130, exe 


29. Warcraft Ill Reign of Chaos * VUG * Actualiza a la versión 1.11 (13,9 MB). 


ftpJ/fip.blizzard.com/pub/war3/patches/PC/AWar3ROC_111_Castellanoexe 
Warcraft 1Il:The Frozen Throne * VUG + Actualiza a la versión 1.11 (5,05 MB). 


La actualización de «Viking pala mejora y 
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ESTRATEGIA EN LA TIERRA MEDIA 


LA GUERRA DEL ANILLO 


La Tierra Media es ellugarideado em AA rd A A 
porJ.R.R. Tolkien para que a | Kal A TAE T TT 
las fuerzas del bien y del da dl n— AS A 


mal se enfrenten en una 
batalla sin parangón en la 
historia. Si quieres tomar 
partido por Elfos, Orcos ¿4 
oHumanos, notienes E 
más que ponerte manos (MA 
ala obra y luchar según 
el bando escogido. Y re- 
cuerda que el anillo te 
pom cada vez más.. 


5 DEAD AAA 


—_— —— 


FIFA FOOTBALL 2004 


EL CLASICO 


La saga «FIFA» cumple diez años desde 
su primera aparición para las viejas 
consolas de 16 bits. Ya sabéis, las Mega 
Drive y Super Nintendo. Ahora, el mar- 
keting lo es todo en el fútbol y los jue- 
gos, y las grandes estrellas posan orgu- 
llosas para la portada del juego de 
fútbol por excelencia. ¿Habrán cambia- 
do muchas cosas? ¿Estamos ante la cul- 
minación de la saga? ¿Estará Ronaldo 
igual de gordo que en la realidad?... 


HIDDEN £ DANGEROUS 2 


ARMADOS Y 
PELIGROSOS 


La II Guerra Mundial es el 

ma escenario donde nuestro grupo 
de elite debe completar los más 
inverosímiles objetivos. Cada 
uno tiene una misión y todos 
deben ayudarse. ¿Será tan 
bueno como todos los juegos 
bélicos que salen ahora? 


¡aura JYDGE DREDO 
card EL ES LA LEY Y 
cena EL DESORDEN 

E Es como Juan Palomo ya que 

e él se lo guisa, y él se lo come: 

es policía, abogado y juez, y 

lucha contra el mal. ¿Será el 








mm 


y todo defectos?... 








CUMPLE DIEZ AÑOS 


Prince of Persia 

Las Arenas del Tiempo 

El mes que viene os desvelamos todos 
los secretos de uno de los éxitos de la 
temporada con pistas paso a paso, 
pantalla a pantalla, para que veáis có- 
mo se superan sus peligrosos laberin- 
tos y bestias endemoniadas. 


+ de 100 Juegos para PC 


La Guía de Compras más completa 
que existe para PC, con toda la 
información que necesitas para no 
fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el 
número de CH) donde se comentó, la 
nota de calidad obtenida y su rela- 
ción precio/calidad. ¡TODO! 


Ajusta las cuentas al alii 
¿Qué pasaria si un juego te da a ele- 

gir entre sonido Surround, EAX de 
Creative o cualquier otro estándar? 
¿Crees que hay diferencias entre uno 

y otro? ¿Sabes cuál es el que mejor 

se ajusta a tu tarjeta de sonido y sis- 
tema de altavoces? Pronto más... 
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e 60 misiones. 
+ Únete a una de las tres facciones: 
los Estados Unidos, la Alemania imperial 
o la Liga de las Naciones Libres. 
e Acción cinematográfica en tiempo real. 
e Comanda y controla a través de la voz tu navio 
con un micrófono. 
e Meteorología y entorno con evolución 
en tiempo real. 
e Los efectos del océano y la física de los vehículos 
responden a las condiciones meteorológicas. 
e Misiones dinámicas basadas en 
las prioridades estratégicas. 
e Pillota Submarinos, Corvetas, Destructores, Navíios 
Mercantes Armados, Acorazados, Cruceros, etc. 
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A E . Sa Manual de juego y mapa e Y Incluye la campaña Imperio de los Mares, 
 « A A A con fas pistos esencioles campaña de aprendizaje y juego en Internet 
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PATRICIAN 1!I-Imperio de los Mares se vende en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informática 





